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P l i k i możesz tworzyć t a k ż e za p o m o c ą różnych po leceń systemu opera
cyjnego, jeżeli polecisz systemowi, żeby in fo rmac ję , k t ó r ą normalnie przed
s tawia na ekranie, zap i sa ł do p l i k u . 

W y k o n a j polecenie DIR, żeby u p e w n i ć się, jakie p l i k i masz w katalogu 
b i e ż ą c y m . Jeżel i nie masz t a m p l i ku o nazwie P L I K D I R , to wykonaj polecenie 
w podanej formie (a jeżel i masz t ak i p l ik , to użyj innej nazwy) 

DIR > p l i k d i r 

Przekonasz się, że na ekranie nie pojawi się informacja o zawar to śc i kata
logu, zaobserwujesz natomiast , że j a k ą ś o p e r a c j ę wykonuje stacja d y s k ó w . 
W y k o n a j teraz polecenie DIR; w katalogu zau w aży sz nowy pl ik o nazwie 
P L I K D I R . Teraz wykonaj polecenie TYPE p l i k d i r , a wyświe t l i się z a w a r t o ś ć 
tego p l i ku i przekonasz się , że jest w n i m d o k ł a d n i e to samo, co u j rza łbyś 
na ekranie. W przysz łośc i możesz u ż y w a ć utworzonych w ten s p o s ó b p l ików 
do gromadzenia informacji o z awar to śc i dyskietek. 

Ogó ln i e b io rąc , symbol > u ż y t y w poleceniu po jego nazwie powoduje 
z m i a n ę u r z ą d z e n i a wyjśc iowego. S tandardowym u r z ą d z e n i e m wyj śc iowym 
podczas wykonywania polecenia DIR jest monitor ; do niego jest kiero
wany s t r u m i e ń informacji . Informacja p o w s t a j ą c a w w y n i k u wydan ia 
polecenia DIR > p l i k d i r , zamiast na ekran moni tora , jest kierowana do p l i 
ku o nazwie P L I K D I R , wskazanego jako u r z ą d z e n i e wyjściowe. Jeżel i pl ik o tej 
nazwie nie istnieje, to jest tworzony, a jeżel i istnieje, to jest kasowany i za
pisywany od nowa. Użyc ie symbolu p o d w ó j n e g o ( » ) spowoduje dopisanie 
nowej informacji do i s tn ie jącego p l i k u bez kasowania poprzedniej. S y m b o l < 
( u ż y t y w poleceniu MORE) powoduje z m i a n ę u r z ą d z e n i a wejściowego. 

2.5. Uruchamianie programów 

2.5.1. P l i k i z r o z s z e r z e n i e m E X E i C O M 

U ż y t k o w n i k m o ż e w y d a ć polecenie uruchomienia okreś lonego programu za
w i e r a j ą c e g o rozkazy mikroprocesora . N a s t ę p u j e w ó w c z a s o d c z y t a n i e p r o 
g r a m u z dysku (dyskietki) z jednoczesnym umieszczeniem w p a m i ę c i , a na
s t ę p n i e r o z p o c z ę c i e w y k o n y w a n i a go. P r o g r a m musi być zapisany w p l i 
k u o rozszerzeniu E X E lub C O M ; polecenie m a wtedy t a k ą s a m ą n a z w ę 
jak p l ik . 

Jeżel i chcesz np. w y k o n a ć program zapisany w p l i k u C W I C Z l . E X E lub 
C W l C Z l . C O M , to p o w i n i e n e ś w y d a ć polecenie CWICZ1; jeżel i pl ik programu 
znajduje się w katalogu b i e ż ą c y m , to spowoduje ono odczytanie programu 
przez system operacyjny i r ozpoczęc i e wykonywania go. 

http://CWlCZl.COM
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Jeżel i pl ik znajduje się w i n n y m katalogu niż katalog bieżący, to 
w y d a j ą c polecenie powin i eneś p o d a ć p e ł n ą ścieżkę do p l i k u , na p r z y k ł a d 
A:\PROGRAMY\EXE \cwiczl . Jeżel i pomylisz się i system p l i ku nie znajdzie, 
to odpowie C i (jak p a m i ę t a s z ) komunikatem: 

Bad command o r f i l e n a m e 

W trakcie wykonywania programu, komputer nie przyjmuje normalnych 
po leceń systemu operacyjnego. Zazwyczaj inaczej reaguje na naciskanie 
klawiszy lub nie reaguje wcale. P o z a k o ń c z e n i u d z i a ł a n i a programu na 
ekranie powinien p o j a w i ć się symbol z a c h ę t y oznacza jący , że komputer ocze
kuje na wydanie po leceń . 

N i e k t ó r e programy d a j ą u ż y t k o w n i k o w i możl iwość przerwania w każdej 
chwi l i ich d z i a ł a n i a i powrotu do systemu operacyjnego, inne zaś nie. W y 
konywanie n i e k t ó r y c h p r o g r a m ó w m o ż n a niekiedy p r z e r w a ć nac i ska jąc k la 
wisze Ctrl-C lub Ctrl-Break. 

Ć w i c z e n i e 2-10 

A . P r o g r a m y systemu operacyjnego. S p r a w d ź , k t ó r y m ze znanych 
C i po leceń systemu operacyjnego o d p o w i a d a j ą p l i k i z rozszerzeniem 
E X E lub C O M (jeżeli komputer w y p o s a ż o n y jest w dysk twardy C , 
programy systemu operacyjnego są umieszczone zazwyczaj w kata
logu C : \ D 0 S ) . 

B . P r o g r a m eksperymentalny. S p r a w d ź na za łączonej dyskietce na
zwy p l ików z rozszerzeniem E X E . W y k o n a j program umieszczony 
w p l i ku P R O G R A M 1 . E X E w katalogu PROGRAMY\EXE. 

C . Przerwanie wykonywania programu. Przerwi j wykonywanie 
programu P R O G R A M 1 k lawiszami Ctrl-C. 

2.5.2. P l ik i z rozszerzeniem B A T 

P l i k i z rozszerzeniem B A T z awie ra j ą polecenia d l a systemu operacyjnego. 
W szczególności m o g ą s k ł a d a ć się z tak ich po leceń , jakie j u ż p o z n a ł e ś . 
System operacyjny reaguje na k a ż d e wydane przez Ciebie polecenie w ten 
s p o s ó b , że najpierw sprawdza, czy nie jest to polecenie w e w n ę t r z n e systemu 
operacyjnego, n a s t ę p n i e szuka p l i k u o takiej samej nazwie jak polecenie 
i rozszerzeniu B A T . Jeże l i znajdzie t ak i p l ik , to p r z y s t ę p u j e do wykonania 
zawartych w n i m po leceń , a jeżel i nie znajdzie, to szuka p l ików o rozsze
rzeniu E X E lub C O M — r ówn ież w ś r ó d p r o g r a m ó w w c h o d z ą c y c h w sk ł ad 
systemu operacyjnego (po leceń z e w n ę t r z n y c h ) . 

P l i k i o rozszerzeniu B A T nazywa się p l ikami wsadowymi (batch — 
wsad), p o n i e w a ż zawarte w nich polecenia są wykonywane w trybie wsa
dowym, k t ó r y polega na t y m , że każde kolejne polecenie jest wykonywane 
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b e z p o ś r e d n i o po z a k o ń c z e n i u poprzedniego, bez brania pod u w a g ę dz i a ł ań 
u ż y t k o w n i k a . P r z e c i w i e ń s t w e m t r y b u wsadowego jest t r y b i n t e r a k t y w n y , 
w k t ó r y m d z i a ł a n i a komputera p r z e p l a t a j ą się z d z i a ł a n i a m i u ż y t k o w n i k a . 

U t w ó r z za p o m o c ą edytora E d i t p l ik o nazwie C Z E S T O . B A T i zapisz w n i m 
k i lka po leceń , np. 

t y p e p l i k 3 . t x t 
copy p l i k 3 . t x t p l i k n o w y . t x t 
t y p e p l i k n o w y . t x t 
d e l p l i k n o w y . t x t 
d i r p l i k n o w y . t x t 

Jeżel i chc ia łbyś p o p r a w i ć coś w p l i k u , k t ó r y j u ż zap i sa łeś na dysku , to 
możesz go w c z y t a ć w y b i e r a j ą c polecenie O(pen) (o twórz ) w uak tywnionym 
oknie menu i po wprowadzeniu zmian ponownie zap i sać . 

Jeżel i pl ik ten zapiszesz w t y m samym katalogu, w k t ó r y m umieśc i łeś u-
tworzony przez Ciebie wcześniej p l ik P L I K 3 . B A T , i wydasz polecenie CZĘSTO, 
z a t w i e r d z a j ą c je nac i śn i ęc i em Enter, to wszystkie polecenia systemu ope
racyjnego napisane przez Ciebie w p l i k u C Z E S T O . B A T z o s t a n ą kolejno 
wykonane. N a p r z y k ł a d po umieszczeniu obu tych p l ików w podkatalogu 
TEKSTYNCWICZ, w k t ó r y m z n a j d u j ą się j u ż p l i k i P L I K l . T X T oraz P L I K 2 . T X T , 

i wydan iu polecenia CZĘSTO o t rzymasz o d p o w i e d ź jak na rys. 2.3. 

B : \ TEKSPA CWI CZ> c z ę s t o 

B:\TEKSTY\CWICZ>type plik3.txt 
Pierwszy plik utworzony przeze mnie 

B:\TEKSTY\CWICZ>copy plik3.txt pliknowy.txt 
1 f i lets) copied 

B:\TEKSTV\CWICZ>type pliknowy.txt 
Pierwszy plik utworzony przeze pinie 

B:\TEKSTV\CWICZ>del pliknowy.txt 

B:\TEKSTY\CWICZ>dir pliknowy.txt 

Uolune in driue B is B343 
Directory of B:\TEKSTY\CWICZ 

File not found 

B:\TEKSTY\CWICZ> 
B:\TEKSTY\CWICZ> 

R y s . 2.3. Rezultat wykonania poleceń zawartych w pliku C Z E S T O . B A T 

Zdarza się, że p l i k i wsadowe tworzy się d l a ł a twego uruchamiania pewnych 
p r o g r a m ó w . Możesz t eż u t w o r z y ć p l ik wsadowy d la u ł a t w i e n i a wydawania 
częs to u ż y w a n y c h sekwencji po leceń . W pl ikach wsadowych m o ż n a s tosować 

file://B:/TEKSTY/CWICZ


Uruchamianie programów 91 

te polecenia systemu operacyjnego, k t ó r e wydajesz z klawiatury, a ponadto 
polecenia, k t ó r e są „ p r z e z n a c z o n e " do stosowania w pl ikach wsadowych 
(na p r z y k ł a d ECHO OFF, ECHO ON). Możesz też zamieszczać w nich teksty 
(poprzedzone s łowem REM), k t ó r e p r z y p o m n ą C i , do czego dany pl ik służy. 

Ć w i c z e n i e 2-11 

U t w ó r z p l ik W S A D l . B A T ( lub odczytaj z dyskie tk i z katalogu 
PROGRAMYNBAT) 

SECHO OFF 
REM p l i k WSADl.BAT 
CLS 
REM polecenie CLS c z y ś c i ekran 
ECHO ON 
REM ten napis m o ż e s z z m i e n i ć 
REM nac i sn i j dowolny klawisz 
PAUSE 
DIR /P 
REM 
REM nac i sn i j dowolny klawisz 
PAUSE 
CLS 

zapisz go na dysku i wykonaj polecenie WSAD1. P o r ó w n a j dz ia ł an ie kom
putera z t r eśc ią po leceń zawartych w p l i ku W S A D l . B A T . L in i e zaczy
na j ące się od s łowa REM nie są t raktowane jak polecenia, lecz jak ko
mentarze, natomiast są w y ś w i e t l a n e na ekranie za leżnie od tego, czy 
polecenie ECHO jest włączone (ON) czy wy łączone (OFF). Polecenie PAUSE 
powoduje wstrzymanie wykonywania po leceń z p l i ku wsadowego do 
czasu nac i śn i ęc i a przez Cieb ie j a k i e g o ś klawisza . Polecenie CLS czyści 
ekran (elear screen). 
Z m i e ń t r e ś ć jednego z komentarzy, zapisz p l ik W S A D l . B A T i ponownie 
wykonaj polecenie WSAD1. C z y dz i a ł an i e komputera się zmien i ło? 
P l i k i wsadowe możesz u w a ż a ć za programy. Moż l iwe jest wykonywanie 
nader z łożonych czynnośc i za p o m o c ą takich p r o g r a m ó w . D o p l ików 
wsadowych p o w r ó c i m y w rozdziale 11. 

2.5.3. Ś c i e ż k i — o d s z u k i w a n i e p l i k ó w 

Zauważy łe ś zapewne, że polecenia systemu operacyjnego są wykonywane 
pomimo tego, że o d p o w i a d a j ą c y c h i m p r o g r a m ó w nie m a w katalogu bieżą
c y m , w k t ó r y m pracujesz. System operacyjny umie je o d s z u k a ć i u r u c h o m i ć . 
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Odpowiedzialne jest za to polecenie PATH. W y d a j je i zobacz, co T w ó j kom
puter napisze. Jego o d p o w i e d ź będz ie m i a ł a formę taką , jak np.: 

PATH=C:\WIND0WS;C:\D0S;C:\NC;C:\BAT 

z t y m , że nazw k a t a l o g ó w oddzielonych od siebie ś r e d n i k a m i m o ż e być 
znacznie więcej i same nazwy mogą być inne. K a t a l o g i te są przez system 
operacyjny przeszukiwane, gdy system otrzymuje polecenie. 

Wiesz , że po o t r zyman iu polecenia i sprawdzeniu, że nie jest to polece
nie w e w n ę t r z n e systemu operacyjnego, system zaczyna szukać p l i ku o takiej 
samej nazwie jak polecenie i rozszerzeniu B A T , E X E lub C O M . To poszuki
wanie jest rozpoczynane zawsze od katalogu b ieżącego , a gdy t am odpowie
dni pl ik nie zostanie znaleziony, to system zaczyna przeszukiwanie ka t a logów 
wymienionych w poleceniu PATH. Jeżel i znajdzie odpowiedni pl ik , to p r z y s t ę 
puje do wykonywania zawartych w n i m po leceń systemu operacyjnego, gdy 
pl ik m a rozszerzenie B A T , lub do wykonywania zawartych w n i m rozkazów 
mikroprocesora (programu), gdy pl ik m a rozszerzenie E X E lub C O M ; jeżeli 
nie znajdzie, to wypisuje komunikat 

Bad command or f i l e name 

Tak więc w T w o i m komputerze wś ród k a t a l o g ó w wymienionych w poleceniu 
PATH znajduje się zapewne katalog, w k t ó r y m jest zainstalowany system 
operacyjny (w podanym p r z y k ł a d z i e jest n i m C:\D0S) i dlatego wydawane 
przez Ciebie polecenia z e w n ę t r z n e systemu operacyjnego, np. FORMAT, m o g ą 
być wykonane pomimo tego, że wydajesz je z innego katalogu. 

2.5.4. K o n f i g u r a c j a s y s t e m u 

Skąd jednak system wie, k t ó r e katalogi m a p r z e s z u k i w a ć , skoro T y nie 
p o d a ł e ś mu tej informacji? O t ó ż odpowiedzialne są za to p l i k i k o n f i g u 
r a c y j n e , z k t ó r y c h system operacyjny odczytuje potrzebne mu informacje 
b e z p o ś r e d n i o po uruchomieniu komputera . 

System D O S pos ługu je się dwoma p l ikami konfiguracyjnymi: 
A U T O E X E C . B A T oraz C O N F I G . S Y S . Są one umieszczone w katalogu g ł ó w n y m , 
razem z pods tawowymi p l ikami systemu operacyjnego: C O M M A N D . C O M , 

I O . S Y S i M S D O S . S Y S . P l i k C O N F I G . S Y S zawiera m. in . specjalne polecenia 
systemu operacyjnego, k t ó r e m o g ą być stosowane wyłączn ie w t y m p l iku , 
natomiast pl ik A U T O E X E C . B A T zawiera takie polecenia, k t ó r e m o g ą być 
stosowane samodzielnie lub w innych pl ikach o rozszerzeniu B A T . Znaczenie 
obu pl ików konfiguracyjnych d l a d z i a ł a n i a systemu operacyjnego jest tak 
d u ż e , że przyjmij z a s a d ę nie wykonywania na nich operacji, k t ó r e groz i łyby 
wprowadzeniem przypadkowej zmiany. 
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Z a p a m i ę t a j ! 

Nie zmieniaj zawar tośc i p l ików konfiguracyjnych. 

Obejrzyj z a w a r t o ś ć p l ików konfiguracyjnych poleceniem TYPE. Jeżel i p l i k i 
te są tak duże , że wolisz pos łużyć się edytorem, to skopiuj je najpierw do 
innego katalogu i obejrzyj ich kopie. Polecenie PATH jest zawarte w p l iku 
A U T O E X E C . B A T ; możesz sp rawdz ić , czy są t a m te same katalogi, k t ó r e kom
puter p o d a ł , gdy w y d a ł e ś mu to polecenie. 

Uwaga. Może się z d a r z y ć , że polecenie PATH w p l i ku A U T O E X E C . B A T 

Twojego komputera w y s t ę p u j e ki lkakrotnie . 

P l i k i konfiguracyjne (przede wszys tk im C O N F I G . S Y S ) z awie ra j ą t a k ż e 
informacje o do łączonych u r z ą d z e n i a c h oraz o programach odpowiedzial
nych za w s p ó ł p r a c ę komputera z t y m i u r z ą d z e n i a m i . Zazwyczaj w j ednym 
z dwóch p l ików konfiguracyjnych znajduje się informacja d o t y c z ą c a obs ługi 
myszy, jeżel i jest zainstalowana. Możesz s p r ó b o w a ć o d s z u k a ć t ę informację ; 
r o z p o z n a ć j ą powin ieneś po słowie MOUSE (mysz), k t ó r e zazwyczaj w y s t ę p u j e 
w nazwie programu, np. M S M O U S E . C O M , G M O U S E . E X E . 

2.6. Wiadomości uzupełniające 

2.6.1. P o m o c 

U ż y t k o w n i c y nie m u s z ą p a m i ę t a ć wszystkich po leceń systemu operacyjnego, 
a t y m bardziej ich p a r a m e t r ó w . W razie potrzeby m o ż n a s ięgnąć do opisu 
systemu. P o n i e w a ż jednak i t a c z y n n o ś ć m o ż e być uciąż l iwa, system opera
cyjny oferuje t a k ż e pomoc d o s t ę p n ą na ekranie. P rog ram pomocy wywołu je 
się poleceniem HELP (pomoc). Z d o s t ę p n e g o menu u ż y t k o w n i k wybiera kur
sorem in te resu jące go has ł a . Może też wywo łać polecenie HELP od razu 
z n a z w ą polecenia, k t ó r e go interesuje, np. HELP DIR. 

. Za łączone opisy u ż y w a n i a po leceń są podane w j ę z y k u angielskim. N a 
wet jeżeli j ę z y k a angielskiego nie znasz, to możesz s k o r z y s t a ć z pokazanych 
p r z y k ł a d ó w użyc ia po leceń ; jeżel i znasz go choć t r o c h ę , skorzystasz znacznie 
więcej . 

P rog ram pomocy opuszczasz podobnie jak edytor E d i t , t j . u a k t y w n i a j ą c 
pole menu File ( nac i śn ięc iem kolejno klawiszy Alt, F) i w y b i e r a j ą c polecenie 
Ex i t . 

http://MSMOUSE.COM
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2.6.2. S y g n a ł y d ź w i ę k o w e 

Pods tawowym sposobem przekazywania k o m u n i k a t ó w uży tkown ikowi są in
formacje tekstowe wypisywane na ekranie moni tora . K o m p u t e r sygnalizuje 
jednak pewne swoje stany t a k ż e d ź w i ę k i e m . M a to miejsce najpierw podczas 
uruchamiania systemu operacyjnego: 

• Zazwyczaj wydawany jest k r ó t k i dźwięk (piśniecie) podczas urucha
mian ia komputera; nie ś w i a d c z y on o n i e sp rawnośc i . 

• S y g n a ł y dźwiękowe powtarzane ki lkakrotnie s łużą t eż do poinformowa
nia u ż y t k o w n i k a o wykrytej podczas kontrol i w s t ę p n e j n i e sp rawnośc i 
komputera . 

S y g n a ł y dźwiękowe są stosowane przez system operacyjny t a k ż e podczas 
pracy komputera: 

• Ostrzegawcze p iśn iec ie m o ż n a us łyszeć np. wtedy, gdy komputer (pro
gram), z a j ę t y jednoczesnym wykonywaniem innych czynnośc i , nie na
d ą ż a z odczytywaniem z n a k ó w z k lawia tury i sygnalizuje w ten s p o s ó b , 
żeby u ż y t k o w n i k chwilę poczeka ł . 

Z s y g n a ł ó w d ź w i ę k o w y c h k o r z y s t a j ą t a k ż e r ó ż n e programy w celu zwrócen i a 
uwagi na podawane komunikaty, np. na kon ieczność zmiany dyskie tk i . 

G łośn ik bywa wykorzys tywany przez programy do odtwarzania bardziej 
z łożonych s y g n a ł ó w d ź w i ę k o w y c h , zwłaszcza u t w o r ó w muzycznych lub mo
wy. Jest to stosowane m. in . w grach komputerowych. U k ł a d w y t w a r z a j ą c y 
dźwięk na leżący do podstawowego w y p o s a ż e n i a komputera m a niewielkie 
możl iwości . D o uzyskania d ź w i ę k u o lepszej j akośc i na leży umieśc ić w kom
puterze o d p o w i e d n i ą k a r t ę dźwiękową oraz z a i n s t a l o w a ć w s p ó ł p r a c u j ą c e 
z nią programy. 

2.6.3. Insta lowanie p r o g r a m ó w 

Zazwyczaj w licencji zezwala się na u ż y t k o w a n i e nabytego programu przez 
jednego u ż y t k o w n i k a na j ednym tylko komputerze. D l a szkół, instytucj i 
i r óżnych f irm kupuje się niekiedy programy z prawem instalowania ich na 
wielu komputerach b ą d ź u ż y t k o w a n i a ich w sieci komputerowej. 

Nabywane programy są dostarczane zazwyczaj na dyskietkach; dołą
czona instrukcja zawiera opis czynnośc i , jakie na leży w y k o n a ć podczas i n 
stalowania programu. S p o s ó b insta lowania jest inny d la k o m p u t e r ó w z dy
skiem twardym, a inny d l a tych bez dysku twardego. 

Zazwyczaj zleca się s p o r z ą d z e n i e przez u ż y t k o w n i k a kopi i oryginalnych 
dyskietek przed wykonaniem jakichkolwiek innych czynnośc i . O d tej chwi l i 
na leży pos ług iwać się kop iami , oryginalne dyskie tk i powinny natomiast być 
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przechowywane w bezpiecznym miejscu. Skopiowanie oryginalnych dyskie
tek nie zawsze jest możl iwe, p o n i e w a ż producenci oprogramowania s tosu ją 
niekiedy zabezpieczenia przed kopiowaniem. 

Podczas t rwania procedury instalacyjnej u ż y t k o w n i k musi zazwyczaj 
p o d e j m o w a ć decyzje. M u s i na p r z y k ł a d z d e c y d o w a ć , czy chce mieć zain
stalowany pe łny zestaw p r o g r a m ó w , czy wers ję okro joną , za jmującą mniej 
miejsca na dysku twardym. 

P r o g r a m instalacyjny m o ż e t eż p r o p o n o w a ć dokonanie zmian w plikach 
konfiguracyjnych A U T O E X E C . B A T oraz C O N F I G . S Y S . W t a k i m p rzypadku 
decyzję podejmij w uzgodnieniu z nauczycielem. Jeżel i przed r o z p o c z ę c i e m 
instalacji spo rządz i sz kopie obu tych p l ików, to będz iesz móg ł p o r ó w n a ć je 
i s p r a w d z i ć , na c z y m po lega ją wprowadzone zmiany, a t a k ż e ewentualnie 
p r zywróc i ć stan sprzed instalowania programu. 

Na leży liczyć się z t y m , że in s t a lu j ąc programy firm zachodnich, k t ó r e 
nie zos ta ły adaptowane do r y n k u polskiego, zetkniesz się z komunika tami 
do u ż y t k o w n i k a f o r m u ł o w a n y m i w j ę z y k u o b c y m (zazwyczaj angielskim). 

Ć w i c z e n i e 2-12 

I n s t a l o w a n i e p r o g r a m u . Zainstaluj pod k ierunkiem nauczyciela 
wskazany przez niego program. 

P o przeczytaniu tego rozdz ia łu i wykonan iu wskazanych ćwiczeń powin ieneś 
u m i e ć p r z y g o t o w a ć sobie d y s k i e t k ę i z ap i sać na niej w odpowiednich kata
logach p l i k i zawie ra j ące rezultaty Twojej pracy na komputerze. Powin i eneś 
t eż u m i e ć s p r a w d z i ć , czy ż ą d a n e p l i k i rzeczywiśc ie zos ta ły zapisane na dy
skietce. 

Tego rodzaju umie j ę tnośc i są również potrzebne przy p o s ł u g i w a n i u się 
i nnymi systemami operacyjnymi niż D O S b ą d ź t a k i m i programami zmienia
j ą c y m i k o m u n i k a c j ę z systemem jak Windows . W rozbudowanych systemach 
komputerowych nie zawsze korzysta się z dyskietek. Ro lę dyskie tk i odgrywa 
wtedy zazwyczaj katalog na dysku twardym przydzielony danemu u ż y t k o 
wnikowi . 

2.6.4. N a d a w a n i e n a z w p l i k o m 

P r z y okazji uwaga prak tyczna d o t y c z ą c a nadawania nazw p l ikom. Będziesz 
je n a d a w a ł wykonu jąc podane w niniejszym p o d r ę c z n i k u ćwiczen ia i za
p isu jąc na dysku p l i k i zawie ra j ące efekt Twojej pracy. Proponowane w po
d r ę c z n i k u nazwy zazwyczaj nie b ę d ą zawie ra ły rozszerzenia, p o n i e w a ż roz
szerzenie dodaje częs to program uży tkowy . Żeby rozróżn ić Twoje p l i k i od 
p l ików tworzonych przez ko leżank i i kolegów możesz proponowane nazwy 
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modyf ikować . Jeżel i nauczyciel nie zaproponuje j ak i egoś p r z y j ę t e g o w T w o 
jej szkole systemu nadawania nazw, sp róbu j w y b r a ć dwie litery, np. Twoje 
inicjały, i d o d a w a ć je na p o c z ą t k u każdej nazwy (a gdyby było to n iemożl iwe , 
to z a s t ę p o w a ć n i m i p o c z ą t k o w e l i tery nazwy p l iku ) . Tak więc , jeżeli wybra
n y m i przez Ciebie l i terami by łyby M i P, to zamiast proponowanego p l i ku 
A R K 3 , zap i sa łbyś M P A R K 3 . 

K i e d y będziesz n a d a w a ł nazwy tworzonym przez Ciebie p l ikom, p o m y ś l 
o p rzy jęc iu j ak ie j ś konsekwentnej zasady, k t ó r a C i u ł a t w i rozpoznanie za
w a r t o ś c i p l i k u po jego nazwie. N a p r z y k ł a d p l ik z a w i e r a j ą c y sprawozdanie 
z ćwiczen ia przeprowadzonego w labora tor ium f izycznym możesz n a z w a ć 
L A B F I Z . N a z w a utworzona jedynie z pierwszych liter, np. L F , m o ż e okazać 
się trudniejsza do skojarzenia, zwłaszcza po d ł u ż s z y m czasie. 

Pytania 

1. W j a k i s p o s ó b odczytuje się nazwy p l ików i k a t a l o g ó w zapisanych na 
dyskietce (dysku) w konkre tnym katalogu? 

2. Jakiego polecenia na leży użyć , aby o d c z y t a ć z a w a r t o ś ć p l i ku teksto
wego? 

3. Jak się formatuje d y s k i e t k ę ? 
4. Podaj polecenie utworzenia katalogu. 
5. W j a k i s p o s ó b kopiuje się pl ik z innej dyskie tki? 
6. J a k i m poleceniem zmienia się n a z w ę pl iku? 
7. Jak skasować p l ik , a jak katalog? 
8. Podaj s p o s ó b uruchomienia programu zapisanego na dysku (dyskietce). 
9. Jak m o ż n a ( p r ó b o w a ć ) p r z e r w a ć wykonywanie programu? 

10. Podaj nazwy p l ików systemowych i konfiguracyjnych n i e z b ę d n y c h do 
p r a w i d ł o w e g o funkcjonowania komputera. 
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