3

Komunikacja z komputerem
— uzupelnienia

3.1. Wspomaganie poslugiwania sie¢ systemem
operacyjnym DOS — Norton Commander

Bezposrednie postugiwanie sie poleceniami systemu operacyjnego nie jest
latwe dla poczatkujacego uzytkownika. Z tego powodu opracowano pro-
gramy wspolpracujace z systemem DOS ulatwiajace poslugiwanie sie nim
w podstawowym, najcze$ciej wykorzystywanym zakresie poleceri. Nawet
niezbyt doswiadczony uzytkownik moze przy ich pomocy:
e ogladac zawartos¢ katalogéw, tzn. podkatalogi oraz pliki;
e zmienia¢ katalogi; :
e kopiowaé, przenosi¢ w inne miejsce lub kasowaé pliki, grupy plikéw
oraz cale katalogi;
e ogladac zawarto$¢ réznego rodzaju plikéw oraz dokonywaé ewentual-
nych modyfikacji;
e uruchamiaé programy.

Warto wiedzieé, ze mozliwosci takich programéw, a zwlaszcza ich nowszych
wersji, wykraczaja znacznie poza podany wykaz. Do najczesciej spoty-
kanych programéw tego rodzaju naleza Norton Commander oraz XTree.
Ponadto w systemie MS DOS poczawszy od wersji 5.0 jest program Shell
pelniacy podobna funkcje (wywolywany poleceniem DOSSHELL). Oméwimy
krétko program Norton Commander, ktéry zdobyl szczeg6lna popularnosé w
Polsce. Proponowane ¢wiczenia ilustrujace jego dzialanie mozesz wykonaé
takze wtedy, gdy w Twojej szkole uzywa si¢ innego programu pelniacego
podobna funkcje.
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Norton Commander

Program Norton Commander wywotuje sie zazwyczaj poleceniem NC.

Jezeli w Twoim komputerze szkolnym jest stosowany inny sposéb wywo-
lywania tego programu (np. NORTON), to zapisz wlasciwe polecenie: .........

Po wywotaniu programu ekran zostaje podzielony typowo na dwa pane-
le (okna) umieszczone obok siebie. W dolnej czesci ekranu, ponizej paneli
znajduje sie linia polecen z symbolem zachety, zwana tez linia zachety,
a nizej linia klawiszy wskazujaca zadania poszczegélnych klawiszy funk-
cyjnych F1 + F10, w gbrnej czeéci ekranu umieszczono linie menu, zawie-
rajaca kilka napiséw, zwanych takze hastami, np. , Left, Files ... (rys. 3.1).

Linia menu Panel aktywny

Kursor

Linia polecen Linia klawiszy

Rys. 3.1. Typowy wyglad ekranu w programie Norton Commander

Kazdy z paneli odpowiada jednemu katalogowi na wybranej stacji dyskéw;
moze to byé katalog gléwny lub jeden z podkatalogéw. Nazwa tego katalogu
jest pokazana w gérnej czesci panelu. W $érodku panelu sa przedstawia-
ne nazwy podkatalogéw oraz plikéw zawartych w danym katalogu (panel
moze byé uzyty takze do przedstawienia innych informacji). W chwili uru-
chomienia programu w jednym z paneli (zazwyczaj w lewym) jest przed-
stawiany katalog biezacy, z ktérego zostal wywolany program Norton Com-
mander.
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Jeden z paneli jest ,aktywny”, co jest zaznaczone kolorem lub rozja-
$nieniem nazwy odpowiadajacego mu katalogu w gérnej czesci panelu. Do
zmiany panelu aktywnego stuzy klawisz Tab.

W panelu aktywnym jest zaznaczony kursor. Ma on postac linii o takiej
szerokosci, jaka zajmuje informacja o pliku. Kursor mozesz przesuwaé za
pomoca klawiszy kursora. Zarazem w dolnej cze$ci panelu jest pokazy-
wana nazwa pliku wskazywanego aktualnie kursorem. Jezeli w oknie panelu
nie mieszcza sie wszystkie pliki i podkatalogi, to przesuwajac kursor w dét
spowodujesz pokazanie tych, ktére poczatkowo nie byly widoczne, a prze-
suwajac go z powrotem w goére powrdcisz do tych plikéw, ktére byly na
poczatku. Mozesz postugiwaé sie takze klawiszami: PgUp (Page Up) oraz
PgDn (Page Down), powodujacymi przesuniecie kursora o tyle plikéw, ile
miesci sie na ekranie. Do ostatniego pliku przechodzisz klawiszem End,
a wracasz na poczatek — klawiszem Home.

Ogladane katalogi i stacje dyskéw mozna zmieniaé. Dokonuje sie tego
niezaleznie dla kazdego okna (mozliwe jest przydzielenie obu panelom tego
samego katalogu).

Stacje dyskow wybiera sie za pomoca klawiszy: Alt-F1 i Alt-F2, odpo-
wiednio dla lewego i prawego panelu, przy czym nie ma znaczenia, ktéry
z paneli jest aktywny. Po naci$nieciu kombinacji klawiszy otwiera sie okno
z zaznaczonymi dostepnymi stacjami dyskéw. Jedna z nich nalezy wskazaé
kursorem i zatwierdzi¢ wybér klawiszem Enter (patrz rys. 3.1.). Mozna tez
wykonaé odpowiednie polecenie systemu DOS (np. A:), z tym ze odnosi¢ sie
ono hedzie do panelu aktywnego.

e e
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def  tex|
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Rys. 3.2. Wybér stacji dyskéw w lewym panelu w programie Norton Commander
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Przejscie do podkatalogu i obejrzenie jego zawartosci uzyskuje sie prze-
suwajac kursor na nazwe podkatalogu i naciskajac klawisz Enter. Zauwaz, ze
jednocze$nie zmienia sie nazwa katalogu w gérnej czeéci panelu oraz w sym-
bolu zachety w linii poleceni. Powré6t do katalogu nadrzednego uzyskuje sie
przesuwajac kursor do gérnego polozenia, zaznaczonego dwiema kropkami,
i naciskajac klawisz Enter.

Cwiczenie 3-1

Uruchom program Norton Commander. W16z dyskietke do stacji dy-
skéw A (B). (Cwiczenie to mozesz wykonaé takze w odniesieniu do
dysku twardego, jezeli jest to zgodne z zasadami przyjetymi w Twojej
pracowni.)

A. Wybierz stacje dyskéw A w lewym panelu.

B. Wybierz lewy panel jako panel aktywny.

C. SprawdZ, czy w gérnej czesci panelu jest wskazany wiasciwy ka-
talog.

D. Przemieszczaj kursor w gére i w dét, obserwujac informacje wyswie-
tlana w dolnej czesci panelu.

E. Wybierz podkatalog i nacisnij klawisz Enter.

F. Sprawdz, czy zmienil si¢ odpowiednio katalog wskazywany w gérnej
czedci panelu i w symbolu zachety (ponizej paneli).

G. ,Wejdz” w ten spos6b do ,najglebszego” podkatalogu, a potem
powrdé.

H. Odszukaj katalog z duza liczba plikéw (np. jeden z podkatalogéw
katalogu PROGRAMY na zalaczonej dyskietce); przesuwaj kursor do
konica, a potem do poczatku.

Informacja w panelu

Byé moze troche ,,zgubiles sie” wiréd licznych podkatalogéw. Mogles tez
odczué niedogodnoéé przyjetego sposobu przedstawiania informacji. Mozesz
wplynaé na to, w jaki sposéb bedzie przedstawiana informacja w panelu
i jaka to bedzie informacja.

Naciskajac klawisz F9 uaktywniasz linie menu w gérnej czesci ekranu
(PullDn oznacza pull down menu— menu rozwijane). Kursorem wskaz hasto
Left (lewy) lub Right (prawy), zaleznie od tego, czy wybierasz lewy czy
prawy panel, i zatwierdZ wybdér klawiszem Enter (po uaktywnieniu menu,
hasto mozesz wybraé takze klawiszem L lub R). W nowszych wersjach pro-
gramu mozesz tez postuzy¢ sie mysza, przesuwajac kursor myszy na hasto
Left lub Right i naciskajac lewy jej przycisk.
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Otworzy sie okno, w ktérym masz do wyboru wiele mozliwosci (opcji),
przy czym dostepny zestaw mozliwosdci zalezy od wersji programu (patrz
rys. 3.3).

W gérnej czesci otwartego okna sa opcje, takie jak:

pelna informacja o plikach — Full;

informacja skrétowa — Brief (w prawym panelu rys. 3.3);
drzewo katalogéw — Tree;

informacja o zajetosci dysku — Info.

Jest tam tez podana opcja On/Off, czynienia panelu niewidocznym. Po
wybraniu jej na miejscu takiego panelu bedzie oryginalny ekran systemu
operacyjnego (pozostana tylko widoczne linie na dole i gérze ekranu). Po-
nowne naciSniecie wskazanej kombinacji klawiszy przywréci widocznosé
panelu.

Rys. 3.3. Opcje dotyczace panelu w programie Norton Commander

Mozesz tez wybraé jeden z wariantéw uporzadkowania plikéw:

wedlug nazwy — Name;

wedlug rozszerzenia — Extension;

wedlug czasu powstania lub ostatniej modyfikacji pliku — Time;
wedlug wielko$ci plikéw, od najwiekszych do najmniejszych — Size;
nie posortowane (w kolejnosci umieszczenia w katalogu dysku) —
Unsorted.
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Opcje wskazujesz kursorem i zatwierdzasz wybdr naciénieciem klawisza En-
ter lub wybierasz nacisnieciem klawisza odpowiadajacego literze wyréznio-
nej w hasle (np. eXtension wybierasz naci$nieciem klawisza X). W oknie sa
podane kombinacje klawiszy umozliwiajace wybranie opcji bez uaktywnia-
nia menu, np. Ctrl-F1 dla wylaczenia/wlaczenia lewego panelu.

Cwiczenie 3-2

Przyjrzyj sie rysunkom 3.1, 3.2 i 3.3 i okresl, wedlug jakich cech sg
uporzadkowane pliki i katalogi.

Cwiczenie 3-3
Powréé do wykonywanego éwiczenia 3-1 i:

A. Obejrzyj drzewo katalogéw stacji dyskéw A (lub innej) w lewym
panelu. Przesuwaj kursor w dét i w gére i sprawdz (musisz by¢ moze
odczekaé chwile), czy w prawym panelu jest pokazywana zawarto$é
wskazanego kursorem katalogu.

B. Wybierz katalog zawierajacy duza liczbe plikéw i zmien forme panelu
na skrétowa (brief); przesuwaj si¢ kursorem nie tylko w gére i w dét,
ale takze w lewo i w prawo.

C. Zobacz informacje o napedzie dyskowym odpowiadajacym lewemu
panelowi przez wybranie w prawym panelu opcji Info.

D. Przywr6¢ w obu panelach wyswietlanie informacji w wersji petnej
(full). Wybierz w prawym oknie ten sam katalog, co w lewym.

E. Uczyn lewy (prawy) panel niewidocznym, wykonaj polecenie systemu
operacyjnego DIR i przywréé widocznogé okna. Poréwnaj informacje
o zawartosci katalogu w wersji systemu operacyjnego i w wersji pro-
gramu Norton Cemmander. Zmieri w prawym oknie uporzadkowanie
plikéw na takie samo, jakim postuzyt sie system operacyjny.

F. Przywr6¢ widoczno$é obu okien. Wybierz katalog zawierajacy nie-
zbyt duzo plikéw — ten sam w obu oknach. Zmieni uporzadkowanie
plikéw w prawym oknie i sprawd?, czy kolejnos¢ ich przedstawiania
Jest taka, jaka wedlug Ciebie by¢ powinna.

Podstawowe polecenia

Do podstawowych poleceri odnoszonych do plikéw i katalogéw (wybie-
ranych za pomoca klawiszy funkcyjnych) naleza:

e ogladanie zawartosci plikéw — F3 (View),

e kopiowanie plikéw — F5 (Copy),

e przenoszenie plikéw — F6 (Move),
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e tworzenie katalogéw — F7 (MkDir),
e kasowanie plikow i katalogéw — F8 (Delete).

Mozliwa jest takze edycja niewielkich plikéw tekstowych (F4 Edit), a nawet
tworzenie nowych (Shift-F4). Mozliwosci ogladania zawartosci plikéw (F3)
zaleza od wersji programu Norton Commander. Oprécz plikéw tekstowych
moga by¢ ogladane pliki tworzone przez niektére popularne programy uzyt-
kowe (m.in. bazy danych), a w szczegdlnosci przez programy graficzne.

Rys. 3.4. Norton Commander. Zaznaczone pliki w lewym panelu

Cze$¢ wymienionych polecen, np. kopiowanie, moze byé wykonywanych
w odniesieniu do calych grup plikéw, a nie tylko do plikéw pojedynczych.
Zaznaczanie plikéw, do ktérych polecenia maja sie¢ odnosié (patrz rys. 3.4),
wykonuje sie na dwa sposoby:

1. Pojedyncze pliki zaznacza sie klawiszem Insert (Ins). Po naci$nieciu
klawisza nazwa wskazana kursorem rozjasnia si¢ (lub zmienia kolor),
co oznacza wybranie pliku; moze tez obok nazwy pliku pojawié sie
dodatkowy znak. Jezeli wskazany kursorem plik jest juz rozjasniony,
to naci$niecie klawisza Ins przywraca mu poprzedni status.

2. Grupy plikéw zaznacza sie klawiszem ,szary plus” na klawiaturze
numerycznej, a kasuje zaznaczenie klawiszem ,;szary minus”. Po na-
ci$nieciu jednego z tych klawiszy uzytkownik moze okreslic nazwy
plikéw postugujac sie symbolami grupowymi; moze tez zaakceptowaé
proponowany poczatkowo symbol *.*, odnoszacy sie do wszystkich
plikéw.
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Cwiczenie 3-4

A. Powréé do rozpoczetego éwiczenia 3-3 i wybierz w lewym panelu
katalog zawierajacy jakie$ pliki.

B. Przejdz do prawego panelu i utworz podkatalog KOPIE. ,,Wejdz” do
niego.

C. Powréé do lewego katalogu. Wskaz kursorem plik (niekoniecznie pier-
wszy od géry) i naciénij klawisz F5. SprawdZ w otworzonym wtedy
oknie (patrz rys. 3.5), czy wskazany plik ma rzeczywiscie by¢ skopio-
wany do katalogu KOPIE, i nacié$nij klawisz Enter. Po zakonczeniu
kopiowania sprawdZ, czy w prawym panelu pojawil si¢ wybrany przez
Ciebie plik i czy jego atrybuty (rozmiar, data i godzina) sa w obu
oknach takie same.
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Rys. 3.5. Okno potwierdzania kopiowania plikéw
w programie Norton Commander

D. Zaznacz klawiszem Ins dwa inne pliki i powtérz punkt C.

E. Zaznacz klawiszem Ins kilka plikéw, w tym dwa takie, ktére juz
zostaly przez Ciebie skopiowane do katalogu KOPIE, i powtérz czy-
nnosci z poprzednich punktéw. Gdy przyjdzie do kopiowania pliku,
ktéry juz istnieje w katalogu KOPIE, program wstrzyma operacje ko-
piowania do czasu potwierdzenia przez Ciebie, co ma czyni¢ w danym
przypadku (patrz rys. 3.6):

e nie kopiowaé tego pliku i przej$¢ do kopiowania nastepnego (Skip),
e kopiowaé ten plik i zapisaé go zamiast istniejacego (Overwrite),
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e kopiowaé w ten sposéb wszystkie pliki (All),
e przerwac operacje kopiowania (Cancel).

Wybierz kursorem wariant kopiowania danego pliku z zapisaniem go na
miejscu istniejacego.

Rys. 3.6. Okno wyboru sposobu kopiowania w programie Norton Commander

F. Powtérz punkt E, ale tym razem wybierz inny wariant.

G. Zaznacz wszystkie pliki klawiszem ,szary plus” (na klawiaturze nu-
merycznej) i powtérz operacje kopiowania, wybierajac w razie po-
trzeby wariant pomijania (skip).

H. W lewym panelu utwérz podkatalog CHWILA. PrzejdZz do prawego pa-
nelu i zaznacz kilka plikéw. Przenies je do lewego katalogu postugujac
sie poleceniem wywotywanym klawiszem F6; sprawdz, czy pliki, ktore
pojawily sie w lewym panelu wystepuja jeszcze w starym.

I. W katalogu CHWILA wskaz kursorem plik i klawiszem F8 wywolaj
operacje kasowania go. Potwierdz decyzje kasowania pliku. Sprawdz,
czy operacja zostala wykonana i nie ma juz pliku w danym panelu
(ani w drugim panelu).

J. Skasuj grupe plikéw wybranych kursorem. Skasuj wszystkie pliki,
wybierajac je za pomoca klawisza ,szary plus”.

K. Wyjdz z katalogu CHWILA do katalogu nadrzednego (oznaczonego
dwiema kropkami), wskaz katalog kursorem i skasuj go za pomoca
klawisza F8 (tak samo, jakby$ kasowal plik).
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L. Przejdz do drugiego panelu, wyjdz z katalogu KOPIE, ktéry nie po-
winien byé pusty, i sprébuj go skasowaé. Zaleznie od wersji pro-
gramu Norton Commander, zostanie skasowany katalog razem z za-
wartoscia, albo tez program odmoéwi wykonania tej operacji, dopdki
katalog nie zostanie oprézniony przez Ciebie.

Uwaga. Jezeli program Norton Commander moze kasowac katalogi ra-
zem z zawartoscia, to zachowaj szczegdlng ostroznosé, by nie utraci¢ nieopa-
trznie waznych dla Ciebie plikéw!

Warto jeszcze wspomnieé o mozliwosci kopiowania nie tylko poszcze-
gélnych plikéw i ich grup, ale takze calych katalogéw z podkatalogami,
jaka dysponuja nowe wersje programu Norton Commander (od wersji 4.0).
Mozesz przekonaé sie, czy program w Twojej pracowni ma te mozliwosé.
Zaznacz zatem katalog, tak jak zaznaczasz plik, i sprébuj go skopiowaé do
innego katalogu.

Ogladanie zawartos$ci plikéw

Polecenie wywolywane klawiszem F3, stuzace do ogladania zawarto$ci
plikéw, odnosi sie do pliku wskazanego kursorem, a nie do wszystkich plikéw
zaznaczonych. Do zakoriczenia ogladania stuzy klawisz Esc; do przesuwania
— klawisze kursora, Page Down i Page Up, Home i End oraz Ctrl-Home
i Ctrl-End.

Mozesz sprébowaé obejrze¢ zawarto$é kazdego pliku widocznego w pa-
nelu. Jezeli jest to plik tekstowy (zawierajacy tylko takie znaki, jakie sa
uzywane np. w maszynie do pisania), to zobaczysz tekst. Wigkszo$é plikéw
zamieszczonych na zalaczonej dyskietce to pliki tekstowe; sa nimi nawet
wszystkie pliki w katalogu PROGRAMY, z wyjatkiem podkatalogu EXE.

Program Norton Commander, bedacy wlasciwie pakietem programéw,
zawiera programy" pomocnicze stuzace do przedstawiania plikéw przygo-
towanych za pomoca niektérych programéw uzytkowych (np. plikéw baz
danych z rozszerzeniem DBF, plikéw graficznych z rozszerzeniem PCX, BMP);
konkretne mozliwosci zaleza od wersji programu.

Cwiczenie 3-5

A. Obejrzyj zawarto$é kilku plikéw tekstowych w réznych katalogach
dyskietki zalaczonej do podrecznika, np. jednego programu z pod-
katalogu QBASIC w katalogu PROGRAMY i jednego pliku z podkatalogu
GRUPA w katalogu TEKSTY.

B. Obejrzyj zawarto$¢ jednego pliku nietekstowego, np. PROGRAM1.EXE
z katalogu PROGRAMY\EXE.
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C. Obejrzyj zawartos¢ jednego z plikéw graficznych z katalogu
PLIKI\GRAF. Jezeli plik zostanie przedstawiony w postaci ,niezro-
zumialych” znakéw (podobne jak w poprzednim punkcie), oznacza
to, ze program, jakim dysponuje Twoja pracownia szkolna, tej po-
staci plikow graficznych nie umie odwzorowaé. Jezeli plik zobaczysz
w postaci graficznej, to sprébuj obejrze¢ go ponownie, naciskajac
klawisz F4. Nie dokonuj w pliku zadnych zmian; zakoncz ogladanie
klawiszem Esc.

D. Utworz plik: naci$nij kombinacje klawiszy Shift-F4, a gdy zostaniesz
zapytany o nazwe pliku, podaj np. NOWY.NC. Napisz kilka znakéw,
np. ,nowy plik” lub , pierwszy plik w edytorze Norton Commander”,
zapisz plik klawiszem F2 i zakoncz edycje klawiszem ESC.

E. Obejrzyj zawarto$¢ utworzonego pliku za pomoca klawisza F3.

F. Zakoncz dziatanie programu Norton Commander (naci$nij klawisz
F10 i potwierdZz zamiar nacisnigciem klawisza Enter przy wybranej
opcji Yes).

Cwiczenie 3-6
Jako podsumowanie zdobytych umiejetnosci wykonaj éwiczenie pole-
gajace na skopiowaniu wskazanego pliku z dysku twardego na Twoja dy-
skietke do odpowiedniego katalogu (ktéry mozesz w tym celu utworzy¢).
W ten spos6b bedziesz zapisywal wyniki swojej pracy.

Polecenia pomocnicze

Chcac odszukaé¢ plik na dysku twardym mozesz sobie pomdc polece-
niem Find File wywolywanym kombinacja klawiszy Alt-F7; po otworzeniu
okna musisz podaé¢ nazwe poszukiwanego pliku (lub tylko poczatkowe znaki
tej nazwy). Jezeli na dysku znajduje sie wiecej plikéw o podanej nazwie,
to zostang wskazane wszystkie i mozesz jeden z nich wybraé kursorem po
zakonczeniu poszukiwania. Wiecej poleceni znajdziesz w instrukcji programu
Norton Commander.

Uruchamianie programow

Program Norton Commander umozliwia uruchamianie innych progra-
moéw w trakcie swego dzialania. Nastepuje to w wyniku nacis$niecia klawisza
Enter po najechaniu kursorem na nazwe odpowiedniego pliku (z rozszerze-
niem EXE, COM lub BAT). Mozesz to uczyni¢ np. w odniesieniu do pro-
gramoéw znajdujacych sie na dotaczonej dyskietce w katalogu PROGRAMY \EXE.
Sa programy, ktore lepiej jest uruchamiaé po zakonczeniu dzialania pro-
gramu Norton Commander, m.in. ze wzgledu na zajmowana przez ten pro-
gram pamiec.
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Podczas dzialania programu Norton Commander mozesz w szczeg6lnosci
wykonywaé polecenia systemu operacyjnego. Polecenia te powiniene§ wpi-
sywaé z klawiatury. Beda one widoczne w linii poleceni obok znaku zachety.

Po wykonaniu polecenia systemu DOS lub programu wywolanego w po-
dany sposéb program Norton Commander wznawia swoje dzialanie.

Podsumowanie

Mozliwoséci programu Norton Commander w zakresie ulatwiania uzytko-
wnikowi postugiwania si¢ komputerem sa wieksze, niz przedstawione w tym
doéé krétkim opisie, niemniej najwazniejsze cechy zostaly ukazane. Zaden
z programéw tej grupy, ktérej przedstawicielem jest Norton Commander, nie
jest niezbedny, zeby postugiwaé sie komputerem, kwestia wygody pozostaje
do oceny uzytkownika. Jezeli uwazasz, ze latwiej jest Ci wyobrazi¢ sobie
dzialanie komputera dzieki pewnej pogladowosci programu, to zapewne uz-
nasz tez za wygodne poslugiwanie si¢ pakietem Windows.

3.2. Srodowisko Windows

W komputerach IBM PC duzego znaczenia nabral pakiet programéw Win-
dows firmy Microsoft (MS Windows). Nie jest on systemem operacyjnym,
bowiem nie zastepuje systemu DOS, ale go uzupelnia; jest tez wywolywany
jak kazdy program (zazwyczaj poleceniem WIN). W sposobie uzytkowania
komputera wprowadza on wiele zmian, w szczegdlnosci zmienia sposéb ko-
munikacji z komputerem na graficzny. W praktyce jest on traktowany jak
system operacyjny i bedziemy czasem tak go nazywaé, cho¢ poprawniejszym
okresleniem jest sSrodowisko. Programy dla komputeréw IBM PC sa opra-
cowywane typowo: albo dla systemu DOS, albo dla Windows, ewentualnie
dla obu.

Sposéb komunikacji uzytkownika z komputerem stosowany w Win-
dows jest typowy dla systeméw graficznych (tzw. graficznych interfejséw
uzytkownika), ktére sa uzywane w wielu nowych systemach operacyjnych
i programach. Niniejszy opis odnosi si¢ do systemu MS Windows 3.1 PL,
ktéry przystosowano do warunkéw polskich przez wprowadzenie polskich-
nazw polecen, polskojezycznego opisu programu, przyjetego w Polsce spo-
sobu pisania liczb, dat itp.

3.2.1. Komunikacja graficzna

Porozumiewanie si¢ uzytkownika z komputerem ma w przypadku systemu
operacyjnego DOS charakter tekstowy. Uzytkownik wydaje polecenia, skia-
dajace sie z liter, cyfr i znakéw pisarskich, wpisujac ich tresé za pomoca
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klawiatury; komputer odpowiada mu komunikatami tekstowymi wyswietla-
nymi na ekranie monitora. Podobny charakter komunikacji wystepuje takze
w niektérych programach uzytkowych.

Inny charakter ma komunikacja graficzna, zdobywajaca popularnoéé
i uznanie wielu uzytkownikéw. W przekazie komputera do uzytkownika
wigksza role odgrywa obraz, a nie sam tekst, na przyklad programy moga
by¢ reprezentowane przez obrazek, zwany ikona, a komunikaty kompu-
tera oprécz tekstu operuja takze symbolami graficznymi, zwiekszajacymi
ich czytelnosé.

Uzytkownik ma do dyspozycji mysz lub kule (rozdz. 1.4.2). Ich ru-
chom odpowiada na ekranie ruch wskaznika, zwanego czasem takze kur-
sorem myszy — specjalnego znaku graficznego, majacego czesto ksztalt
ukosnie polozonej strzalki. Postugujac sie takim urzadzeniem uzytkownik
moze ,poruszac si¢” po ekranie i na pokazywanym przez komputer obrazie
wskazywacé obiekty oraz za pomoca przyciskéw zaznaczaé swoje dzialania,
majac do wyboru:

e nacisniecie i szybkie zwolnienie przycisku,

e dwukrotne szybkie naci$niecie i zwolnienie przycisku,

e nacis$niecie i przytrzymanie przycisku do zakornczenia ruchu myszy.

Reakcja na nacis$nigcie przycisku zalezy od programu (w pakiecie Windows
podstawowe znaczenie ma lewy przycisk myszy; sa programy, ktére wyko-
rzystuja wieksza liczbe przyciskéw). Na przyklad naci$nieciem jednokro-
tnym przycisku, gdy wskaznik myszy znajduje sie na polu menu, dokonuje
sie uaktywnienia pola menu lub wyboru opcji. Naci$niecie przycisku myszy,
przesuniecie myszy i zwolnienie go moze postuzy¢ do zaznaczenia fragmentu
ekranu, np. fragmentu obrazu lub tekstu. Podwdjne nacisniecie przycisku
przy wskazniku umieszczonym na ikonie programu powoduje uruchomienie
tego programu.

Z reguly zamiast mysza mozna réwniez postugiwaé sie odpowiednimi
klawiszami (np. wybieraé¢ opcje w menu klawiszami kursora i zatwierdzaé
klawiszem Enter), przy niektérych czynnosciach, na przyklad dotyczacych
zaznaczania fragmentéw obrazu (tekstu) i przenoszenia go, mysz okazuje sie
jednak o wiele wygodniejsza i szybsza w uzyciu.

Reagowanie komputera na ruch myszy moze wywolywaé wrazenie bezpo-
Sredniosci komunikacji. Za pomoca wskaznika myszy uzytkownik nie tylko
wskazuje obiekty na ekranie, lecz takze wykonuje w stosunku do niektérych
z nich takie dzialania, jak gdyby sam ich dotykal, np. ,naciska” przyciski
przedstawiane na ekranie, ,,przesuwa” suwaki i wykonuje réznorodne mani-
pulacje. Tak tez formuluje sie niekiedy polecenia w stosunku do niego
(wskaz, naciénij, przesun), nawet bez wspominania o wskazniku myszy.
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Mozno$¢ wydawania polecern w wyniku wskazania odpowiedniego napisu lub
symbolu graficznego, zamiast wpisywania nazw polecen, przyczynia sie do
tego, ze ten sposéb komunikacji ré6znym uzytkownikom wydaje sie bardziej
intuicyjny, latwiejszy do opanowania.

MenedZer programaw

B

Plik Opcje Okno Pomogc

Aplikacie

Autostart Akcesoria Siec Norton Norton
Utiities-D0S Utilities-Windows
Group Group

Windows Gry Laboratorium  Microsoft W

Applications Informatyczne Works

Rys. 3.7. Okno w programie Windows

W komunikacji graficznej wytworzyly sie pewne standardy. Podstawowym
jej elementem stalo sie¢ okno (rys. 3.7). Od niego wzial nazwe pakiet Win-
dows (okna) i inne podobne programy. W réznych programach uzytkowych,
a nawet w réznych systemach operacyjnych, okna zawieraja podobne ele-
menty i wystepuje w nich bardzo podobny sposéb wykonywania dzialan.
Ulatwia to uzytknwnikowi opanowanie postugiwania sie nowymi programami
(w pewnym stopniu takze nowymi komputerami i systemami operacyjnymi).
Jest to wazna cecha, zwazywszy ze programy, w ktére jest wyposazona pra-
cownia szkolna moga wyjs¢ z uzycia i zostaé zastapione innymi, komputery
moga ulec zmianie, natomiast pewne elementy komunikacji uzytkownika
z komputerem beda wystepowac jeszcze dlugo.

3.2.2. Okna

Okno moze obejmowaé cze$é ekranu lub jego calos¢. Mozna powiedzied,
ze okno ma ,rame” i wnetrze. W gérnej czesci ,ramy” jest widoczna
nazwa okna oraz elementy oznaczone symbolami graficznymi. Wewnatrz
okna o nazwie Menedzer programéw, podobnie jak w oknie pokazanym na
rys. 3.7, znajduja sie symbole graficzne oznaczajace grupy programéw; pod
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kazdym z symboli jest umieszczona nazwa grupy. W Twojej pracowni grupy
moga mie¢ inne nazwy z wyjatkiem kilku, ktére sa integralna czescia pakie-
tu Windows, jak Akcesoria, Grupa gldwna, Autostart i ewentualnie Gry (a
takze Sie¢ w pakiecie Windows for Workgroups, bedacym wersja Windows
umozliwiajaca wspdlprace grup uzytkownikéw).

Wybér grupy

Mozesz przesuwaé wskaznik myszy po calym ekranie. Sprébuj przesunaé
wskaznik na jeden z symboli lub na jego nazwe i nacisnaé lewy przycisk
jeden raz. Okaze sig¢, ze napis zostanie wyr6zniony za pomoca kursora.
Dana grupa zostaje w ten sposéb uaktywniona; polecenia odnoszace sie
do grupy beda sie odnosié¢ wlasnie do tej grupy, a nie innej. Na rysunku 3.7
jest wyrézniona w ten sposéb grupa o nazwie Grupa giéwna.

Cwiczenie 3-7
Przesun wskaznik na symbol innej grupy i uaktywnij ja. Powtérz te
czynnos¢ w stosunku do kolejnej grupy.

Uwaga. Moze sie zdarzyé, ze przy symbolu grupy otworzysz menu
z kilkoma poleceniami do wyboru (rys. 3.8), ale na razie nie korzystaj z nich;
najwyzej w razie potrzeby wybierz opcje Zamknij lub pokaz wskaZnikiem
myszy inna grupe.

= MenedZzer programow

Elik Opcje Okno Pomoc

.

Przesuin
Aplikacie
Dy tkon
Xr | Petny ekran E
Autastart Aleaserd Zamknij CtritF4 |,
indows
Nastgpne CtritF6 up

Windows Gry ab R”um Microsoft  Grupa géwna
Applications LOUMETN S Works

Rys. 3.8. Menu przy symbolu grupy
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Teraz wybierz jedna z grup, np. o nazwie Akcesoria, i naci$nij przy-
cisk myszy szybko dwa razy. Powinno otworzy¢ sie okno odpowiadajace
wybranej grupie. Znajduja sie¢ w nim symbole graficzne (obrazki), zwane
ikonami, odpowiadajace réznym programom.

Programy dzialajace w srodowisku Windows sa nazywane aplikacjami.
Nazwa taka okresla ogélnie programy, ktére dzialaja (jedynie) w okreslonym
srodowisku, a nie bezposérednio w systemie operacyjnym. W ksiazce po-
zostaniemy przy nazywaniu ich programami.

Zauwaz, ze otworzone okno wybranej grupy rézni sie od okna o nazwie
Menedzer programéw tym, ze nie ma paska z napisami Plik, Opcje...,
natomiast pozostale elementy ma takie same. Okno takie jest nazywane
jest ogélnie oknem wtérnym, a w niektérych programach oknem doku-
mentu.

Uruchomienie i zakonczenie dzialania programu

Program wybierasz w oknie grupy programéw. Wskaz ikone programu
(jezeli wybrales grupe Akcesoria, to mozesz wskaza¢ np. program Write)
i naci$nij przycisk dwukrotnie. Wybrany program zostanie uruchomiony.
Zakoncz od razu jego dzialanie uaktywniajac pole z napisem Plik (w lewej
goérnej czesci otwartego okna) i wybierajac w otwartym menu opcje Koniec
(rys. 3.9). Po zakoriczeniu dzialania program przybiera znowu postaé ikony.
Tak samo zakonczysz dzialanie innych programéw.

Write: - [Bee nazwy]

Edycja Znpajdé2 Znak Akapit Dokument [nformacja

Nowy

Otwérz...

Zachowaj

Zachowaj jako...
Drukyj....

Ustawienle drukarki...
Bepaginacja...

- -

EE—]

Rys. 3.9. Zakoriczenie dzialania programu w Windows

Elementy okien

Moze si¢ zdarzy¢, ze otworzone okno znajdzie si¢ w niedogodnym miejscu
lub bedzie mialo ksztalt utrudniajacy wybranie programu badz tez w ogéle
poszukiwany przez Ciebie program (lub grupa) nie bedzie w oknie widoczny.
Warto w zwiazku z tym nauczy¢ sie postgpowania z oknami.

Poszczegdlne elementy okna nosza nazwy takie, jak podano na rys. 3.10.
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Menu sterowania i Przycisk powigkszenia
Pasek menu Opcje  Okno Pomog okna (na caty ekran)

N
Linia tytutu / \ Przycisk zwijania okna

do postaci ikony

Aplikacie
— - N\
Tyt
Autostart Akcesoria Sied Norton
UE?;OS

Suwak w M |- Pasek suwaka
haat | R
Strzatka suwaka Strzalka suwaka

Rys. 3.10. Typowe elementy okna w Windows

Przesuwajac suwak za pomoca myszy uzyskujesz dostep do poszczegdlnych
czeéci obrazu. Przesuwanie suwaka zacznij od wskazania go i naciéniecia
przycisku myszy; trzymajac przycisk myszy przesuwaj ja tak, aby wskaznik
poruszal si¢ wzdluz krawedzi okna. Suwak powinien przesuwacd si¢ razem
Z mysza, a w miare przesuwania sie suwaka — przesuwa sie réwniez widoczny
w oknie obraz (rys. 3.11). Przesuwanie suwaka kofczysz zwalniajac przycisk
myszy.

Menedser progeaininy

[Plik_Opcjc Okno reres

Sleé

Utﬁ)es-DOS Ulim-\ilndows
Gvotp

Labﬂm M-cmsoﬁ _
Informatyczne Works

Rys. 3.11. Okno z rys. 3.10 po przesunieciu suwaka w prawo

Mozesz takze postuzyé sie polami w ksztalcie strzalek znajdujacymi sie na
obu konicach paska z suwakiem; naciskanie tych przyciskéw (czyli naciskanie
przycisku myszy, gdy wskaznik znajduje sie na polu strzatki) powoduje taki
sam efekt, jak przesuwanie suwaka.

Okno przedstawione na rys. 3.10 ma pasek suwaka na dole. Okno moze
tez mie¢ taki pasek z boku. Ogélnie biorac okno ma suwak wtedy, gdy nie
caly obraz miedci si¢ w oknie (rys. 3.12).
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Norton Disk Speed D'3k File Compare
Doctor

Gry Labo:atam Mlctosoﬂ Grupa gtéwna )
Informatyczne Works

Rys. 3.12. Okna z poziomymi i pionowymi paskami suwakéw

Powiekszanie okna do rozmiaru pelnego ekranu

Okno mozna powiekszyé do rozmiaréw calego ekranu. Stuzy do tego
»przycisk” o ksztalcie strzatki (tréjkata) skierowanej w gore, umieszczony
w prawym gérnym rogu okna (patrz rys. 3.10). Po wykonaniu tej opera-
cji przycisk zmienia ksztalt i obecnie ma dwie strzatki (tréjkaty): jedna
skierowang do géry, a druga w dét. Nacisniecie tego pola spowoduje powrét
okna do jego poprzedniej wielkosci. Jezeli dane okno jest oknem wtérnym
umieszczonym wewnatrz innego okna, to zostanie powigekszone jedynie do
rozmiaru swego okna ,,nadrzednego”.

Cwiczenie 3-8

A. Powigksz okno Menedzer programéw do rozmiaru calego ekranu (za
pomoca przycisku w prawym gérnym rogu).

B. Zmniejsz okno do poprzedniej wielkosci, a potem otwérz okno jednej
z grup.

C. Powieksz okno tej grupy w podobny sposéb, a potem zmniejsz do
poprzedniej wielkosci.

Przesuwanie okien

Okno mozna przesunaé bez zmiany jego wielkosci. Nalezy w tym celu
ustawié¢ wskaznik na pasku nazwy okna, nacisnaé przycisk myszy i przesuwaé
okno razem ze wskaznikiem, trzymajac przycisk caly czas naciéniety.
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Zmiana rozmiardow okien

Przesuwaj powoli wskaznik myszy przez krawedzie okna. W pewnym
polozeniu wskaznik przybiera postaé strzalki skierowanej w dwie strony.
Mozesz woéwczas przesunaé krawedZ okna zgodnie z kierunkami pokazanymi
przez strzatke. Dokonujesz tego ,ciagnac” krawedZ mysza (przy wcisnietym
przycisku). W rogu okna strzalka ma kierunek ukosény i mozesz wtedy prze-
suwaé¢ dwie krawedzie okna jednocze$nie.

Zauwaz, ze okno, ktére nie ma suwakéw, moze je otrzymadé przy jednej
lub dwéch krawedziach w trakcie zmniejszania go.

Zamykanie okna

Do zamykania okna stuzy pole umieszczone w jego lewym gérnym rogu
(menu sterowania). Pojedyncze nacisniecie przycisku myszy powoduje ot-
worzenie menu sterowania, a podwdjne — zamkniecie okna.

Praca z kilkoma oknami

Mozesz otworzy¢ kilka okien. Tylko jedno z nich moze by¢ w danej chwili
aktywne; do niego odnosza sie wéwczas polecenia systemu (np. zamkniecia
okna). Podobnie mozesz w programie otworzy¢ kilka okien wtérnych (okien
dokumentu). Stan aktywnosci okna jest uwidoczniony na ekranie ciemnym
tlem jego linii tytulu. Ponadto, jezeli okna zajmuja te samg czesé ekranu,
to okno aktywne znajduje sie na wierzchu, przeslaniajac pozostale lub ich
fragmenty.

Do przelaczania miedzy oknami, a w szczegdlnosci do ,,wydobycia” po-
trzebnego okna spod innych, postugujesz sie mysza. Wystarczy wskazac
dowolny fragment tego okna (nawet taki maly, jak na rys. 3.13) i nacisnaé
przycisk myszy.

Uruchamianie kilku programéw jednoczesnie

Umiesz juz uruchomié¢ program szybkim dwukrotnym nacisnieciem przy-
cisku. Mozesz w ten spos6b uruchomié kilka programéw. Kazdy z nich
spowoduje otwarcie odpowiedniego okna. Wprawdzie tylko jedno okno
odpowiadajace programowi moze by¢ w danej chwili aktywne, niemniej
wszystkie programy moga dzialaé jednoczesnie. Czas komputera jest dzielo-
ny pomiedzy nie w proporcji zaleznej od liczby uruchomionych programéw.

Mozesz sie o tym przekonac¢ uruchamiajac oprécz innych programoéw
takze program Zegar, znajdujacy sie w grupie Akcesoria i sprawdzajac
poprawnos¢ wskazywanego na nim czasu.

Z mozliwoscia jednoczesnego uruchamiania kilku programéw wiaze sie
mozliwo$¢ latwego przenoszenia danych miedzy programami, np. tekstu
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napisanego w edytorze, wykonanego obrazka lub jego fragmentu itp. Z mo-
zliwodci tych bedziemy czesto korzystaé.

B k Qpcie Okmo Pom'nn-
-

v " Paintbrush - RYSUNEK1.BMP
i Piik Edyca Widok Teckst iciiy  Opcje jnformacjs

Mozesz o!wotzyékikn okwn. ’l‘yh;edno zmchlnoze byé w dane)

do niego odnosza si¢ wé (pp zamknigcia okna) Podobme

mozesz w programie otworzyt kxka okien wtémych (okien dok

aktywnodci okna jest uwidoczniony na ekranie ci tiem jego linii tymhx Ponadto )

Jazr.-h okm za_‘mujqq sarng czglé ekranu , to okno aktywne znajduje sig na wierzchn,
Iub ic

P U= P “-..

Rys. 3.13. Uaktywnianie cze¢sciowo przeslonietego okna

Zwijanie okna do postaci ikony

Umiesz juz powigkszaé okno do wielkosci calego ekranu i ponownie je
zmniejszaé. Masz do dyspozycji jeszcze jedna mozliwosé: ,zwiniecie” okna
do postaci ikony. Stluzy do tego przycisk umieszczony w prawej gérnej czesci
okna ze strzalka skierowana w dé6t po lewej stronie przycisku stuzacego do
powiekszania okna (patrz rys. 3.10). Sprébuj np. otworzy¢ okno z pro-
gramem Write (w grupie Akcesoria). Mozesz napisa¢ krétki tekst, np. ,, Zwi-
janie okna do postaci ikony” (rys. 3.14).
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Rys. 3.14. Zwijanie okna do postaci ikony
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Naciénij teraz przycisk wskazany na rys. 3.14. lkona powinna pojawic
sie w lewym dolnym rogu ekranu. Ta ikona programu Write jest taka sama
jak ikona w oknie grupy Akcesoria. Jezeli inne okna (programy) byly juz
zwinigte do postaci ikony, to nowa ikona pojawi sie obok nich (rys. 3.15).

Rys. 3.15. lkony po zwinigciu okna

Do postaci ikony mozna zwinaé kazde okno, takze okno zawierajace pro-
gramy i grupy programéw. Po zwinieciu do postaci ikony okna, w ktérym
zostal uruchomiony program, dzialanie programu nie zostanie wstrzymane;
program bedzie dzialaé ,w tle”, nie przejawiajac swej aktywnosci na ekranie.
W tym czasie mozesz zajmowac sie innym programem, a do tego programu
powrécié w dowolnej chwili. Otwierasz okno z programem wskazujac ikone
i dwukrotnie szybko naciskajac przycisk myszy; mozesz tez posluzy¢ sie
poleceniem Przetacz na w menu otwartym po jednokrotnym nacis$nieciu
przycisku.

Szybkie uporzadkowanie okien i ikon

Jezeli otworzysz kilka okien i trudno jest Ci je uporzadkowac, mozesz
uaktywni¢ mysza pole Okno w pasku menu Menedzera programéw, a na-
stepnie wybraé jedno z poleceni: Kaskada lub Sasiadujaco. Podobnie mozesz
uporzadkowaé ikony w oknie aktywnym postugujac sie poleceniem Uporza-
dkuj ikony.

Operacje na plikach

Podstawowe operacje na plikach moga by¢ wykonywane bez znajomosci
konkretnych polecen systemu DOS (a przy tym w sposéb trafiajacy wielu
osobom do wyobrazni). Stuzy do tego program Menedzer plikéw, znajdujacy
sie w grupie gléwnej.
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Menedzer ]uhlnw

l' Plik stk Dizewo Widok Opcje Kopwerter Tools Poczta Okno Pomoc

[Rksiazka bak
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Rys. 3.16. Okno programu Menedzer plikéw

Dla kazdego katalogu mozna otworzyé oddzielne okno (wtérne), np. jedno
dla katalogu na dysku twardym, z ktérego pragnie si¢ skopiowaé plik, a dru-
gie dla stacji dyskietek. Nalezy w tym celu uaktywni¢ pole Okno w linii
menu. Okna mozna uporzadkowaé, zeby sie nie przestanialy. Stacje dyskéw
wybiera sig przyciskami na linii ponad oknami katalogéw; wybdr odnosi sie
do okna aktywnego.

Plik kopiowany zaznacza sie mysza, i trzymajac przycisniety przycisk
myszy przesuwa do okna z katalogiem docelowym. Przed wykonaniem ope-
racji program zada potwierdzenia Twojej decyzji. Mozna tez zaznaczyé
kilka sasiednich plikéw naciskajac w trakcie operacji klawisz Shift, lub rézne
pojedyncze pliki — naciskajac klawisz Ctrl.

Cwiczenie 3-9
W16z swoja dyskietke do stacji dyskéw i postugujac sie programem
Menedzer plikéw skopiuj na nia z dysku twardego:
e jeden z plikéw;
o kilka zaznaczonych plikéw.
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Skopiowaé wybrane pliki lub katalogi do
BAKOPIE?

Rys. 3.17. Zadanie potwierdzenia decyzji kopiowania plikéw
przez program Menedzer plikéw

Korzystanie z systemu DOS

W oknie o nazwie Grupa giéwna znajduje sie ikona programu DOS.
Jezeli uruchomisz ten program, to ekran przybierze taki wyglad jak przy
pracy w systemie DOS. Zobaczysz tez komunikat informujacy Cie, ze do
powrotu do Windows stuzy polecenie EXIT. W nowszych komputerach o dos-
tatecznie duzej pamieci (procesor 386 lub nowszy; powyzej 2 MB) komunikat
ten wskazuje takze, ze naci$nieciem kombinacji klawiszy Alt-Enter mozesz
przej$¢ do pracy w oknie.

Cwiczenie 3-10

A. Wywolaj system DOS w opisany sposéb i uruchom jaki§ program,
na przyklad Norton Commander.

B. Klawiszami Alt-Enter przejdZz do pracy w oknie.

C. Wykonaj jakie$ polecenie, np. wybierz stacje dyskéw w prawym pa-
nelu.

D. Zakoncz dzialanie programu Norton Commander (klawisz funkcyjny
F10).

E. Zakoncz prace z oknem wpisujac polecenie EXIT i naciskajac klawisz
Enter (mozesz tez powr6cié¢ najpierw do pelnego ekranu, ale nie jest
to konieczne).

Konczenie pracy

Konczenie pracy na komputerze wymaga w zasadzie zakornczenia naj-
pierw pracy systemu Windows (co spowoduje powrét do systemu opera-
cyjnego DOS). W tym celu mozna nacisnaé dwukrotnie przycisk myszy
wskazujac na pole w lewym gérnym rogu okna Menedzer plikéw. Mozna
takze uaktywni¢ pole Plik w linii menu, a nastepnie wybraé¢ (mysza lub
klawiszem) opcje Koniec. W obu przypadkach program Windows wymaga
potwierdzenia tej decyzji (lub anulowania jej).

Do dobrych obyczajéw nalezy zakoriczenie dzialania wszystkich pro-
gramoéw i zrobienie porzadku z oknami. Na przyklad okna zwiniete przez
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Ciebie do postaci ikony powiniene$ przywréci¢ do wiasciwej wielkosci
i pozamykad.

Programy zazwyczaj przypominaja uzytkownikom potrzebe zapisania
plikéw z wynikami pracy, jezeli uzytkownik wprowadzil jakakolwiek zmiane.
Jezeli w programie Write napisale$ jaki$ tekst, to program bedzie domagat
sie podjecia przez Ciebie decyzji dotyczacej zapisania pliku z tym tekstem
(rys. 3.18). Gdybys nie byl pewny, w jakim katalogu program by to uczynil,
nie zapisuj pliku.

[Bez nazwy)
Dokument zostal zmieniony.

Zachowat zmiany?

Rys. 3.18. Program Write przypomina, ze plik BEZ NAZWY nie zostal zapisany

3.2.3. Podsumowanie

Dla uzytkownika korzystajacego z jednego programu, do ktérego juz sie
przyzwyczail, mozliwosci oferowane przez pakiet Windows nie muszg wy-
dawaé sie atrakcyjne, kazdy jednak, kto uzywa réznych programéw, doceni
zapewne zalety pakietu. Podstawows zaleta jest jednolito$¢ sposobu postu-
giwania sie programami (sposéb wydawania polecen jest na tyle podobny,
ze latwo jest opanowaé poslugiwanie sie nowymi programami).

Wazne jest takze zorganizowanie jednolitego srodowiska. Dotyczy ono
m.in. drukowania. Programy dzialajace pod kontrola samego systemu
operacyjnego DOS (bez pakietu Windows) maja w rézny sposéb zorgani-
zowana wspélprace z drukarkami; moze sie nawet zdarzy¢, ze dana drukarka
moze pracowaé z jednym z programéw, a z innym nie. W pakiecie Win-
dows drukowanie jest zorganizowane w spos6b jednolity dla wszystkich pro-
graméw dzialajacych pod kontrola tego pakietu. Dos$¢ latwe jest takze
przekazywanie informacji miedzy programami, i to zaréwno informacji tek-
stowych, jak i graficznych.

Zalety pakietu Windows sprawiaja, ze nowe programy sa czesto opra-
cowywane przede wszystkim w wersji dla tego pakietu.

W opisie pakietu Windows zostalo przyblizone postepowanie z uzyciem
myszy. Zapewne zorientowale$ sie, ze wiele z pokazanych operacji mozna
réwniez wykona¢ postugujac si¢ poleceniami wydawanymi za pomoca klawi-
szy albo wybieranymi z menu. Mogle$ tez zauwazyc, ze niektére polecenia
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w menu s3 przedstawiane kolorem czarnym, a inne szarym; mozesz wybieraé
polecenia tylko sposréd przestawionych kolorem czarnym (natomiast szare
sa w danej sytuacji niedostepne).

Stosowanie pakietu Windows nie na kazdym komputerze jest mozliwie
i wygodne, bowiem sam pakiet i programy przeznaczone do pracy pod jego
kontrola stawiaja komputerowi wieksze wymagania co do wielkosci pamieci
operacyjnej i typu procesora niz sam system operacyjny DOS i programy
opracowywane dla niego. Na komputerach ze starszymi wersjami procesora
i mniejsza iloscia pamieci nie ze wszystkich mozliwoéci pakietu Windows
mozna korzysta¢. Ponadto niektére programy moga stawiaé jeszcze wieksze
wymagania niz sam pakiet Windows.

3.3. Roézne komputery i systemy operacyjne

Komputer osobisty IBM PC zyskal duza popularno$é, nie jest to jednak
jedyny typ komputera, z jakim mozesz spotkaé sie¢ po skoniczeniu szkoly.
Nawet jezeli pracownia w Twojej szkole jest wyposazona wytacznie w kom-
putery IBM PC, to warto wiedzie¢ troche o innych typach komputeréw,
choéby po to, zeby w razie potrzeby przystapié¢ do poshugiwania sie nimi
bez wigkszych zahamowan, poniewaz dla zwyklego uzytkownika nie réznia
sie one az tak bardzo.

Jezeli pracownia w Twojej szkole ma inne komputery niz IBM PC, to
i tak mozesz prébowa¢ wykonaé na nich éwiczenia podane w tej ksiazce.
W szczegoélach postepowanie bedzie inne, poniewaz bedziesz uzywat innych
programo6w, natomiast wystapi tyle podobienistw, ze przekonasz sie, iz te
same zadania mozna realizowaé za pomoca réznych komputeréw.

3.3.1. System operacyjny komputeréw Apple Macintosh

Komputery Apple Macintosh sa stosowane w wielu pracowniach szkolnych.
Ich system operacyjny jest wylacznie graficzny. Program Windows firmy
Microsoft stosowany w komputerach IBM PC jest do niego podobny, z tym
ze program ten stanowi dodatek (nakladke) do systemu operacyjnego DOS,
natomiast system operacyjny komputeréw Apple Macintosh dziala samo-
dzielnie.

Podstawowymi elementami komunikacji graficznej sa okna i ikony (tak
jak w Windows). Do komunikowania si¢ z komputerem stuzy mysz (kla-
wiatura oczywiscie tez), z tym ze myszy stosowane w komputerach Macin-
tosh maja tylko jeden przycisk. Czynnosci wykonywane za pomoca myszy
sg takie same, jak stosowane w Windows (i innych systemach komunikacji
graficznej z uzyciem myszy).
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