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Podawanie pe łne j ścieżki nie jest konieczne (mog łoby być uc iąż l iwe) , 
m o ż n a bowiem okreś lać po łożen ie p l i ku w z g l ę d e m katalogu bieżącego. Jeżel i 
„ jes teś" w katalogu b i e ż ą c y m A:\TEKSTY, nie musisz p o d a w a ć ścieżki do 
p l i ku A: \TEKSTY\mojpl ik2. txt; wystarczy, że podasz jedynie s a m ą jego 
n a z w ę mojpl ik2. txt . Możesz też p o s ł u ż y ć się symbolem katalogu ma
cierzystego, na p r z y k ł a d z katalogu b ieżącego A:\TEKSTY\MACIEK p o d a ć 
. . \ m o j p l i k 2 . t x t . 

Ć w i c z e n i e 2-4 

Sprawdzenie o b e c n o ś c i p l iku w katalogu. P r z e j d ź kolejno do 
k a t a l o g ó w b ieżących A:\TEKSTY\MACIEK, A:\TEKSTY i A:. Z każdego 
z nich s p r a w d ź o b e c n o ś ć p l i ku mojpl ik2 . txt w katalogu A:\TEKSTY 
za p o m o c ą polecenia D I R . Pos łuż się najpierw p e ł n ą ścieżką czyl i 
DIR A:\TEKSTY\mojpl ik2. txt , a n a s t ę p n i e użyj k r ó t s z y c h wersji jej 
zapisu (z odpowiednich k a t a l o g ó w b i eżących ) , np. DIR mojpl ik2. txt , 
DIR TEKSTY\mojplik2.txt lub DIR . . \ m o j p l i k 2 . t x t 

2 .4 . Podstawowe operacje dyskowe 

Operacje systemu D O S d o t y c z ą c e informacji z a p a m i ę t a n e j na dyskach mo
ż n a podzie l ić na: 

• operacje d o t y c z ą c e p l ików, 
• operacje d o t y c z ą c e ca łych d y s k ó w . 

O m ó w i m y podstawowe operacje z obu grup. 

2.4.1. F o r m a t o w a n i e d y s k i e t e k 

S p o ś r ó d operacji d o t y c z ą c y c h ca łego dysku szczególne znaczenie d la u ż y t k o 
wnika m a operacja formatowania dyskietek. Formatowanie polega na za
pisaniu na dysku magnetycznym i m p u l s ó w , k t ó r e t w o r z ą na jej powierzchni 
ścieżki i sektory (rozdz. 1.3.6). Podczas formatowania jest ponadto wykony
wany testowy zapis i odczyt u m o ż l i w i a j ą c y wykryc ie s e k t o r ó w dz ia ła jących 
n i ep rawid łowo . 

Uwaga. Jeżel i dysk zawiera z a p i s a n ą in formac ję , to podczas formato
wania z regu ły ulega ona zniszczeniu. 

K a ż d y dysk musi być sformatowany ( również dysk twardy) , zanim możl i 
we będz ie użyc ie go do zapisywania i odczy tywania informacji w komputerze. 
Nabywane dyskie tk i są niekiedy sformatowane fabrycznie, zazwyczaj jednak 
ope rac j ę t ę musi w y k o n a ć u ż y t k o w n i k . D o formatowania dyskietek s łuży 
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polecenie FORMAT, przy c z y m powinna być w n i m wskazana stacja d y s k ó w , 
do k tó re j polecenie się odnosi: FORMAT A : lub FORMAT B : . 

Jeżel i komputer zawiera dysk twardy, to na leży u w a ż a ć , żeby nie wyko
n a ć tej operacji w odniesieniu do niego, bo grozi to bezpowrotnym zniszcze
niem zapisanej na n i m informacji , a być m o ż e jeszcze i nnymi k ł o p o t a m i . For
matowanie dysku twardego wymaga wprawy. W i e l u u ż y t k o w n i k ó w w ogóle 
nie wykonuje tej operacji w c a ł y m okresie eksploatacji komputera (w naby
wanym komputerze dysk twardy jest j u ż sformatowany). 

W warunkach szkolnych przyjmujemy z a s a d ę : 

Z a p a m i ę t a j ! 

Formatuj jedynie dysk ie tk i . 
N ie formatuj dysku twardego! 

P o w y d a n i u polecenia FORMAT A : ( z a k o ń c z o n y m nac i śn i ęc i em klawisza En
ter) system wypisuje komunikat : 

Insert new disket te for dr ive A : 
and s t r i k e Enter when ready 

to znaczy 

Włóż dyskietkę do napędu A: 
i naciśnij Enter (gdy będzie gotowe) 

P o nac i śn ięc iu k lawisza Enter system operacyjny p r z y s t ę p u j e do forma
towania dyskie tk i . W nowszych wersjach systemu D O S najpierw n a s t ę p u j e 
sprawdzenie, czy dyskie tka nie b y ł a sformatowana wcześnie j , i jeżel i system 
rozpozna w ł a ś c i w y format, to o p e r a c j ę formatowania przeprowadza w t ak i 
s p o s ó b , żeby moż l iwe by ło w razie potrzeby odtworzenie zapisanej na dysku 
informacji z a p o m o c ą polecenia UNFORMAT. Towarzyszy temu pojawienie się 
komunika tu : 

Checking e x i s t i n g d i sk format 
Saving UNFORMAT information. 

Sprawdzanie istniejącego formatu 
Zachowywanie informacji potrzebnej do „odformatowania" 

Czasem w trakcie formatowania na ekranie są wypisywane numery ścieżek 
(track) i s tron dysk ie tk i (0 lub 1) lub stan zaawansowania procesu w y r a ż o n y 
w procentach. 
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P o z a k o ń c z e n i u formatowania pojawi się pytanie, czy chcesz n a d a ć dy
skietce n a z w ę ( e tyk ie t ę — label): 

Volume l a b e l (11 characters , Enter for none)? 

Możesz wtedy p o d a ć n a z w ę zawie ra jącą do 11 z n a k ó w i nac i snąć klawisz 
Enter lub nac i snąć go bez podawania nazwy. N a koniec system wypisuje 
komunikat o ilości miejsca na dyskietce, np. 

362496 bytes t o t a l d isk space 
8192 i n bad sectors 
354304 bytes ava i lab le on disk 

czy l i 

362496 bajtów całkowitej pojemności dysku 
8192 w sektorach uszkodzonych 
354304 bajtów dostępnych na dysku 

i pyta , czy chcesz s f o r m a t o w a ć n a s t ę p n ą d y s k i e t k ę : 

Format another (Y/N)? 

Jeżel i nac iśn iesz klawisz N, to operacja zostanie z a k o ń c z o n a , w przeciwnym 
razie zostanie r o z p o c z ę t a od nowa, żebyś móg ł s f o r m a t o w a ć kole jną dys
k i e tkę . 

W y b ó r f o r m a t u 

G d y polecenie FORMAT wydasz bez podania p a r a m e t r ó w , wówczas - sys t em 
będz ie f o r m a t o w a ł d y s k i e t k ę w s p o s ó b odpowiedni do konstrukcji n a p ę d u 
d y s k ó w . Jeżel i komputer w y p o s a ż o n y jest w n a p ę d d y s k ó w 5 1/4" o po
j e m n o ś c i 1.2 M B , to system b ę d z i e usi łował s f o r m a t o w a ć k a ż d ą d y s k i e t k ę 
na t ę p o j e m n o ś ć bez w z g l ę d u na to, czy dyskie tka jest t ypu H D czy D D . 
W przypadku formatowania w ten s p o s ó b dyskie tk i p o d w ó j n e j gęs tośc i ( D D ) 
na leży polecenie formatowania u z u p e ł n i ć parametrami , p o d a j ą c l iczbę ście
żek i s e k t o r ó w , np: 

FORMAT A: /T:40 /N:9 
FORMAT A: /F:360 (MS DOS 5.0) 

Podobnie powin i eneś p o s t ą p i ć , jeżel i w stacji 3 1/2" o p o j e m n o ś c i 1.44 M B 
pragniesz s f o r m a t o w a ć d y s k i e t k ę t ypu D D o p o j e m n o ś c i 720 K B . P r ó b a 
formatowania dyskietek t ypu D D na p o j e m n o ś ć s t o s o w a n ą d l a dyskietek 
H D kończy się zazwyczaj albo wskazaniem duże j l iczby wadl iwych s e k t o r ó w , 
albo o d m o w ą formatowania. Jeżel i nawet uda się t a k ą d y s k i e t k ę sformato-
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wać na wyższą p o j e m n o ś ć , to na leży liczyć się z t y m , że zapis informacji 
m o ż e okazać się mniej t rwa ły . 

Z a p a m i ę t a j ! 

D y s k i e t k ę formatuj na p o j e m n o ś ć p r z e w i d z i a n ą d la za
stosowanego m a t e r i a ł u magnetycznego: 
D D 5 1/4" 360 K B ; D D 3 1/2" — 720 K B 
H D 5 1/4" 1.2 M B ; H D 3 1/2" — 1.44 M B 

2.4.2. F o r m a t o w a n i e d y s k i e t k i sys temowej 

W komputerach nie z a w i e r a j ą c y c h dysku twardego system operacyjny musi 
być odczytany z dysk ie tk i . Dysk ie tka ta nie ty lko musi zawie rać p l i k i sys
temu operacyjnego, ale musi być sformatowana w specjalny s p o s ó b , jako 
tzw. dyskietka systemowa. N a dyskietce systemowej nie musi być za
pisany cały system operacyjny, a jedynie k i lka podstawowych p l ików (przede 
wszys tk im C0MMAND.COM i dwa p l i k i systemowe o nazwach za leżnych od 
wersji systemu operacyjnego). P o z o s t a ł e p l i k i systemu operacyjnego m o g ą 
być zapisane na dyskietkach sformatowanych w zwykły s p o s ó b . N a dyskie
tce systemowej oprócz wymienionych podstawowych p l ików systemu ope
racyjnego m o g ą być umieszczone inne p l i k i : z a r ó w n o p l ik i systemu opera
cyjnego, jak i p l i k i u ż y t k o w n i k a . 

Formatowanie dysk ie tk i systemowej wymaga podania parametru S. 
W n a p ę d z i e b i e ż ą c y m , na p r z y k ł a d B , powinna być umieszczona dyskietka 
systemowa z a w i e r a j ą c a program F0RMAT.COM. P o wydan iu polecenia: 

FORMAT A: /S 

rozpocznie się proces formatowania dysk ie tk i umieszczonej w n a p ę d z i e A . 
R ó ż n i c a w sposobie formatowania przejawia się jedynie w dodatkowym ko
munikacie d la u ż y t k o w n i k a o przeniesieniu systemu na d y s k i e t k ę : 

System transferred 

Ć w i c z e n i e 2-5 

Formatowanie. Sformatuj swoją d y s k i e t k ę . Jeżel i dyskie tka nie jest 
nowa, upewnij się przedtem, że nie m a na niej p l ików, k t ó r e na leża łoby 
zachować . S p r a w d ź , j a k ą d o k ł a d n i e p o j e m n o ś ć m a sformatowana dys
kietka. Upewni j s ię , czy sformatowana jest bez zarzutu , czy też system 
w y k r y ł sektory, k t ó r e u z n a ł za wadliwe. 

http://C0MMAND.COM
http://F0RMAT.COM
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2.4.3. O p e r a c j e n a g r u p a c h p l i k ó w 

D o wskazywania systemowi operacyjnemu ca łych grup p l ików są stosowane 
dwa symbole, zwane s t ą d symbolami grupowymi (wildcards), a t a k ż e 
g lobalnymi . 

? — symbolowi temu odpowiada dowolny pojedynczy znak umieszczony 
na t y m samym miejscu; 

* symbolowi temu odpowiada dowolna grupa z n a k ó w . 

Jeżel i masz w katalogu p l i k i o nazwach: A L A , E L A , E L I Z A i O L A , to nazwie 
? L A o d p o w i a d a j ą : A L A , E L A i O L A , a nazwie E L * — E L A i E L I Z A . Takie same 
zasady jak do nazwy właśc iwej , o d n o s z ą się t eż do rozszerzenia. Symbo l *.* 
odnosi się zatem do wszystkich p l ików. 

Ć w i c z e n i e 2-6 

Sprawdzenie skutku u ż y c i a symbol i grupowych. 

A . S p r a w d ź najpierw za p o m o c ą polecenia DIR bez symbolu grupowego, 
jakie masz p l i k i w katalogu A:\TEKSTY\GRUPA , a n a s t ę p n i e dodaj 
odpowiedni symbol grupowy i s p r a w d ź , czy na ekranie p o j a w i a j ą się 
jedynie te p l i k i , k t ó r y c h nazwy o d p o w i a d a j ą symbolowi grupowemu. 

B . W y k o n a j polecenia z punk tu A . w odniesieniu do wybranego katalo
gu, s tosu jąc symbole grupowe nie tylko do nazw p l ików, lecz t a k ż e 
do rozsze rzeń . 

2.4.4. K o p i o w a n i e p l i k ó w 

Kopiowanie p l ików na leży do najczęście j wykonywanych operacji. Jest to 
m o ż e n a j w a ż n i e j s z a operacja d la u ż y t k o w n i k a p r a g n ą c e g o zabezp ieczyć efekt 
swojej pracy przez zapisanie go na dyskietce. 

Polecenie 
COPY maciekl . txt A : \ m a c i e k 2 . t 

spowoduje odczytanie p l i ku M A C l E K l . T X T z b ieżącego katalogu i zapisanie 
go na dyskietce w n a p ę d z i e A w katalogu g ł ó w n y m pod n a z w ą z m i e n i o n ą na 
M A C I E K 2 . T . G d y b y takiego p l i ku nie było , to system wyświe t l i komunikat 

F i l e not found - MACIEK1.TXT 

informujący, że p l i ku o nazwie M A C l E K l . T X T nie zna laz ł w katalogu bieżą
c y m i że ż a d n e g o p l iku nie skopiował (plik o tej nazwie jest na dyskietce 
w katalogu TEKSTY\MACIEK). 

Polecenie 
COPY * . tx t A : \ T E K S T Y \ * . * 

file://A:/TEKSTY/GRUPA
file://A:/maciek2.t
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spowoduje przepisanie do katalogu TEKSTY dysk ie tk i w n a p ę d z i e A wszyst
k ich p l ików o rozszerzeniu T X T z katalogu b ieżącego bez zmiany ich nazwy. 

Polecenie 
COPY A: \GAZETKA\f . tx t * . * /V 

spowoduje przepisanie p l ików z katalogu GAZETKA dyskie tk i w n a p ę d z i e A 
do katalogu b ieżącego i sprawdzenie, czy p o w s t a ł e kopie są identyczne z ory
g i n a ł a m i (odpowiada za to parametr V). 

Polecenie 
CGPY C:\MACIEK\w*.tag B: \TEKSTY\* . * 

spowoduje przepisanie p l ików o nazwach z a c z y n a j ą c y c h się na l i t e rę w 
i rozszerzeniu TAG z katalogu MACIEK dysku C do katalogu TEKSTY dyskie tk i 
umieszczonej w n a p ę d z i e B . 

W t ak i sam s p o s ó b m o ż n a kop iować p l i k i o dowolnych innych rozsze
rzeniach i nazwach. 

Uwaga. P r ó b a skopiowania p l i k u do katalogu, w k t ó r y m pl ik o tej 
samej nazwie j u ż istnieje powoduje na jczęśc ie j z a s t ąp i en i e dawnego p l i ku 
nowym (zapisanie nowego p l i k u z jednoczesnym u s u n i ę c i e m poprzedniego). 
P r ó b a skopiowania p l i k u „ n a siebie samego" powoduje zazwyczaj o d m o w ę 
wykonan ia polecenia przez system operacyjny. 

Jeże l i chcemy z a c h o w a ć stary pl ik , m o ż e m y zmien ić jego n a z w ę przed 
skopiowaniem nowego. S łuży do tego celu polecenie RENAME (zmień nazwę) 
lub REN wraz ze s t a r ą i n o w ą n a z w ą p l i k u , na p r z y k ł a d REN maciek2.t 
maciek3.txt. 

Polecenie COPY odnosi się do kopiowania poszczegó lnych p l ików. W sys
temie D O S jest też polecenie XC0PY u m o ż l i w i a j ą c e m. in . kopiowanie jedynie 
tych p l ików, k t ó r e p o w s t a ł y lub były zmienione po podanej dacie (/D: data) 
i kopiowanie p o d k a t a l o g ó w (/S). N a p r z y k ł a d p r a g n ą c skop iować z dysku 
A na B p l i k i , k t ó r e noszą d a t ę późnie j szą niż 28 luty 1995, i s p r a w d z i ć 
p o p r a w n o ś ć kopiowania, p o w i n i e n e ś w y d a ć polecenie: 

XCOPY A: B: /D:02/28/1995 /V 

Niekiedy jest wygodne kopiowanie całej z awar to śc i dyskietek (możesz na 
p r z y k ł a d s p o r z ą d z i ć kop ię dyskie tk i za łączonej do ks iążki ) . S łuży do tego 
polecenie DISKCOPY, np. DISKCOPY A: B:. N a p ę d y A i B m u s z ą być tego 
samego typu , np. 3 1/2-calowe 1,44 M B . G d y n a p ę d y są r ó ż n e g o t ypu lub 
komputer zawiera jeden n a p ę d d y s k ó w elastycznych, to możesz wskazać 
jeden n a p ę d dwukrotn ie , na p r z y k ł a d DISKCOPY A: A:; będz iesz w ó w c z a s 
mus ia ł p r z e k ł a d a ć dyskie tk i zgodnie z poleceniami systemu operacyjnego, 

file://A:/GAZETKA/f.txt
file://C:/MACIEK/w*
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k t ó r y będz ie żąda ł od Ciebie na z m i a n ę umieszczenia w n a p ę d z i e A dys
kie tk i źródłowej (source) i dyskie tk i , na k t ó r ą jej z a w a r t o ś ć jest kopiowana, 
okreś lane j przez system operacyjny mianem destination (przeznaczenie) lub 
target(ce\). P a m i ę t a j o zabezpieczeniu kopiowanej dyskie tk i przed zapisem. 

C z y wszys tko m o ż n a k o p i o w a ć ? 

Podczas kopiowania p l ików i ca łych dyskietek na leży zwrócić u w a g ę , czy 
kopiowanie danego p l i k u lub grupy p l ików jest dozwolone. Ograniczenia 
w możl iwości kopiowania p l ików w y n i k a j ą z praw autorskich. W praktyce 
odnosi się to przede wszys tk im do nabywanych p r o g r a m ó w . W a r u n k i naby
cia p r zewidu j ą czasem prawo do s p o r z ą d z e n i a kopi i b e z p i e c z e ń s t w a , nie upo
ważn ia ją jednak do kopiowania p r o g r a m ó w w i n n y m celu. W a r u n k i nabycia 
okreś la ją też , czy dany program m a być u ż y t k o w a n y na j ednym komputerze, 
na grupie k o m p u t e r ó w (np. na wszystkich komputerach pracowni szkolnej) 
lub nawet we wszystkich szkołach . Zazwyczaj warunk i te nie p r z e w i d u j ą 
kopiowania p r o g r a m ó w przez uczn iów. Na l eży o t y m p a m i ę t a ć samemu, 
p o n i e w a ż system operacyjny zazwyczaj nie zabezpiecza p l ików przed kopio
waniem. 

Z a p a m i ę t a j ! 

P rzed kopiowaniem zb io rów s p r a w d ź , czy nie naruszasz 
praw autorskich. 

Podobnie nie kopiuj p l ików autorstwa ko leżanek i kolegów bez ich zgody. 
Niekiedy programy są zabezpieczane przez p r o d u c e n t ó w przed kopiowa

niem. P rogramy takie m o g ą być jedynie zainstalowane na dysku twardym 
komputera z oryginalnych dyskietek. 

Ć w i c z e n i e 2-7 

A . K o p i o w a n i e p l i k ó w n a d y s k i e t k ę . Skopiuj na swoją d y s k i e t k ę 
jeden lub k i l ka p l ików z katalogu roboczego na dysku twardym (lub 
z katalogu na dyskietce umieszczonej w drugi n a p ę d z i e ) . Możesz 
p o s ł u ż y ć się za łączoną d y s k i e t k ą i p l i k i em P L l K l . T X T z katalogu 
TEKSTY\CWICZ. Upewni j się za p o m o c ą po leceń DIR A: (lub DIR B:), 
czy p l ik ten (pl iki) po jawi ł się w katalogu g ł ó w n y m Twojej dysk ie tk i . 
P o r ó w n a j szczegółowe informacje d o t y c z ą c e tego p l iku , tj. rozmiar , 
d a t ę i czas, czy są identyczne. G d y b y ś mia ł t r u d n o ś c i z odczytaniem 
tej informacji z dysku twardego ze w z g l ę d u na d u ż ą l iczbę p l ików, to 
polecenie DIR wykonaj z p o d a n ą n a z w ą p l i ku . 
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P o w t ó r z t ę ope rac j ę z m i e n i a j ą c j e d n o c z e ś n i e n a z w ę p l i ku na na przy
k ład A N I A . S p r a w d ź , czy na dyskietce masz t a k ż e ten pl ik i p o r ó w n a j 
informacje d o t y c z ą c e obu p l ików. 

B . Kopiowanie p l i k ó w do katalogu. U t w ó r z na swojej dyskietce 
nowy katalog, np. KOPIE, (upewnij się, że jest pusty) i skopiuj do 
niego inny pl ik niż w punkcie poprzednim (np. P L I K 2 . T X T ) , zmie
nia jąc jego n a z w ę na np. J A N E K . Upewni j się za p o m o c ą polecenia 
DIR A: \K0PIE, czy p l ik ten po j awi ł się w katalogu KOPIE Twojej 
dysk ie tk i . 

C . Kopiowanie p l i k ó w p o m i ę d z y katalogami. Skopiuj do katalogu 
KOPIE p l ik A N I A z katalogu g łównego Twojej dysk ie tk i . Upewnij się 
za p o m o c ą polecenia DIR A : \K0PIE, czy p l ik po j awi ł się w katalogu 
KOPIE Twojej dysk ie tk i . 

D . Kopiowanie p l iku o nazwie w y s t ę p u j ą c e j w katalogu. Z m i e ń 
katalog b ieżący na g łówny katalog Twojej dyskie tk i (CD\). 

• Skopiuj do katalogu KOPIE jeszcze raz p l ik A N I A . Upewni j s ię , czy 
w katalogu KOPIE Twojej dyskie tk i jest jeden czy dwa p l i k i o tej 
nazwie. 

• S p r ó b u j teraz skop iować ten sam pl ik z katalogu g łównego do kata
logu g łównego . C z y system operacyjny w y k o n a ł Twoje polecenie? 

• S p r ó b u j jeszcze raz skop iować ten sam pl ik , ale z m i e n i a j ą c jedno
cześnie jego n a z w ę , np. COPY a n i a j o a n n a . t x t . C z y teraz system 
operacyjny w y k o n a ł Twoje polecenie? 

E . Kopiowanie p l i k ó w z katalogiem. U t w ó r z katalog TEKSTY 1. Sko
piuj do niego z a w a r t o ś ć ca łego katalogu TEKSTY z za łączonej dyskie tk i 
wraz z podkata logami . P o s ł u ż s ię poleceniem 
XC0PY TEKSTY A:\TEKSTY1 /S. 
Upewni j się za p o m o c ą polecenia DIR A:\TEKSTY1, czy na Twojej 
dyskietce w t y m katalogu p o j a w i ł y s ię p l i k i i podkatalogi z katalogu 
TEKSTY. 

2.4.5. O g l ą d a n i e z a w a r t o ś c i p l i k ó w tekstowych 

Z a w a r t o ś ć p l ików tekstowych m o ż n a obe j rzeć za p o m o c ą polecenia TYPE 
z w y m i e n i o n ą n a z w ą p l i k u ( p o p r z e d z o n ą ścieżką w razie potrzeby) . 

Jeże l i p l ik nie mieści s ię ca ły na ekranie, możesz obe j rzeć go po k aw a łk u 
z a t r z y m u j ą c p r z e s u w a j ą c y się na ekranie tekst klawiszem Pause i wznawia
j ą c przesuwanie tekstu dowolnym i n n y m klawiszem. Możesz t eż p o s ł u ż y ć 
się w t y m celu poleceniem MORE. Polecenie to jest wydawane w s p o s ó b nie
typowy, p o n i e w a ż p o m i ę d z y n i m i n a z w ą p l i k u musi w y s t ą p i ć symbol „<" ; 
m o ż e t eż być u ż y t e jako „ d o d a t e k " do polecenia TYPE, u ż y t y po nazwie 
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p l iku i poprzedzony symbolem „ I " . N a p r z y k ł a d w odniesieniu do p l iku 
P L I K D U Z . T X T polecenie powinno być wydane na jeden z d w ó c h sposobów: 

more < p l i k d u z . t x t 
t y p e p l i k d u z . t x t I more 

Ć w i c z e n i e 2-8 

A . Odczytanie p l iku . N a za łączonej dyskietce znajduje się m. in . p l ik 
tekstowy C Z Y T A J . T O w katalogu g ł ó w n y m . Odczyta j go w y d a j ą c 
polecenie TYPE a : \ c z y t a j . t o . 

B . P o r ó w n a n i e p l i k ó w . Jeżel i w y k o n a ł e ś poprzednie ćwiczenie , od
czytaj z a w a r t o ś ć p l ików P L I K 1 . T X T i P L I K 3 . T X T . C z y są identyczne? 

C . O g l ą d a n i e d u ż y c h p l i k ó w . S p r ó b u j obe j rzeć z a w a r t o ś ć całego 
p l i k u P L I K D U Z . T X T w katalogu TEKSTY\DUZE , z za t rzymywaniem 
przesuwania za p o m o c ą klawisza Pause. C z y t ak i s p o s ó b o g l ą d a n i a 
jest wygodny? 

D . O g l ą d a n i e d u ż y c h p l i k ó w . S p r ó b u j obe j rzeć z a w a r t o ś ć ca łego 
p l i ku P L I K D U Z . T X T w katalogu TEKSTY\DUZE, u żywa jąc polecenia 
MORE. K t ó r y z d w ó c h s p o s o b ó w o g l ą d a n i a d u ż y c h p l ików jest wygod
niejszy? 

2.4.6. K a s o w a n i e p l i k ó w 

D o podstawowych operacji wykonywanych na pl ikach na leży ich kasowanie. 
S łuży do tego polecenie DELETE (kasuj) lub DEL z w y m i e n i o n ą n a z w ą p l i k u 
lub grupy p l ików. 

O p e r a c j ę kasowania na leży w y k o n y w a ć w s p o s ó b p rzemyś lany , p o n i e w a ż 
odtworzenie skasowanej informacji jest trudne lub n iemożl iwe . Niebez
p i eczeńs two omyłkowego skasowania p l ików jest t y m większe , że system 
operacyjny zazwyczaj wykonuje te operacje natychmiast , nie ż ą d a j ą c po-, 
twierdzenia od u ż y t k o w n i k a . J e d y n y m w y j ą t k i e m jest kasowanie wszystkich 
p l ików poleceniem DEL * . * , kiedy u ż y t k o w n i k jest pytany 

A r e you s u r e ? (Y/N)Y 
czy l i 

Czy jesteś pewny? (Tak/Nie) T 
Naciśn ięc ie k lawisza Enter spowoduje wykonanie operacji , p o n i e w a ż za
twierdzasz w ten s p o s ó b proponowany C i w y b ó r , nac i śn ięc ie JV i Enter 
spowoduje zaniechanie wykonania . 

Operac ja kasowania powoduje, że miejsce zajmowane do tej pory przez 
pl ik zaczyna być traktowane jako wolne, sama informacja nie jest jednak 
zamazywana. Za p o m o c ą specjalnych p r o g r a m ó w (lub polecenia UNDELETE 
w nowszych wersjach systemu D O S ) skasowany pl ik m o ż n a o d t w o r z y ć bez-

file://a:/czytaj.to
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p o ś r e d n i o po skasowaniu. P r o g r a m tak i informuje o t y m , że odtworzenie 
jest możl iwe i py ta o p i e rwszą l i te rę nazwy p l iku . Jeżel i jednak na dy
skietce zos ta ły wykonane operacje zapisu jakiegokolwiek p l i ku lub kasowania 
katalogu, to odtworzenie skasowanego p l i k u m o ż e okazać się n iemożl iwe . 

Ć w i c z e n i e 2-9 

A . Kasowanie p l iku. U s u ń pl ik P L I K 3 . T X T Z katalogu g łównego T w o 
jej dyskie tk i . Upewni j się za p o m o c ą polecenia DIR, że p l ik faktycznie 
zos ta ł u sun ię ty . 

B . Kasowanie wszystkich p l i k ó w z katalogu. U s u ń wszystkie p l i k i 
z katalogu KOPIE Twojej dyskie tk i (DEL A: \ K 0 P I E \ * . *) . Upewni j 
się, że polecenie zos ta ło wykonane p r a w i d ł o w o . Skasuj katalog KOPIE. 

C . Odtwarzanie p l i k ó w skasowanych. Jeżel i w T w o i m kompute
rze jest zainstalowana wersja systemu D O S z a w i e r a j ą c a polecenie 
UNDELETE, to wykonaj to polecenie w odniesieniu do katalogu głów
nego. Upewni j się, za p o m o c ą polecenia TYPE, że odtworzony pl ik 
P L I K 3 . T X T m a t a k ą s a m ą z a w a r t o ś ć jak przed skasowaniem. S p r a w d ź , 
czy program wskazuje na możl iwość odtworzenia p l ików P L I K l . T X T 
i P L I K 2 . T X T ze skasowanego katalogu K O P I E . 

2.4.7. T w o r z e n i e p l i k ó w 

R ó ż n e programy komputerowe tworzą p l i k i dyskowe. P l i k i te m o g ą zawie rać 
wyn ik d z i a ł a n i a programu (np. wyn ik obl iczeń , tekst, rysunek). W y n i k i 
Twojej pracy podczas p o s ł u g i w a n i a się p rogramami omawianymi w części 
drugiej książki — oprócz tego, że m o g ą być wydrukowane — b ę d ą zapisy
wane t a k ż e w pl ikach dyskowych. P o c z ą t k o w o możesz p a t r z e ć na takie p l i k i 
jako na produkt uboczny pracy programu, p o n i e w a ż d la Ciebie nie jest 
celem tworzenie p l i k u , lecz raczej o t rzymanie w y n i k u obl iczeń b ą d ź ł adn ie 
wydrukowanego tekstu lub rysunku . P l i k i takie będziesz kopiował na swoje 
dysk ie tk i , co umoż l iw i C i skorzystanie z w y n i k ó w pracy t a k ż e w przysz łośc i . 

N i e k t ó r e programy t w o r z ą rozmaite p l i k i pomocnicze na w ł a s n y u ż y t e k , 
zw iązany z ich d z i a ł a n i e m ; n i e k t ó r e z tych p l ików kasu ją przed z a k o ń c z e n i e m 
d z i a ł a n i a . P l i k a m i t a k i m i nie musisz s ię in t e re sować . 

M o ż e być i tak, że utworzenie p l i ku dyskowego stanie się d la Ciebie 
niejako celem. B y w a tak zwłaszcza wówczas , gdy pl ik m a zawie rać dane 
do programu. Możesz zatem p r z y g o t o w a ć pl ik z danymi l i czbowymi do 
obl iczeń , z danymi teks towymi w postaci np. listy a d r e s a t ó w korespon
dencji lub t y t u ł ó w ks iążek; możesz t a k ż e w ten s p o s ó b p r z y g o t o w a ć w ła sny 
program w odpowiedn im j ę z y k u . Do tyczy to t a k ż e przygotowania tzw. 
p l ików konfiguracyjnych m a j ą c y c h znaczenie d la d z i a ł a n i a systemu opera-
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cyjnego, in formujących go m. in . o do łączonych do komputera u r z ą d z e n i a c h 
oraz o życzen iach u ż y t k o w n i k a co do rozmai tych opcji d z i a ł a n i a komputera. 

W celu utworzenia takich p l ików musisz p o s ł u ż y ć się programem e d y 
t o r a . P l i k i takie m o ż n a t w o r z y ć u ż y w a j ą c e d y t o r ó w t e k s t ó w ; zazwyczaj wy
s t a r c z a j ą proste edytory, w c h o d z ą c e w sk ład systemu operacyjnego. W sy
stemie M S D O S jest edytor E d i t . Zagadnienie edycji b ę d z i e o m ó w i o n e 
szczegółowo w rozdziale 4, d o t y c z ą c y m e d y t o r ó w t e k s t ó w , niemniej t a k i m 
prostym edytorem pos łużysz się j u ż tutaj . 

W p r o w a d ź z k lawia tury polecenie s k ł a d a j ą c e się ze s łowa EDIT i nazwy 
p l i k u , k t ó r y zamierzasz u t w o r z y ć , oddzielonej od s łowa EDIT (co najmniej) 
j e d n ą spacją . Napisz np. 

EDIT p l i k 3 . t x t 

i nac iśn i j klawisz Enter. G d y na ekranie moni tora ukaże się ekran roboczy 
edytora, napisz k i l ka (lub więcej) z n a k ó w , np. qwerty lub Pierwszy p l i k 
utworzony przeze mnie i zapisz pl ik na dysku. W t y m celu naciśni j klaw
isz Alt, co spowoduje uaktywnienie l i n i i menu na pozycj i File (pl ik) , i naciśni j 
klawisz Enter; n a s t ę p n i e w otworzonym oknie menu wybierz kursorem po
zycję Save (zapisz) i nac iśn i j klawisz Enter. 

• u m E d i t - Search Options Help 

Neu Hong przeze i> 
—•tWIHWÜKf 
mie 

Upen.. . • 1 
Save 5577. 1 
P r i n t . . . 

: Exlt : 

Rys. 2.2. Zapisywanie pliku utworzonego za pomocą edytora Edit 

N a s t ę p n i e zakończ p r a c ę programu edytora. W t y m celu ponownie uak
tywnij menu (klawiszem Alt), wybierz pozyc ję File i p o t w i e r d ź w y b ó r k la
wiszem Enter, a s p o ś r ó d opcji wybierz kursorem Exit (wyjśc ie) . 

Możesz się p r z e k o n a ć za p o m o c ą polecenia DIR, że faktycznie w kata
logu po jawi ł się p l ik o nazwie P L I K 3 . T X T , a za p o m o c ą polecenia TYPE 
p l i k 3 . t x t u p e w n i ć się, że zawiera d o k ł a d n i e to, co nap i sa ł e ś . 
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P l i k i możesz tworzyć t a k ż e za p o m o c ą różnych po leceń systemu opera
cyjnego, jeżeli polecisz systemowi, żeby in fo rmac ję , k t ó r ą normalnie przed
s tawia na ekranie, zap i sa ł do p l i k u . 

W y k o n a j polecenie DIR, żeby u p e w n i ć się, jakie p l i k i masz w katalogu 
b i e ż ą c y m . Jeżel i nie masz t a m p l i ku o nazwie P L I K D I R , to wykonaj polecenie 
w podanej formie (a jeżel i masz t ak i p l ik , to użyj innej nazwy) 

DIR > p l i k d i r 

Przekonasz się, że na ekranie nie pojawi się informacja o zawar to śc i kata
logu, zaobserwujesz natomiast , że j a k ą ś o p e r a c j ę wykonuje stacja d y s k ó w . 
W y k o n a j teraz polecenie DIR; w katalogu zau w aży sz nowy pl ik o nazwie 
P L I K D I R . Teraz wykonaj polecenie TYPE p l i k d i r , a wyświe t l i się z a w a r t o ś ć 
tego p l i ku i przekonasz się , że jest w n i m d o k ł a d n i e to samo, co u j rza łbyś 
na ekranie. W przysz łośc i możesz u ż y w a ć utworzonych w ten s p o s ó b p l ików 
do gromadzenia informacji o z awar to śc i dyskietek. 

Ogó ln i e b io rąc , symbol > u ż y t y w poleceniu po jego nazwie powoduje 
z m i a n ę u r z ą d z e n i a wyjśc iowego. S tandardowym u r z ą d z e n i e m wyj śc iowym 
podczas wykonywania polecenia DIR jest monitor ; do niego jest kiero
wany s t r u m i e ń informacji . Informacja p o w s t a j ą c a w w y n i k u wydan ia 
polecenia DIR > p l i k d i r , zamiast na ekran moni tora , jest kierowana do p l i 
ku o nazwie P L I K D I R , wskazanego jako u r z ą d z e n i e wyjściowe. Jeżel i pl ik o tej 
nazwie nie istnieje, to jest tworzony, a jeżel i istnieje, to jest kasowany i za
pisywany od nowa. Użyc ie symbolu p o d w ó j n e g o ( » ) spowoduje dopisanie 
nowej informacji do i s tn ie jącego p l i k u bez kasowania poprzedniej. S y m b o l < 
( u ż y t y w poleceniu MORE) powoduje z m i a n ę u r z ą d z e n i a wejściowego. 

2.5. Uruchamianie programów 

2.5.1. P l i k i z r o z s z e r z e n i e m E X E i C O M 

U ż y t k o w n i k m o ż e w y d a ć polecenie uruchomienia okreś lonego programu za
w i e r a j ą c e g o rozkazy mikroprocesora . N a s t ę p u j e w ó w c z a s o d c z y t a n i e p r o 
g r a m u z dysku (dyskietki) z jednoczesnym umieszczeniem w p a m i ę c i , a na
s t ę p n i e r o z p o c z ę c i e w y k o n y w a n i a go. P r o g r a m musi być zapisany w p l i 
k u o rozszerzeniu E X E lub C O M ; polecenie m a wtedy t a k ą s a m ą n a z w ę 
jak p l ik . 

Jeżel i chcesz np. w y k o n a ć program zapisany w p l i k u C W I C Z l . E X E lub 
C W l C Z l . C O M , to p o w i n i e n e ś w y d a ć polecenie CWICZ1; jeżel i pl ik programu 
znajduje się w katalogu b i e ż ą c y m , to spowoduje ono odczytanie programu 
przez system operacyjny i r ozpoczęc i e wykonywania go. 

http://CWlCZl.COM
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