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Pliki mozesz tworzy¢ takze za pomoca réznych polecen systemu opera-
cyjnego, jezeli polecisz systemowi, zeby informacje, ktéra normalnie przed-
stawia na ekranie, zapisal do pliku.

Wykonaj polecenie DIR, zeby upewnic sie, jakie pliki masz w katalogu
biezacym. Jezeli nie masz tam pliku o nazwie PLIKDIR, to wykonaj polecenie
w podanej formie (a jezeli masz taki plik, to uzyj innej nazwy)

DIR > plikdir

Przekonasz sie, ze na ekranie nie pojawi sie informacja o zawartosci kata-
logu, zaobserwujesz natomiast, ze jaka$ operacje wykonuje stacja dyskdw.
Wykonaj teraz polecenie DIR; w katalogu zauwazysz nowy plik o nazwie
PLIKDIR. Teraz wykonaj polecenie TYPE plikdir, a wy$wietli si¢ zawartosé
tego pliku i przekonasz sie, ze jest w nim dokladnie to samo, co ujrzalbys
na ekranie. W przyszloéci mozesz uzywaé utworzonych w ten sposéb plikéw
do gromadzenia informacji o zawartoéci dyskietek.

Ogdlnie biorac, symbol > uzyty w poleceniu po jego nazwie powoduje
zmiane urzadzenia wyjsciowego. Standardowym urzadzeniem wyj$ciowym
podczas wykonywania polecenia DIR jest monitor; do niego jest kiero-
wany strumieri informacji. Informacja powstajaca w wyniku wydania
polecenia DIR > plikdir, zamiast na ekran monitora, jest kierowana do pli-
ku o nazwie PLIKDIR, wskazanego jako urzadzenie wyjsciowe. Jezeli plik o tej
nazwie nie istnieje, to jest tworzony, a jezeli istnieje, to jest kasowany i za-
pisywany od nowa. Uzycie symbolu podwéjnego (>>) spowoduje dopisanie
nowej informacji do istniejacego pliku bez kasowania poprzedniej. Symbol <
(uzyty w poleceniu MORE) powoduje zmian¢ urzadzenia wejsciowego.

2.5. Uruchamianie programoéw

2.5.1. Pliki z rozszerzeniem EXE i COM

Uzytkownik moze wydaé polecenie uruchomienia okre§lonego programu za-
wierajacego rozkazy mikroprocesora. Nastepuje wowczas odczytanie pro-
gramu z dysku (dyskietki) z jednoczesnym umieszczeniem w pamieci, a na-
stepnie rozpoczecie wykonywania go. Program musi byé zapisany w pli-
ku o rozszerzeniu EXE lub COM; polecenie ma wtedy taka sama nazwe
jak plik.

Jezeli chcesz np. wykonaé¢ program zapisany w pliku cwiczl.EXE lub
cwiczl.coM, to powiniene$ wydaé polecenie CWICZ1; jezeli plik programu
znajduje sie w katalogu biezacym, to spowoduje ono odczytanie programu
przez system operacyjny i rozpoczecie wykonywania go.
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Jezeli plik znajduje sie w innym katalogu niz katalog biezacy, to
wydajac polecenie powinienes podaé¢ peina éciezke do pliku, na przykiad
A:\PROGRAMY\EXE\cwiczl. Jezeli pomylisz si¢ i system pliku nie znajdzie,
to odpowie Ci (jak pamietasz) komunikatem:

Bad command or filename

W trakcie wykonywania programu, komputer nie przyjmuje normalnych
polecern systemu operacyjnego. Zazwyczaj inaczej reaguje na naciskanie
klawiszy lub nie reaguje wcale. Po zakonczeniu dzialania programu na
ekranie powinien pojawi¢ sie symbol zachety oznaczajacy, ze komputer ocze-
kuje na wydanie polecen.

Niektére programy daja uzytkownikowi mozliwo$¢ przerwania w kazdej
chwili ich dzialania i powrotu do systemu operacyjnego, inne zas$ nie. Wy-
konywanie niektérych programéw mozna niekiedy przerwaé naciskajac kla-
wisze Ctrl-C lub Ctrl-Break.

Cwiczenie 2-10

A. Programy systemu operacyjnego. Sprawdz, ktérym ze znanych
Ci polecen systemu operacyjnego odpowiadaja pliki z rozszerzeniem
EXE lub com (jezeli komputer wyposazony jest w dysk twardy C,
programy systemu operacyjnego sa umieszczone zazwyczaj w kata-
logu C:\DOS).

B. Program eksperymentalny. Sprawdz na zalaczonej dyskietce na-
zwy plikéw z rozszerzeniem EXE. Wykonaj program umieszczony
w pliku PROGRAM1.EXE w katalogu PROGRAMY\EXE.

C. Przerwanie wykenywania programu. Przerwij wykonywanie
programu PROGRAM1 klawiszami Ctrl-C.

2.5.2. Pliki z rozszerzeniem BAT

Pliki z rozszerzeniem BAT zawieraja polecenia dla systemu operacyjnego.
W szczegdlnoSci moga skladaé sie z takich polecen, jakie juz poznales.
System operacyjny reaguje na kazde wydane przez Ciebie polecenie w ten
sposéb, ze najpierw sprawdza, czy nie jest to polecenie wewnetrzne systemu
operacyjnego, nastepnie szuka pliku o takiej samej nazwie jak polecenie
i rozszerzeniu BAT. Jezeli znajdzie taki plik, to przystepuje do wykonania
zawartych w nim polecen, a jezeli nie znajdzie, to szuka plikéw o rozsze-
rzeniu EXE lub COM — réwniez wéréd programéw wchodzacych w sklad
systemu operacyjnego (polecen zewnetrznych).

Pliki o rozszerzeniu BAT nazywa si¢ plikami wsadowymi (batch —
wsad), poniewaz zawarte w nich polecenia sa wykonywane w trybie wsa-
dowym, ktéry polega na tym, ze kazde kolejne polecenie jest wykonywane
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bezposrednio po zakonczeniu poprzedniego, bez brania pod uwage dzialan
uzytkownika. Przeciwieristwem trybu wsadowego jest tryb interaktywny,
w ktérym dziatania komputera przeplataja sie z dzialaniami uzytkownika.

Utwoérz za pomoca edytora Edit plik o nazwie CZESTO.BAT i zapisz w nim
kilka polecen, np.

type plik3.txt

copy plik3.txt pliknowy.txt
type pliknowy.txt

del pliknowy.txt

dir pliknowy.txt

Jezeli chcialby$ poprawié¢ coé w pliku, ktéry juz zapisale$ na dysku, to
mozesz go weczyta¢ wybierajac polecenie O(pen) (otwérz) w uaktywnionym
oknie menu i po wprowadzeniu zmian ponownie zapisac.

Jezeli plik ten zapiszesz w tym samym katalogu, w ktérym umiescite$ u-
tworzony przez Ciebie wcze$niej plik PLIK3.BAT, i wydasz polecenie CZESTO,
zatwierdzajac je naciénieciem Enter, to wszystkie polecenia systemu ope-
racyjnego napisane przez Ciebie w pliku CzESTO.BAT zostana kolejno
wykonane. Na przyklad po umieszczeniu obu tych plikéw w podkatalogu
TEKSTY\CWICZ, w ktérym znajduja sie juz pliki PLIK1.TXT oraz PLIK2.TXT,
i wydaniu polecenia CZESTO otrzymasz odpowiedZ jak na rys. 2.3.

B:\TEKSTY\CWICZ>czesto

B:\TEKSTY\CWICZ> type plik3.txt
Plerwszy plik utworzony przeze mnie

B:\TEKSTY\CWICZ>copy plik3.txt pliknowy.txt
1 file(s) copied

B :\TEKSTY\CWIC2> type pliknoe.txt
Plerwszy plik utworzony przeze mnie

B:\TEKSTY\CWICZ>de 1 pliknowy. txt
B:\TEKSTYACWICZ>dir pliknowy.txt

Volume in drive B is B343
Directory of B:\TEKSTYACWICZ

File not found

B:\TEKSTY\CWICZ>
B:\TEKSTY\CWICZ>

Rys. 2.3. Rezultat wykonania poleceri zawartych w pliku CZESTO.BAT

Zdarza sie, ze pliki wsadowe tworzy si¢ dla latwego uruchamiania pewnych
programéw. Mozesz tez utworzy¢ plik wsadowy dla ulatwienia wydawania
czesto uzywanych sekwencji polecen. W plikach wsadowych mozna stosowaé
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te polecenia systemu operacyjnego, ktére wydajesz z klawiatury, a ponadto
polecenia, ktére sa ,przeznaczone” do stosowania w plikach wsadowych
(na przyklad ECHO OFF, ECHO ON). Mozesz tez zamieszczaé w nich teksty
(poprzedzone stowem REM), ktére przypomna Ci, do czego dany plik stuzy.

Cwiczenie 2-11

Utwérz plik wsaD1.BAT (lub odczytaj z dyskietki z katalogu
PROGRAMY\BAT)

QECHO OFF

REM plik WSAD1.BAT

CLS

REM polecenie CLS czysci ekran
ECHO ON

REM ten napis mozesz zmienic
REM nacisnij dowolny klawisz
PAUSE

DIR /P

REM

REM nacisnij dowolny klawisz
PAUSE

CLS

zapisz go na dysku i wykonaj polecenie WSAD1. Poréwnaj dzialanie kom-
putera z trescia polecen zawartych w pliku WSAD1.BAT. Linie zaczy-
najace si¢ od slowa REM nie sa traktowane jak polecenia, lecz jak ko-
mentarze, natomiast sa wyswietlane na ekranie zaleznie od tego, czy
polecenie ECHO jest wiaczone (ON) czy wylaczone (OFF). Polecenie PAUSE
powoduje wstrzymanie wykonywania polecein z pliku wsadowego do
czasu nacié$niecia przez Ciebie jakiego$ klawisza. Polecenie CLS czysci
ekran (clear screen).

Zmien tresé jednego z komentarzy, zapisz plik WSAD1.BAT i1 ponownie
wykonaj polecenie WSAD1. Czy dzialanie komputera si¢ zmienilo?

Pliki wsadowe mozesz uwazaé za programy. Mozliwe jest wykonywanie
nader zlozonych czynno$ci za pomoca takich programéw. Do plikéw
wsadowych powrdécimy w rozdziale 11.

2.5.3. Sciezki — odszukiwanie plikéw

Zauwazyle§ zapewne, ze polecenia systemu operacyjnego sa wykonywane
pomimo tego, ze odpowiadajacych im programéw nie ma w katalogu bieza-
cym, w ktérym pracujesz. System operacyjny umie je odszukac i uruchomic.
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Odpowiedzialne jest za to polecenie PATH. Wydaj je i1 zobacz, co Twéj kom-
puter napisze. Jego odpowiedZ bedzie miala forme taka, jak np.:

PATH=C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\NC;C:\BAT

z tym, ze nazw katalogéw oddzielonych od siebie $rednikami moze byé
znacznie wiecej i same nazwy moga by¢ inne. Katalogi te sa przez system
operacyjny przeszukiwane, gdy system otrzymuje polecenie.

Wiesz, ze po otrzymaniu polecenia i sprawdzeniu, ze nie jest to polece-
nie wewnetrzne systemu operacyjnego, system zaczyna szukaé pliku o takiej
samej nazwie jak polecenie i rozszerzeniu BAT, EXE lub coM. To poszuki-
wanie jest rozpoczynane zawsze od katalogu biezacego, a gdy tam odpowie-
dni plik nie zostanie znaleziony, to system zaczyna przeszukiwanie katalogéw
wymienionych w poleceniu PATH. Jezeli znajdzie odpowiedni plik, to przyste-
puje do wykonywania zawartych w nim polecent systemu operacyjnego, gdy
plik ma rozszerzenie BAT, lub do wykonywania zawartych w nim rozkazéw
mikroprocesora (programu), gdy plik ma rozszerzenie EXE lub CoM; jezeli
nie znajdzie, to wypisuje komunikat

Bad command or file name

Tak wiec w Twoim komputerze wéréd katalogéw wymienionych w poleceniu
PATH znajduje si¢ zapewne katalog, w ktérym jest zainstalowany system
operacyjny (w podanym przykladzie jest nim C:\DOS) i dlatego wydawane
przez Ciebie polecenia zewnetrzne systemu operacyjnego, np. FORMAT, moga
by¢ wykonane pomimo tego, ze wydajesz je z innego katalogu.

2.5.4. Konfiguracja systemu

Skad jednak system wie, ktére katalogi ma przeszukiwaé, skoro Ty nie
podales mu tej informacji? Otéz odpowiedzialne sg za to pliki konfigu-
racyjne, z ktérych system operacyjny odczytuje potrzebne mu informacje
bezposrednio po uruchomieniu komputera.

System DOS postuguje sie dwoma plikami konfiguracyjnymi:
AUTOEXEC.BAT oraz CONFIG.SYS. Sa one umieszczone w katalogu gléwnym,
razem z podstawowymi plikami systemu operacyjnego: COMMAND.COM,
10.SYS 1 MSDO0S.SYS. Plik CONFIG.SYS zawiera m.in. specjalne polecenia
systemu operacyjnego, ktére moga by¢é stosowane wylacznie w tym pliku,
natomiast plik AUTOEXEC.BAT zawiera takie polecenia, ktére moga byé
stosowane samodzielnie lub w innych plikach o rozszerzeniu BAT. Znaczenie
obu plikéw konfiguracyjnych dla dzialania systemu operacyjnego jest tak
duze, ze przyjmij zasade nie wykonywania na nich operacji, ktére grozilyby
wprowadzeniem przypadkowej zmiany.
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Zapamietaj!

Nie zmieniaj zawartodci plikéw konfiguracyjnych.

Obejrzyj zawarto$¢ plikéw konfiguracyjnych poleceniem TYPE. Jezeli pliki
te sa tak duze, ze wolisz postuzy¢ sie edytorem, to skopiuj je najpierw do
innego katalogu i obejrzyj ich kopie. Polecenie PATH jest zawarte w pliku
AUTOEXEC.BAT; mozesz sprawdzic, czy sg tam te same katalogi, ktére kom-
puter podal, gdy wydale$ mu to polecenie.

Uwaga. Moze sie zdarzy¢, ze polecenie PATH w pliku AUTOEXEC.BAT
Twojego komputera wystepuje kilkakrotnie.

Pliki konfiguracyjne (przede wszystkim CONFIG.SYS) zawieraja takze
informacje o dolaczonych urzadzeniach oraz o programach odpowiedzial-
nych za wspélprace komputera z tymi urzadzeniami. Zazwyczaj w jednym
z dwdch plikéw konfiguracyjnych znajduje sie informacja dotyczaca obslugi
myszy, jezeli jest zainstalowana. Mozesz sprobowaé odszukaé te informacje;
rozpoznaé ja powinienes po stowie MOUSE (mysz), ktére zazwyczaj wystepuje
w nazwie programu, np. MSMOUSE.COM, GMOUSE.EXE.

2.6. Wiadomosci uzupelniajace

2.6.1. Pomoc

Uzytkownicy nie musza pamietaé wszystkich polecen systemu operacyjnego,
a tym bardziej ich parametréw. W razie potrzeby mozna siegnac do opisu
systemu. Poniewaz jednak i ta czynno$é moze by¢ uciazliwa, system opera-
cyjny oferuje takze pomoc dostepna na ekranie. Program pomocy wywoluje
sie poleceniem HELP (pomoc). Z dostepnego menu uzytkownik wybiera kur-
sorem interesujace go hasta. Moze tez wywolaé polecenie HELP od razu
z nazwa polecenia, ktére go interesuje, np. HELP DIR.

. Zalaczone opisy uzywania polecen sg podane w jezyku angielskim. Na-
wet jezeli jezyka angielskiego nie znasz, to mozesz skorzystaé z pokazanych
przykladéw uzycia polecen; jezeli znasz go choé troche, skorzystasz znacznie
wiecej.

Program pomocy opuszczasz podobnie jak edytor Edit, tj. uaktywniajac
pole menu File (naci$nieciem kolejno klawiszy Alt, F) i wybierajac polecenie
Exit.
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2.6.2. Sygnaly dZzwiekowe

Podstawowym sposobem przekazywania komunikatéw uzytkownikowi sa in-
formacje tekstowe wypisywane na ekranie monitora. Komputer sygnalizuje
jednak pewne swoje stany takze dzwiekiem. Ma to miejsce najpierw podczas
uruchamiania systemu operacyjnego:

o Zazwyczaj wydawany jest krétki dZwiek (piéniecie) podczas urucha-
miania komputera; nie $wiadczy on o niesprawnosci.

e Sygnaly dZwiekowe powtarzane kilkakrotnie stuza tez do poinformowa-
nia uzytkownika o wykrytej podczas kontroli wstepnej niesprawnosci
komputera.

Sygnaly dzwigkowe sa stosowane przez system operacyjny takze podczas
pracy komputera:

e Ostrzegawcze pi$niecie mozna usltyszeé np. wtedy, gdy komputer (pro-
gram), zajety jednoczesnym wykonywaniem innych czynnosci, nie na-
daza z odczytywaniem znakdw z klawiatury i sygnalizuje w ten sposéb,
zeby uzytkownik chwile poczekal.

Z sygnaléw dzwiekowych korzystaja takze rézne programy w celu zwrécenia
uwagi na podawane komunikaty, np. na konieczno$é zmiany dyskietki.

Gloénik bywa wykorzystywany przez programy do odtwarzania bardziej
zlozonych sygnaléw diwiekowych, zwlaszcza utworéw muzycznych lub mo-
wy. Jest to stosowane m.in. w grach komputerowych. Uklad wytwarzajacy
dzwiek nalezacy do podstawowego wyposazenia komputera ma niewielkie
mozliwosci. Do uzyskania dzwigku o lepszej jakodci nalezy umiesci¢ w kom-
puterze odpowiednia karte dZwiekowa oraz zainstalowaé wspdlpracujace
Z nig programy.

2.6.3. Instalowanie programéw

Zazwyczaj w licenc)i zezwala sie na uzytkowanie nabytego programu przez
jednego uzytkownika na jednym tylko komputerze. Dla szkdl, instytucji
i réznych firm kupuje sie niekiedy programy z prawem instalowania ich na
wielu komputerach badz uzytkowania ich w sieci komputerowe;j.

Nabywane programy sa dostarczane zazwyczaj na dyskietkach; dola-
czona instrukcja zawiera opis czynnosci, jakie nalezy wykonaé podczas in-
stalowania programu. Sposéb instalowania jest inny dla komputeréw z dy-
skiem twardym, a inny dla tych bez dysku twardego.

Zazwyczaj zleca sie sporzadzenie przez uzytkownika kopii oryginalnych
dyskietek przed wykonaniem jakichkolwiek innych czynnosci. Od tej chwili
nalezy postugiwaé sie kopiami, oryginalne dyskietki powinny natomiast byé
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przechowywane w bezpiecznym miejscu. Skopiowanie oryginalnych dyskie-
tek nie zawsze jest mozliwe, poniewaz producenci oprogramowania stosuja
niekiedy zabezpieczenia przed kopiowaniem.

Podczas trwania procedury instalacyjnej uzytkownik musi zazwyczaj
podejmowaé decyzje. Musi na przyklad zdecydowac, czy chce mieé zain-
stalowany pelny zestaw programoéw, czy wersje okrojona, zajmujaca mniej
miejsca na dysku twardym.

Program instalacyjny moze tez proponowa¢ dokonanie zmian w plikach
konfiguracyjnych AUTOEXEC.BAT oraz CONFIG.SYS. W takim przypadku
decyzje podejmij w uzgodnieniu z nauczycielem. Jezeli przed rozpoczeciem
instalacji sporzadzisz kopie obu tych plikéw, to bedziesz mégl poréwnaé je
i sprawdzié, na czym polegaja wprowadzone zmiany, a takze ewentualnie
przywrécié stan sprzed instalowania programu.

Nalezy liczy¢ sie z tym, ze instalujac programy firm zachodnich, ktére
nie zostaly adaptowane do rynku polskiego, zetkniesz si¢ z komunikatami
do uzytkownika formutowanymi w jezyku obcym (zazwyczaj angielskim).

Cwiczenie 2-12

Instalowanie programu. Zainstaluj pod kierunkiem nauczyciela
wskazany przez niego program.

Po przeczytaniu tego rozdziatu i wykonaniu wskazanych éwiczen powinienes
umieé przygotowaé sobie dyskietke i zapisaé¢ na niej w odpowiednich kata-
logach pliki zawierajace rezultaty Twojej pracy na komputerze. Powinienes
tez umieé sprawdzié, czy zadane pliki rzeczywiscie zostaly zapisane na dy-
skietce.

Tego rodzaju umiejetnosci sa réwniez potrzebne przy postugiwaniu si¢
innymi systemami operacyjnymi niz DOS badZ takimi programami zmienia-
jacymi komunikacje z systemem jak Windows. W rozbudowanych systemach
komputerowych nie zawsze korzysta sie z dyskietek. Role dyskietki odgrywa
wtedy zazwyczaj katalog na dysku twardym przydzielony danemu uzytko-
wnikowi.

2.6.4. Nadawanie nazw plikom

Przy okazji uwaga praktyczna dotyczaca nadawania nazw plikom. Bedziesz
je nadawal wykonujac podane w niniejszym podreczniku éwiczenia i za-
pisujac na dysku pliki zawierajace efekt Twojej pracy. Proponowane w po-
dreczniku nazwy zazwyczaj nie beda zawieraly rozszerzenia, poniewaz roz-
szerzenie dodaje czesto program uzytkowy. Zeby rozrézni¢ Twoje pliki od
plikéw tworzonych przez kolezanki i kolegéw mozesz proponowane nazwy
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modyfikowaé. Jezeli nauczyciel nie zaproponuje jakiego$ przyjetego w Two-
jej szkole systemu nadawania nazw, sprébuj wybraé dwie litery, np. Twoje
inicjaly, i dodawaé je na poczatku kazdej nazwy (a gdyby bylo to niemozliwe,
to zastepowaé nimi poczatkowe litery nazwy pliku). Tak wiec, jezeli wybra-
nymi przez Ciebie literami bytyby M i P, to zamiast proponowanego pliku
ARK3, zapisalby$s MPARK3.

Kiedy bedziesz nadawal nazwy tworzonym przez Ciebie plikom, pomysl
o przyjeciu jakiej$ konsekwentnej zasady, ktéra Ci ulatwi rozpoznanie za-
wartosci pliku po jego nazwie. Na przyklad plik zawierajacy sprawozdanie
z ¢éwiczenia przeprowadzonego w laboratorium fizycznym mozesz nazwad
LABFIZ. Nazwa utworzona jedynie z pierwszych liter, np. LF, moze okazaé
sie trudniejsza do skojarzenia, zwlaszcza po dluzszym czasie.

Pytania

1. W jaki sposéb odczytuje sie nazwy plikéw i katalogéw zapisanych na
dyskietce (dysku) w konkretnym katalogu?

2. Jakiego polecenia nalezy uzyé, aby odczytaé zawarto$¢ pliku teksto-

wego?

Jak sie formatuje dyskietke?

Podaj polecenie utworzenia katalogu.

W jaki sposéb kopiuje sie plik z innej dyskietki?

Jakim poleceniem zmienia sie nazwe pliku?

Jak skasowaé plik, a jak katalog?

Podaj sposéb uruchomienia programu zapisanego na dysku (dyskietce).

Jak mozna (prébowaé) przerwaé¢ wykonywanie programu?

10. Podaj nazwy plikéw systemowych i konfiguracyjnych niezbednych do

prawidlowego funkcjonowania komputera.
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