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Podawanie pelnej éciezki nie jest konieczne (mogtoby byé¢ uciazliwe),
mozna bowiem okreslaé potozenie pliku wzgledem katalogu biezacego. Jezeli
~jestes” w katalogu biezacym A:\TEKSTY, nie musisz podawaé $ciezki do
pliku A:\TEKSTY\mojplik2.txt; wystarczy, ze podasz jedynie sama jego
nazwe mojplik2.txt. Mozesz tez postuzyé sie symbolem katalogu ma-
cierzystego, na przyklad z katalogu biezacego A:\TEKSTY\MACIEK podal
..\mojplik2.txt.

Cwiczenie 2-4

Sprawdzenie obecnodci pliku w katalogu. Przejdz kolejno do
katalogdéw biezacych A:\TEKSTY\MACIEK, A:\TEKSTY i A:. Z kazdego
z nich sprawdz obecnos$¢ pliku mojplik?2.txt w katalogu A:\TEKSTY
za. pomoca polecenia DIR. Postuz si¢ najpierw pelng $ciezka czyli
DIR A:\TEKSTY\mojplik2.txt, a nastepnie uzyj krétszych wersji jej
zapisu (z odpowiednich katalogéw biezacych), np. DIR mojplik2.txt,
DIR TEKSTY\mojplik2.txt lub DIR ..\mojplik2.txt

2.4. Podstawowe operacje dyskowe

Operacje systemu DOS dotyczace informacji zapamietanej na dyskach mo-
zna podzieli¢ na:

e operacje dotyczace plikéw,

e operacje dotyczace calych dyskéw.

Oméwimy podstawowe operacje z obu grup.

2.4.1. Formatowanie dyskietek

Spoéréd operacji dotyczacych calego dysku szczegélne znaczenie dla uzytko-
wnika ma operacja formatowania dyskietek. Formatowanie polega na za-
pisaniu na dysku magnetycznym impulséw, ktére tworza na jej powierzchni
$ciezki i sektory (rozdz. 1.3.6). Podczas formatowania jest ponadto wykony-
wany testowy zapis i odczyt umozliwiajacy wykrycie sektoréw dzialajacych
nieprawidlowo.

Uwaga. Jezeli dysk zawiera zapisana informacje, to podczas formato-
wania z reguly ulega ona zniszczeniu.

Kazdy dysk musi by¢ sformatowany (réwniez dysk twardy), zanim mozli-
we bedzie uzycie go do zapisywania i odczytywania informacji w komputerze.
Nabywane dyskietki sa niekiedy sformatowane fabrycznie, zazwyczaj jednak
operacje te musi wykonaé uzytkownik. Do formatowania dyskietek sluzy
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polecenie FORMAT, przy czym powinna by¢ w nim wskazana stacja dyskoéw,
do ktdrej polecenie sie odnosi: FORMAT A: lub FORMAT B:.

Jezeli komputer zawiera dysk twardy, to nalezy uwazaé, zeby nie wyko-
nac tej operacji w odniesieniu do niego, bo grozi to bezpowrotnym zniszcze-
niem zapisanej na nim informacji, a by¢é moze jeszcze innymi klopotami. For-
matowanie dysku twardego wymaga wprawy. Wielu uzytkownikéw w ogéle
nie wykonuje tej operacji w calym okresie eksploatacji komputera (w naby-
wanym komputerze dysk twardy jest juz sformatowany).

W warunkach szkolnych przyjmujemy zasade:

Zapamietaj!
Formatuj jedynie dyskietki.
Nie formatuj dysku twardego!

Po wydaniu polecenia FORMAT A: (zakoriczonym naci$nigciem klawisza En-
ter) system wypisuje komunikat:

Insert new diskette for drive A:
and strike Enter when ready

to znaczy

Wiéz dyskietke do napedu A:
t nacisnij Enter (gdy bedzie gotowe)

Po nacisnieciu klawisza Enter system operacyjny Przystepuje do forma-
towania dyskietki. W nowszych wersjach systemu DOS najpierw nastepuje
sprawdzenie, czy dyskietka nie byla sformatowana wczesniej, i jezeli system
rozpozna wlasciwy format, to operacje formatowania przeprowadza w taki
sposéb, zeby mozliwe byto w razie potrzeby odtworzenie zapisanej na dysku
informacji za pomoca polecenia UNFORMAT. Towarzyszy temu pojawienie sie
komunikatu:

Checking existing disk format
Saving UNFORMAT information.

Sprawdzanie istniejqcego formatu
Zachowywanie informacji potrzebnej do ,,odformatowania”

Czasem w trakcie formatowania na ekranie sa wypisywane numery $ciezek
(track) i stron dyskietki (0 lub 1) lub stan zaawansowania procesu wyrazony
w procentach.



Podstawowe operacje dyskowe 79

Po zakonczeniu formatowania pojawi sie pytanie, czy chcesz nadaé dy-
skietce nazwe (etykiete — label):

Volume label (11 characters, Enter for none)?

Mozesz wtedy podac nazwe zawierajaca do 11 znakéw i nacisnaé klawisz
Enter lub nacisna¢ go bez podawania nazwy. Na koniec system wypisuje
komunikat o iloci miejsca na dyskietce, np.

362496 bytes total disk space
8192 in bad sectors
354304 bytes available on disk

czyli
362496 bajtéw catkowitej pojemnosci dysku
8192 w sektorach uszkodzonych
354804 bajtéw dostepnych na dysku

i pyta, czy chcesz sformatowac nastepna dyskietke:
Format another (Y/N)?

Jezeli nacisniesz klawisz N, to operacja zostanie zakonczona, w przeciwnym
razie zostanie rozpoczeta od nowa, zeby$§ mégt sformatowaé kolejna dys-
kietke.

Wybér formatu

Gdy polecenie FORMAT wydasz bez podania parametréw, wéwczas system
bedzie formatowal dyskietke w sposéb odpowiedni do konstrukcji napedu
dyskéw. Jezeli komputer wyposazony jest w naped dyskéw 5 1/4” o po-
Jemnosci 1.2 MB, to system bedzie usilowal sformatowaé kazda dyskietke
na te pojemnos$¢ bez wzgledu na to, czy dyskietka jest typu HD czy DD.
W przypadku formatowania w ten sposéb dyskietki podwdéjnej gestosci (DD)
nalezy polecenie formatowania uzupelni¢ parametrami, podajac liczbe Scie-
zek i sektoréw, np:

FORMAT A: /T:40 /N:9
FORMAT A: /F:360 (MS DOS 5.0)

Podobnie powinienes postapié, jezeli w stacji 3 1/2” o pojemnosci 1.44 MB
Pragniesz sformatowaé dyskietke typu DD o pojemnosci 720 KB. Préba
formatowania dyskietek typu DD na pojemnoéé stosowana dla dyskietek
HD koriczy sie zazwyczaj albo wskazaniem duzej liczby wadliwych sektoréw,
albo odmowg formatowania. Jezeli nawet uda sie taka dyskietke sformato-
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waé na wyzsza pojemno$é, to nalezy liczy¢ sie z tym, ze zapis informacji
moze okazaé sie mniej trwaly.

Zapamietaj!

Dyskietke formatuj na pojemnosé przewidziang dla za-
stosowanego materialu magnetycznego:

DD 5 1/4” — 360 KB; DD 3 1/2” — 720 KB

HD 51/4” — 1.2 MB; HD 3 1/2” — 1.44 MB

2.4.2. Formatowanie dyskietki systemowe]

W komputerach nie zawierajacych dysku twardego system operacyjny musi
by¢ odczytany z dyskietki. Dyskietka ta nie tylko musi zawierac pliki sys-
temu operacyjnego, ale musi byé sformatowana w specjalny sposéb, jako
tzw. dyskietka systemowa. Na dyskietce systemowej nie musi by¢ za-
pisany caly system operacyjny, a jedynie kilka podstawowych plikéw (przede
wszystkim COMMAND.COM i dwa pliki systemowe o nazwach zaleznych od
wersji systemu operacyjnego). Pozostale pliki systemu operacyjnego moga
by¢ zapisane na dyskietkach sformatowanych w zwykly sposob. Na dyskie-
tce systemowej oprécz wymienionych podstawowych plikéw systemu ope-
racyjnego moga byé umieszczone inne pliki: zaréwno pliki systemu opera-
cyjnego, jak i pliki uzytkownika.
Formatowanie dyskietki systemowej wymaga podania parametru S.

W napedzie biezacym, na przyklad B, powinna by¢ umieszczona dyskietka
systemowa zawierajaca program FORMAT.COM. Po wydaniu polecenia:

FORMAT &: /S
rozpocznie sie proces formatowania dyskietki umieszczonej w napedzie A.
Réznica w sposobie formatowania przejawia si¢ jedynie w dodatkowym ko-
munikacie dla uzytkownika o przeniesieniu systemu na dyskietke:

System transferred

Cwiczenie 2-5
Formatowanie. Sformatuj swoja dyskietke. Jezeli dyskietka nie jest
nowa, upewnij sie przedtem, ze nie ma na niej plikéw, ktére nalezaloby
zachowaé. SprawdZ, jaka dokladnie pojemno$é ma sformatowana dys-
kietka. Upewnij sie, czy sformatowana jest bez zarzutu, czy tez system
wykryl sektory, ktére uznal za wadliwe.
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2.4.3. Operacje na grupach plikéw

Do wskazywania systemowi operacyjnemu calych grup plikéw sa stosowane
dwa symbole, zwane stad symbolami grupowymi (wildcards), a takze
globalnymi.

? — symbolowi temu odpowiada dowolny pojedynczy znak umieszczony
na tym samym miejscu;
* — symbolowi temu odpowiada dowolna grupa znakdéw.

Jezeli masz w katalogu pliki o nazwach: ALA, ELA, ELIZA i OLA, to nazwie
?7LA odpowiadaja: ALA, ELA i OLA, a nazwie EL* — ELA i ELIZA. Takie same
zasady jak do nazwy wlasciwej, odnoszg sie tez do rozszerzenia. Symbol *.*
odnosi sie zatem do wszystkich plikéw.

Cwiczenie 2-6
Sprawdzenie skutku uzycia symboli grupowych.

A. Sprawdz najpierw za pomoca polecenia DIR bez symbolu grupowego,
jakie masz pliki w katalogu A:\TEKSTY\GRUPA , a nastepnie dodaj
odpowiedni symbol grupowy i sprawdz, czy na ekranie pojawiaja sie
jedynie te pliki, ktérych nazwy odpowiadaja symbolowi grupowemu.

B. Wykonaj polecenia z punktu A. w odniesieniu do wybranego katalo-
gu, stosujac symbole grupowe nie tylko do nazw plikéw, lecz takze
do rozszerzen.

2.4.4. Kopiowanie plikow

Kopiowanie plikéw nalezy do najczes$ciej wykonywanych operacji. Jest to
moze najwazniejsza operacja dla uzytkownika pragnacego zabezpieczy¢ efekt
swojej pracy przez zapisanie go na dyskietce.
Polecenie

COPY maciekl.txt A:\maciek2.t

spowoduje odczytanie pliku MACIEK1.TXT z biezacego katalogu i zapisanie
go na dyskietce w napedzie A w katalogu gléwnym pod nazwa zmieniona na
MACIEK2.T. Gdyby takiego pliku nie bylo, to system wys$wietli komunikat

File not found - MACIEK1.TXT

informujacy, ze pliku o nazwie MACIEK1.TXT nie znalazt w katalogu bieza-
cym i ze zadnego pliku nie skopiowal (plik o tej nazwie jest na dyskietce
w katalogu TEKSTY\MACIEK).

Polecenie
COPY *.txt A:\TEKSTY\x.x*
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spowoduje przepisanie do katalogu TEKSTY dyskietki w napedzie A wszyst-
kich plikéw o rozszerzeniu TXT z katalogu biezacego bez zmiany ich nazwy.

Polecenie
COPY A:\GAZETKA\*.txt *.% /V

spowoduje przepisanie plikéw z katalogu GAZETKA dyskietki w napedzie A
do katalogu biezacego i sprawdzenie, czy powstale kopie sg identyczne z ory-
ginalami (odpowiada za to parametr V).

Polecenie
COPY C:\MACIEK\W*.tag B:\TEKSTY\*. *

spowoduje przepisanie plikéw o nazwach zaczynajacych si¢ na litere w
i rozszerzeniu TAG z katalogu MACIEK dysku C do katalogu TEKSTY dyskietki
umieszczonej w napedzie B.

W taki sam sposéb mozna kopiowaé pliki o dowolnych innych rozsze-
rzeniach i1 nazwach.

Uwaga. Préba skopiowania pliku do katalogu, w ktorym plik o tej
samej nazwie juz istnieje powoduje najczesciej zastapienie dawnego pliku
nowym (zapisanie nowego pliku z jednoczesnym usunieciem poprzedniego).
Préba skopiowania pliku ,na siebie samego” powoduje zazwyczaj odmowe
wykonania polecenia przez system operacyjny.

Jezeli chcemy zachowa¢ stary plik, mozemy zmieni¢ jego nazwe przed
skopiowaniem nowego. Stuzy do tego celu polecenie RENAME (zmieri nazwe)
lub REN wraz ze stara i nowa nazwa pliku, na przykiad REN maciek?2.t
maciek3.txt.

Polecenie COPY odnosi si¢ do kopiowania poszczegdlnych plikéw. W Sys-
temie DOS jest tez polecenie XCOPY umozliwiajace m.in. kopiowanie jedynie
tych plikéw, ktére powstaly lub byly zmienione po podanej dacie (/D: data)
i kopiowanie podkatalogéw (/S). Na prayklad pragnac skopiowaé z dysku
A na B pliki, ktére nosza date pézniejsza niz 28 luty 1995, i sprawdzié
poprawno$¢ kopiowania, powiniene$ wydaé polecenie:

XCOPY A: B: /D:02/28/1995 /V

Niekiedy jest wygodne kopiowanie calej zawarto$ci dyskietek (mozesz na
przyklad sporzadzi¢ kopie dyskietki zalaczonej do ksiazki). Stuzy do tego
polecenie DISKCOPY, np. DISKCOPY A: B:. Napedy A i B musza byé tego
samego typu, np. 3 1/2-calowe 1,44 MB. Gdy napedy sa réznego typu lub
komputer zawiera jeden naped dyskéw elastycznych, to mozesz wskazaé
jeden naped dwukrotnie, na przyklad DISKCOPY A: A:; bedziesz wéwczas
musial przeklada¢ dyskietki zgodnie z poleceniami systemu operacyjnego,
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ktéry bedzie zadal od Ciebie na zmiane umieszczenia w napedzie A dys-
kietki zrédlowej (source) i dyskietki, na ktéra jej zawartosé jest kopiowana,
okreslanej przez system operacyjny mianem destination (przeznaczenie) lub
target (cel). Pamietaj o zabezpieczeniu kopiowanej dyskietki przed zapisem.

Czy wszystko mozna kopiowac?

Podczas kopiowania plikéw i calych dyskietek nalezy zwréci¢ uwage, czy
kopiowanie danego pliku lub grupy plikéw jest dozwolone. Ograniczenia
w mozliwosci kopiowania plikéw wynikaja z praw autorskich. W praktyce
odnosi sie to przede wszystkim do nabywanych programéw. Warunki naby-
cia przewiduja czasem prawo do sporzadzenia kopii bezpieczenstwa, nie upo-
wazniaja jednak do kopiowania programéw w innym celu. Warunki nabycia
okreslaja tez, czy dany program ma byé uzytkowany na jednym komputerze,
na grupie komputeréw (np. na wszystkich komputerach pracowni szkolnej)
lub nawet we wszystkich szkotach. Zazwyczaj warunki te nie przewiduja
kopiowania programéw przez uczniow. Nalezy o tym pamietaé samemu,
poniewaz system operacyjny zazwyczaj nie zabezpiecza plikéw przed kopio-
waniem.

Zapamietaj!

Przed kopiowaniem zbioréw sprawdz, czy nie naruszasz
praw autorskich.

Podobnie nie kopiuj plikéw autorstwa kolezanek i kolegéw bez ich zgody.

Niekiedy programy sa zabezpieczane przez producentéw przed kopiowa-
niem. Programy takie moga by¢ jedynie zainstalowane na dysku twardym
komputera z oryginalnych dyskietek.

Cwiczenie 2-7

A. Kopiowanie plikéw na dyskietke. Skopiuj na swoja dyskietke
jeden lub kilka plikéw z katalogu roboczego na dysku twardym (lub
z katalogu na dyskietce umieszczonej w drugi napedzie). Mozesz
postuzy¢ sie zalaczona dyskietka i plikiem PLIK1.TXT z katalogu
TEKSTY\CWICZ. Upewnij sie za pomoca poleceri DIR A: (lub DIR B:),
czy plik ten (pliki) pojawil sie w katalogu gléwnym Twojej dyskietki.
Poréwnaj szczegdlowe informacje dotyczace tego pliku, tj. rozmiar,
date i czas, czy sa identyczne. Gdyby$ mial trudnosci z odczytaniem
tej informacji z dysku twardego ze wzgledu na duza liczbe plikéw, to
polecenie DIR wykonaj z podana nazwa pliku.
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2.4.5.

Powtérz te operacje zmieniajac jednoczeénie nazwe pliku na na przy-
klad ANIA. Sprawdz, czy na dyskietce masz takze ten plik i poréwnaj
informacje dotyczace obu plikéw.

. Kopiowanie plikéw do katalogu. Utwérz na swojej dyskietce

nowy katalog, np. KOPIE, (upewnij sie, ze jest pusty) i skopiuj do
niego inny plik niz w punkcie poprzednim (np. PLIK2.TXT), zmie-
niajac jego nazwe na np. JANEK. Upewnij sie za pomoca polecenia
DIR A: \KOPIE, czy plik ten pojawil sie¢ w katalogu KOPIE Twojej
dyskietki.

. Kopiowanie plikéw pomiedzy katalogami. Skopiuj do katalogu

KOPIE plik ANIA z katalogu gtéwnego Twojej dyskietki. Upewnij sie
za pomoca polecenia DIR A:\KOPIE, czy plik pojawil si¢ w katalogu
KOPIE Twojej dyskietki.

. Kopiowanie pliku o nazwie wystepujacej w katalogu. Zmien

katalog biezacy na gléwny katalog Twojej dyskietki (CD\).

e Skopiuj do katalogu KOPIE jeszcze raz plik ANIA. Upewnij sie, czy
w katalogu KOPIE Twojej dyskietki jest jeden czy dwa pliki o tej
nazwie.

e Sprébuj teraz skopiowaé ten sam plik z katalogu gldwnego do kata-
logu gléwnego. Czy system operacyjny wykonal Twoje polecenie?

e Sprébuj jeszcze raz skopiowaé ten sam plik, ale zmieniajac jedno-
czeénie jego nazwe, np. COPY ania joanna.txt. Czy teraz system
operacyjny wykonal Twoje polecenie?

Kopiowanie plikéw z katalogiem. Utworz katalog TEKSTY1. Sko-
piuj do niego zawartosé calego katalogu TEKSTY z zalaczonej dyskietki
wraz z podkatalogami. Postuz si¢ poleceniem

XCOPY TEKSTY A:\TEKSTY1 /S.

Upewnij sie za pomoca polecenia DIR  A:\TEKSTY1, czy na Twojej
dyskietce w tym katalogu pojawily sie pliki i podkatalogi z katalogu
TEKSTY.

Ogladanie zawartosci plikéw tekstowych

Zawartos¢ plikéw tekstowych mozna obejrze¢ za pomoca polecenia TYPE
z wymieniona nazwa pliku (poprzedzona Sciezka w razie potrzeby).

Jezeli plik nie miesci sie caly na ekranie, mozesz obejrze¢ go po kawatku
zatrzymujac przesuwajacy sie na ekranie tekst klawiszem Pause i wznawia-
jac przesuwanie tekstu dowolnym innym klawiszem. Mozesz tez poshuzyé
si¢ w tym celu poleceniem MORE. Polecenie to jest wydawane w sposéb nie-
typowy, poniewaz pomiedzy nim i nazwa pliku musi wystapié symbol ,,<”;
moze tez byé uzyte jako ,dodatek” do polecenia TYPE, uzyty po nazwie
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pliku i poprzedzony symbolem ,,|”. Na przyklad w odniesieniu do pliku
PLIKDUZ.TXT polecenie powinno by¢ wydane na jeden z dwéch sposobdw:
more < plikduz.txt
type plikduz.txt | more

Cwiczenie 2-8

A. Odczytanie pliku. Na zalaczonej dyskietce znajduje sie m.in. plik
tekstowy CzZYTAJ.TO w katalogu giéwnym. Odczytaj go wydajac
polecenie TYPE a:\czytaj.to.

B. Poréwnanie plikéw. Jezeli wykonale$ poprzednie éwiczenie, od-
czytaj zawarto$é plikéw PLIK1.TXT i PLIK3.TXT. Czy sa identyczne?

C. Ogladanie duzych plikéw. Sprébuj obejrze¢ zawartosé calego
pliku PLIKDUZ.TXT w katalogu TEKSTY\DUZE , z zatrzymywaniem
przesuwania za pomoca klawisza Pause. Czy taki sposéb ogladania
jest wygodny?

D. Ogladanie duzych plikéw. Sprébuj obejrze¢ zawartos¢ calego
pliku PLIKDUZ.TXT w katalogu TEKSTY\DUZE, uzywajac polecenia
MORE. Ktéry z dwdch sposobéw ogladania duzych plikéw jest wygod-
niejszy? :

2.4.6. Kasowanie plikow

Do podstawowych operacji wykonywanych na plikach nalezy ich kasowanie.
Stuzy do tego polecenie DELETE (kasuj) lub DEL z wymieniona nazwa pliku
lub grupy plikéw.

Operacje kasowania nalezy wykonywaé w sposéb przemyslany, poniewaz
odtworzenie skasowanej informacji jest trudne lub niemozliwe. Niebez-
pieczenistwo omyltkowego skasowania plikéw jest tym wieksze, ze system
operacyjny zazwyczaj wykonuje te operacje natychmiast, nie zadajac po-.
twierdzenia od uzytkownika. Jedynym wyjatkiem jest kasowanie wszystkich
plikéw poleceniem DEL *.*, kiedy uzytkownik jest pytany

Are you sure? (Y/N)Y
czyli

Czy jestes pewny? (Tak/Nie) T
Naciénigcie klawisza Enter spowoduje wykonanie operacji, poniewaz za-
twierdzasz w ten sposéb proponowany Ci wybér, nacisniecie N i Enter
spowoduje zaniechanie wykonania.

Operacja kasowania powoduje, ze miejsce zajmowane do tej pory przez
plik zaczyna byé traktowane jako wolne, sama informacja nie jest jednak
zamazywana. Za pomoca specjalnych programéw (lub polecenia UNDELETE
w nowszych wersjach systemu DOS) skasowany plik mozna odtworzyé bez-
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posrednio po skasowaniu. Program taki informuje o tym, ze odtworzenie
jest mozliwe i pyta o pierwsza litere nazwy pliku. Jezeli jednak na dy-
skietce zostaly wykonane operacje zapisu jakiegokolwiek pliku lub kasowania
katalogu, to odtworzenie skasowanego pliku moze okazaé sie niemozliwe.

Cwiczenie 2-9

A. Kasowanie pliku. Usun plik PLIK3.TXT z katalogu gléwnego Two-
jej dyskietki. Upewnij sie za pomoca polecenia DIR, ze plik faktycznie
zostal usuniety.

B. Kasowanie wszystkich plikéw z katalogu. Usun wszystkie pliki
z katalogu KOPIE Twojej dyskietki (DEL A:\KOPIE\*.x). Upewnij
sie, ze polecenie zostalo wykonane prawidlowo. Skasuj katalog KOPIE.

C. Odtwarzanie plikéw skasowanych. Jezeli w Twoim kompute-
rze jest zainstalowana wersja systemu DOS zawierajaca polecenie
UNDELETE, to wykonaj to polecenie w odniesieniu do katalogu gléw-
nego. Upewnij sie, za pomoca polecenia TYPE, ze odtworzony plik
PLIK3.TXT ma taka sama zawarto$¢ jak przed skasowaniem. Sprawdz,
czy program wskazuje na mozliwo$¢ odtworzenia plikéw PLIK1.TXT
i PLIK2.TXT ze skasowanego katalogu KOPIE.

2.4.7. Tworzenie plikéw

Rézne programy komputerowe tworza pliki dyskowe. Pliki te moga zawieraé
wynik dziatania programu (np. wynik obliczen, tekst, rysunek). Wyniki
Twojej pracy podczas postugiwania si¢ programami omawianymi w czesci
drugiej ksiazki — oprécz tego, ze moga by¢ wydrukowane — beda zapisy-
wane takze w plikach dyskowych. Poczatkowo mozesz patrzeé na takie pliki
jako na produkt uboczny pracy programu, poniewaz dla Ciebie nie jest
celem tworzenie pliku, lecz raczej otrzymanie wyniku obliczenn badz tadnie
wydrukowanego tekstu lub rysunku. Pliki takie bedziesz kopiowal na swoje
dyskietki, co umozliwi Ci skorzystanie z wynikéw pracy takze w przyszlosci.

Niektdre programy tworza rozmaite pliki pomocnicze na wlasny uzytek,
zwiazany z ich dzialaniem; niektdre z tych plikéw kasuja przed zakoriczeniem
dziatania. Plikami takimi nie musisz sie interesowad.

Moze by¢ i tak, ze utworzenie pliku dyskowego stanie sie dla Ciebie
niejako celem. Bywa tak zwlaszcza wéwczas, gdy plik ma zawieraé dane
do programu. Mozesz zatem przygotowaé plik z danymi liczbowymi do
obliczen, z danymi tekstowymi w postaci np. listy adresatéw korespon-
dencji lub tytuléw ksiazek; mozesz takze w ten sposéb przygotowaé wlasny
program w odpowiednim jezyku. Dotyczy to takze przygotowania tzw.
plikéw konfiguracyjnych majacych znaczenie dla dziatania systemu opera-
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cyjnego, informujacych go m.in. o dolaczonych do komputera urzadzeniach
oraz o zyczeniach uzytkownika co do rozmaitych opcji dzialania komputera.

W celu utworzenia takich plikéw musisz postuzy¢ sie programem edy-
tora. Pliki takie mozna tworzy¢ uzywajac edytoréw tekstow; zazwyczaj wy-
starczaja proste edytory, wchodzace w sklad systemu operacyjnego. W sy-
stemie MS DOS jest edytor Edit. Zagadnienie edycji bedzie omdwione
szczegdlowo w rozdziale 4, dotyczacym edytoréw tekstéw, niemniej takim
prostym edytorem posluzysz sie juz tutaj.

Wprowadz z klawiatury polecenie skladajace sie ze slowa EDIT i nazwy
pliku, ktéry zamierzasz utworzyc¢, oddzielonej od stowa EDIT (co najmniej)
jedna spacja. Napisz np.

EDIT plik3.txt

i naci$nij klawisz Enter. Gdy na ekranie monitora ukaze si¢ ekran roboczy
edytora, napisz kilka (lub wiecej) znakéw, np. gwerty lub Pierwszy plik
utworzony przeze mnie i zapisz plik na dysku. W tym celu nacisnij klaw-
isz Alt, co spowoduje uaktywnienie linii menu na pozycji File (plik), i naci$nij
klawisz Enter; nastepnie w otworzonym oknie menu wybierz kursorem po-
zycje Save (zapisz) i nacisnij klawisz Enter.

Rys. 2.2. Zapisywanie pliku utworzonego za pomoca edytora Edit

Nastepnie zakoricz prace programu edytora. W tym celu ponownie uak-
tywnij menu (klawiszem Alt), wybierz pozycje File i potwierdZ wyboér kla-
wiszem Enter, a sposréd opcji wybierz kursorem Exit (wyjscie).

Mozesz sie przekonaé za pomoca polecenia DIR, ze faktycznie w kata-
logu pojawil sie plik o nazwie PLIK3.TXT, a za pomoca polecenia TYPE
plik3.txt upewnic sie, ze zawiera dokladnie to, co napisales.
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Pliki mozesz tworzy¢ takze za pomoca réznych polecen systemu opera-
cyjnego, jezeli polecisz systemowi, zeby informacje, ktéra normalnie przed-
stawia na ekranie, zapisal do pliku.

Wykonaj polecenie DIR, zeby upewnic sie, jakie pliki masz w katalogu
biezacym. Jezeli nie masz tam pliku o nazwie PLIKDIR, to wykonaj polecenie
w podanej formie (a jezeli masz taki plik, to uzyj innej nazwy)

DIR > plikdir

Przekonasz sie, ze na ekranie nie pojawi sie informacja o zawartosci kata-
logu, zaobserwujesz natomiast, ze jaka$ operacje wykonuje stacja dyskdw.
Wykonaj teraz polecenie DIR; w katalogu zauwazysz nowy plik o nazwie
PLIKDIR. Teraz wykonaj polecenie TYPE plikdir, a wy$wietli si¢ zawartosé
tego pliku i przekonasz sie, ze jest w nim dokladnie to samo, co ujrzalbys
na ekranie. W przyszloéci mozesz uzywaé utworzonych w ten sposéb plikéw
do gromadzenia informacji o zawartoéci dyskietek.

Ogdlnie biorac, symbol > uzyty w poleceniu po jego nazwie powoduje
zmiane urzadzenia wyjsciowego. Standardowym urzadzeniem wyj$ciowym
podczas wykonywania polecenia DIR jest monitor; do niego jest kiero-
wany strumieri informacji. Informacja powstajaca w wyniku wydania
polecenia DIR > plikdir, zamiast na ekran monitora, jest kierowana do pli-
ku o nazwie PLIKDIR, wskazanego jako urzadzenie wyjsciowe. Jezeli plik o tej
nazwie nie istnieje, to jest tworzony, a jezeli istnieje, to jest kasowany i za-
pisywany od nowa. Uzycie symbolu podwéjnego (>>) spowoduje dopisanie
nowej informacji do istniejacego pliku bez kasowania poprzedniej. Symbol <
(uzyty w poleceniu MORE) powoduje zmian¢ urzadzenia wejsciowego.

2.5. Uruchamianie programoéw

2.5.1. Pliki z rozszerzeniem EXE i COM

Uzytkownik moze wydaé polecenie uruchomienia okre§lonego programu za-
wierajacego rozkazy mikroprocesora. Nastepuje wowczas odczytanie pro-
gramu z dysku (dyskietki) z jednoczesnym umieszczeniem w pamieci, a na-
stepnie rozpoczecie wykonywania go. Program musi byé zapisany w pli-
ku o rozszerzeniu EXE lub COM; polecenie ma wtedy taka sama nazwe
jak plik.

Jezeli chcesz np. wykonaé¢ program zapisany w pliku cwiczl.EXE lub
cwiczl.coM, to powiniene$ wydaé polecenie CWICZ1; jezeli plik programu
znajduje sie w katalogu biezacym, to spowoduje ono odczytanie programu
przez system operacyjny i rozpoczecie wykonywania go.
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