OKRESLENIE OBSZARU PROBLEMOWEGO
W METODZIE STRUKTURALNEGO
PROJEKTOWANIA'

"prowadzié mysli od rzeczy najprostszych

++edzielié zagadnienie na tyle czgstek
ile by sie¢ daxo i ile byioby potrzeba
dla lepszego jego rogzwigzania,™

/René Descartes/

W projektowaniu struktucalnym ukierunkowanym na problem za-
sadniczg sprawg jest dotarcie do istoty problemu, to znzczy do
jego mechanizméw, przyczyn i t¥a oraz algorytméw i canych, Eo-
trzebne informacje sg przez analitykdéw zwykle uzyskiwane w dro=
dze wywiedéw z osobami, ktérych dotyczy problem oraz poprzez
inwentaryzacje dokumentdéw, Frzy ocenie tych informacji powinni
oni dckonywad pewnej "obiektywizacji", gdyz - jak sZusznie za-
uwazyz L, Pried /15/ - przedsiebiorstwo nie jest po prostu zbio=-
rem indywidudw posiadajgcych w mmiejszym lub wiekszym stopniu
wspilinr cel, lecz organizmem, ktéry wyrdinia sie wasnym Zyciem
i deiaraniami,

Aktualny stan sztuki projektowania umozliwia odwzorowanie
dziaXan i tredci tego organizmu odbywa sig w sposéb. niedoskona-
Ty, niekiedy poprzez fragmentaryczne modele matematyczne lub
ogdélne modele strukturalne, zasd g¥éwnie poprzez schematy gra-
ficzne oraz opisy werbalne,

Jak wspomnieliémy w rozdsiale poprzednim, rozpoznanie pro-
blemu naley do sfery 'poznawczej projektowania strukturalnezo,
w ktérej dokonywana jest dekompozycja problemu stosownie do jeso
z¥ozonoseci, mozliwodci poznawczych zespoXu analizujaceego i spo~
sobu podziaXu pracy. Stad teZz ze wzgledu na racjonalizacie pro-
cesu poznawczego Stosowane sg 2 reguty metody hierarchicznej de-
kompozycjl problemu od ogétu do szeze«dXu. Zapewne stosgwane by-
Iyby tutaj réwniez techniki odwzorowania wielowymiarowego, spe=-
eyfikujgce zardéwno relacje dekompozycyjne /skXadowe/, steruja-
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ce, jak 1 powiagania informacyjne oraz galeznoéci |czasowe,
Opyacowanie takich modeli napotyka zardéwno na trudnosci poznaw=-
cze jak i techniczne /np. w zakresie graficznego odwzorowania
tych relacji na jednym rysunku/., & sumie, w procesie poznawania
problemu znajduja zastosowanie nastgpujace metody opisowd.

« parametryczna
polegajgaca na opisie cech i relacji problemu badanego na pod=
stawie obserwacji empirycznych /faktéw zarejestrowanych w do=-
¥umentach/,
. morfologiczna
majgca na celu ustalenie sk¥adu i struktury problemu,w szcze-
gélnoéci zas zwiazkéw pomigdzy cechami i relacjami wujawnio-
nymi podczas opisu parametrycznego,
. funkcjonalna
polegajaca na uchwyceniu "funkeji" problemu i powigzan funk-
cjonalnych pomiedzy skXadnikami obiektu /problemu/, paramet-
rami,przy czym funkcje elementdw ustalane sg na tle potrzeb i
cech wiekszej caXodci. § :
Podane metody traktowaé mozna jako kolejne etapy procesu po-
znawczego Drowadzacego do okredlenia istoty problemu. W opi-
sie morfologicznym i funkcjonalnym do "konkretéw" dochodzié
mofma droge wielokrotnego zmniejszania stopnia abstrakcji, prze-
chodzac 0d tew, maszyny abstrakeyjnej do maszyny bazowej, czyli
po prostu, od ogbéXu do szczepbétu, przestrzegajgc pewnych prawi-
det dekompozycji. Role abstrakcji doceniX takze E. Dijkstra /6/
piszac: "Abstrakcjg nalefy traktowad jako podstawowe podejécie
intelektualne,pozwalajgce na osfabienie ilodciowych ograniczen.”
Pojgcie maszyny abstrakeyjnej zostato szczegbowo okreélone
w dokumencie Europejskieszo Programu Diebolda E135 /12/. Wedlug
tego Zrdédra maszyna abstrakcyjna reprezentuje najwyZszy voziom
abstrakeji i odtwarza w uproszczony sposdéb podstawowy algorytm
rozwigzania problemi. Na poziomie tym uZywa sie bardzo ogélnych
pojeé i akceptuje intuicyjne rozumienie problemu. Dopiero na-
stepnie, krok po kroku, orecyzuje sig funkcje i struktury dany?h

1) Charakterystyki iych metod zaczerpnig¢to £ pracy zblorowej
pt. "Problemy metodologii badah systemowych" WNT 1973. :
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W kierunku maszyny bazowej. Ze skradnikéw najwyzszej maszyny
abstrakcyjne] wybiera sig¢ do dekompozycji te skadniki, ktérych
uszczegbétowianie najmniej narusza inne skXadniki, Przyjmowane
8g decyzje projektowe, ktére ze wzrostem przybliZenia do maszyny
bazowej zakfadajg specyficzne ograniczenia do ostatecznego roz-
wigzania problemu. Decyzje dotyczgce struktur danych naleZy od=-
ktadad az do momentu, gdy decyzja o dalszym uszczegbowieniu
jeat nie do unikniecia.Kroki na drodze precyzowania mogg byé po=-
wtarzane a2 do czasu,kiedy funkcje maszyny abstrakecyjnej beda
Yatwo zrozumiate i wyrazalne w funkcjach oraz strukturach danych
na poziomie maszyny bazowe].

W konwencji hierarchicznej dekompozycji problemu "problem
dzieli sie na podproblemy,z ktdérych kazdy uwazany jest za mozli-
wy do rozwigzania szeregowo lub réwnolegle i relatywnie wyizolo-
wany." /25, 8,85/, Z kolei podproblem moze dzielié sig na zada-
nia, te zad na modury stanowigce jednostki realizowalne. Przed-
stawia to rysunek 4, Ten sposéb dekompozycji mozna nazwaé wielo-
warstwowym zstgpujacym od géry do do?u, Warstwy podrednie /po-
miedzy poziomem zerowym i podstawowym/ sg opcjonalne i ich uzy-
cie zalezy od zXoZonodci problemu.Fragmentaryczny przykiad de-
konpozycji wielowarstwowe] dla problemu gospodarczego  "obsiuga
portfelu zaméwier" przedstawiono na rysunku 5, Poza wspomnianymi
poziomami wyréiniono w nim réwnieZz tworzywo podstawowe jakim sg
bloki autonomiczne wielokrotnego usycia, ktére moga byé przywo-
Yywane przez dowolne SkXadniki problemu bez wzgledu na ich hie=-
rarchiczne usytuowanie, Dopuszczenie tej modyfikacji prowadzi do
dekompozycji sieciowej, w ktére) element skradowy wchodzi do kil-
ku elementéw wyzszego poziomu, wzglednie znajduje sig¢ W relacji
podrzednodei w stosunku do nich /jest przez nie wywoXywany/,

Na rysunku S5 dekompozycja przebiega w kierunku "od géry do
doXu" zaé zaleznofci czasowe "od lewej strony do prawej", Kie-
runek "od géry do dou" przebiega poprzez kolejne poziomy, na-
tomiast "od lewej do prawej" wylicza réwnorzg¢dne elementy - skta-
dowe, przy czym mogg byé one wyréZniane przez relacje alternaty-
wy, iteracji lub przesuwalnosci miedzypoziomowe],
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KEryteria dekompozycji problemu mogg byé rozmaite., W prak-
tyce projektowej analitycy czgsto nie zadajgc sobie wiele trudu,
podporzadkowuja problem z géry okredlonym klasyfikatorom podsys-—
teméw, dzielonym z kolel na tzw., jednostki funkcjonzlne, W efek=-
cie struktura "systemu" zalezy nie tyle od zXozonodci problemu u
danego uzytkownika /przedsigbiorstwa/, ile od tero na ile czedci
1 poziomdw podzielono podsystem w klasyfikatorze, Sprzyja to po-
wstawaniu nadmiernej liczby vpowiazari migdzyskXadnikowych, gdy2
wiele z nich ma charakter formalny /fikcyjny/ nie wynikajacy z
istoty zjawiska ekonomicznego. Utrudnia to ponadto dekompozycje
probleméw "migdzypodsystemowych"™ typu "obstuga porifelu zamé-
wiend", ktére przechodzs przez szereg podsysteméw w Zadnym 2 nich
nie znajdujac grxévnej lokalizacji. PrzykYadowo, obstuga portielu
zaméwied dotyczy w rdéwnym stooniu zbytu jak i planowania oraz
przyzotowania produkcji, zak¥adajac znaczne zaawvansowanie kompu—
teryzacjl ewidencji zasobdw,

Wydaje sig, Ze moZna wyrdinié nastepujgce dwa gidéwme kryte—
ria dekompozycji problemu: jego skala 1 warunki organizacyjne
pracy zespotu projektowego. Na skalg problemu skXada sig jego
zXozonoéé /rozpatrywana w stosunku do percepcji poszezegdélnych
cz¥onkéw zesvotu/ oraz rozdzielnoéé funkcjonalna czyli mozliwoéé
wyodrebnienia wzglednie zammigtych komplekséw dziakar,dla ! kté-
rych moZna sprecyzowaé cele istotne dla dziaralnosSci przedsie-
biorstwa, ZZozonoéé problemu jest upraszezana krok po kroku /po=-
ziom po pozionmie/ dopéki nie =zostanie calkowicie opanowana
przaz wykonawce bgdZ dopdki nie dojdzie do okredlenia wszystkich
algorytméw i struktur danych.Warunki organizacyjne dotycza gtéw-
nie mozliwmodci podziaZu pracy pomiedzy kilku lub wielu anality-
kéw bez utraty zdolnosdci koordynacyjnej.

Poznawanie istoiy problemu inicjowane jest zwykle przez uzyt-
kovmika, dostarczajgcego podstawowych wielkoéci "sygnalnych"/np.
znaczny wzrost brakéw produkcyjnyeh, wzrost zapaséw MAgAZYyNo—
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wyen/ i zadajacego wielokierunkowych informacji analitycznych
wyjadniajaryeh przyezyny zjawiska, Analityk przysteoujgcy do
rozpoznania problemu vowinien posiadaé pewne przygotowanie w za-
kresie techniki analizy /w tym komunikacji miedzyludzkiej 4
przede wazystkim znajomodé podstawowe] dziatalnodci  przedsieg-
blorstwas ‘np. proceséw wytwarzania/, systemu zarzgdzania proce-
séw decyzyjanych dotyczacych problemu/, systemu informacyjnego
oraz zasad strukturalnego projektowania., Po dokohaniu dekompo-
zycji problemu 1 jepo charakterystyli szczegbXowe] umozliwiajg-
ce) sprecyzowanie algorytméw i struktur danych, analitycy prze-
kazuj)g dalsze prace projektantom pakietu maszynowego ukierunko=
wanego na problem. W optymalnym przypadku charakterystyka ta do=-
konywana jest za pomocg formalnych jezykéw opisu problemu /np,
PSL/ 1ub sformalizowanych tabvlic, stanowigcych  bezpodrednie
wejfcle do tzw. przedprocesordéw i generatordéw programdw.

Istniejqg réfme metody dekompozycyjnego opisu probleméw, 2
punktu widzenia projektowania strukturalnego na szczegdélng uwage
zastuguja techniki preferujgce funkcjonalne /a nie organizacyj=-
ne/ podejécie, Nalezg do nich miedzy innymi techniki opracowane
przez firmy komputerowe, np. BISAD /firmy Honeywell/, HIPO /Fir-
my IBM/, jak { tworzone przez firmy software “owe,uczelnie i sto-
warzyszenia, np.ARIANE, FAST, PSL/PSA, CORIG. Do narzgdzi anali-
tycznych tego typu zallczyé mozna révniei technike odwzorowania
obszaru problemowego FAKT /Funkejonalno-Agendowe Kasetony Typawe/
opracowana przez autora tej pracy /40/, technike graficznego od=-
wzorowania M.A,Jacksona /26/ oraz reguy J,D,Warniera /60/,

Ze wzgledu na ograniczenia pojemnoéciowe nie jestedmy w sta-
nie podaé szezepbXowych 4informacji na temat tych technik i me-
tod. Zainteresowanych kiecrujemy do bibliografii =zamieszczonej w
koficu opracowania,Wigkszoéé wymienionych technik naleizy do  ka=
tegorii  konceptualnych /metodycznych/, natomiast niektére =z
nich /np. ARIANE/ prowadzg do uzyskania produktu progzramowego,
zad jeszcze inne realizujg jedynie zadania dokumentacyjne.

BISAD /Business Information Systems Analysis and Desim/
jest metodyksg prac projektowych opracowana przez firme Honeywell
pod koniec lat szesédzlesigtych /21/. Jedng z wartodciowych cezh
tej metody je¢ tzw, funkcjonalna analiza, zakladajgca oderwanie
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‘ie od struktur organizacyjnych na etapie opisywania struktury
systemu /problemu/, ktéra uzyskuje si¢ w wyniku dwuwarstwowé]
dekompozycji na funkcje i obszary dzia¥ania. Specyficzng cechg
tej dekozpozycji jest to, Ze jednorazowo dotyczy ona tylko Jed=-
nej funkcji /obszary dziatania tej funkcji wigzane sg z innymi
funkcjami jako niepodzielnymi calodciami/. Dopiero po rozozeniu
kazdej funkcji sporzqdzany jJest ogdélny schemat dekompozycji po-
wigzad, Metoda ta nie posiada komputerowego aparatu generowania
dokumentacji i programéw,

HIPO /Hierarchy plus Input, Process and Output/ reprezentuje
podobne podejécie metodyczne co BISAD, Pierwotnie opracowano tg
metode do dokumentowania /gXéwnie graficznego/ procesu projek-—
towania, nastgpnie zad zostala ona wiaczona do tzw. ulepszonej
technologii /techniki/ programowania IPT /Improved Programming
Technology/, ktéra cbejmuje wg /27/ strukturalne programowanie,
podejdcie top-down /z géry na dé%/, organizacje zespolu giéwme ~
go programisty, weryfikacje strukturalng /structured walk-throu-
gh/, biblioteki wspomagania bprojektowania-programowania /develop-
ment support libraries/. ¥ HIPO stosowana jest hierarchiczna
dekompozycja problemu w postaci drzewiastej,zwana kartg struktu-
ry systemu /lub po prostu hierarchig albo wizualng tablica za-
wartosci /Visual Table of Contents/,ktérej towarzyszq pogtebiane
krok-po-kroku schematy ogélne i szczeséowe poszczegblnych ele=-
mentéw hierarchii zwane schematami IPO /Input, Process and Out-
put/.

ARIANE jest narzgdziem konstrukcyjnym opracowanym przez to=-
warzvstwo GAIMA-INF /Francja/ przezn: ‘onym do komputerowego
wspomagania dokumentacyjnego oraz generowania programéw w jezyiu
COBOL na podstawie opisu problemu w postaci arkuszy specyfika-
eyjnych i tablic decyzyjnych. Pakiet ten opracowano na poczatku
lat si iemdziesigtych /m.i., dla komruteréw IBK 360/ i prawdopo-
dobnie byX to jeden z pierwszych pakietédw tego typu /znajdujacy
sie nota bene jeszcze w usytkowaniu/,

CORIG /Conception Rationelle Informatique de Gestion/ zostaX
opracowany przez CGI /Compagnie Générale d’Informatique/ /Fran-
cja/ jako konci.ptualne narzedzie oparte na trzypoziomowej/CO-
RIG A, CORIG B, COARIG C/ dekompozycji problemu od ogétu do szcze-
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g6Xu. Metoda CORIG wykorzystuje algebrg boole’owska jako podsta-
wg notacji oraz przewiduje stosowanie kilkunastu standardéw do=-
kumentacy jnych.

Metoda WARNIERA opracowana zostala na ‘przeXomie lat szedd- -
dziesigtych i siedemdziesigtych w firmie Honeywell-Bull we Fran-
ceji.DotyczyXa gXéwnie konstruowania programéw, ale pewne je] za-
sady noszg charakter ogdlny. Chod<i tutaj w szczesdlnoéci o na-
stepujace stwierdzenia warniera J.D,.:

. rozwigzania nalegzy poszukiwaé poprzez hierarchiczng dekompo-
zycje od ogbru do szczegbiu,

. przypadek wyjgtkowy odgrywa takgq samg role jak najezgdciej
spotykany, %

. strukture programu nalezy budowaé wychodzge od struktur da-
nych, algorytméw i wynikdw.

Metoda JACKSONA stanowi jakby szczegdlowe rozwinigcie tezy
o wplywie struktur danych na strukturg programu, akcentujac
iwierdzenie, Ze ta ostatnia poWwinna wynikaé prawie catkowicie ze
struktur danych rozwigzywanego zadania., Autor tej metody,Jackson
M.A,,opowlada si¢ za dcistym  przestrzeganiem hierarchicznego
ukY¥adu zaréwno struktur danych jak i struktur sterowania, pray
czym wzbogaca on hierarchicznie schematy blokowe o mechanizmy
alternatywy i iteracji.Metoda ta znajduje zastosowanie gidwnie
do dekompozycji probleméw programistycznych, dla ktérych znane
sg struktury danych, nie zasd problemdéw uzytkownika,gdzie struk-
tury danych otrzymuje si¢ wiaénie w wyniku dekompozicji nie zaé
przed jej rozpoczgciem,

Do bardziej znanych narzedzi projektowych naleZy Jjgzyk P5L
/Problem Statement Lapguage/ przeznaczony do opisu ovroblemu i
opracowany w ramach systemu ISDOS /Information Systeéem Design and
Optimization System/ w Uniwersytecie MNMichigan /USA/, Za pomoca
tego jezyka moZna opisaé szereg obiektédw /np. jednostki organiza-
cyjne,zbiory danych, procesy/ skfadajacych sig na wngtrze sygte-
mu i jego otoczenie. Dekompokycji‘dokonuje si¢ za pomoca zwrotdw
SUBPARTS, PART OF, CONSISTS OF, CONTAINED, UTILIZED i UZILIZES,
przy czym obiekty tworzyé moga zardwno struktury sieciowe jak i
hierarchiczne /4/. Opisy sa gromadzone w specjalnej bazie danych
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i analizowane przez pakiet programowy PSA /Problem Statement
Analyzer/ ma okolicznoéé¢ kompletnodci i niesprzecznosci, Bezpo-
érednie opisy te nie éa generowane na produkt programowy /w sys-
temie ISDOS realizuje to dodatkowy pakiet/.

Hetoda MOSIP /ModuXowy System Informatyczny Przedsigbiorstw/
opracowana. gzostaXa w latach siedemdziesigtych przez ZakXad Do-
éwiadczalny Organizacji Przedsigbiorstw ORGAM w Warszawie /38/.
GXéwny akcent w tej metodzie potozono na kwestie dekompozycji
problematyki zarzgadzania 1 organizacji w przedsigbiorsiwach
przemysovych, przy czym podstawg dekompozyeji sg klasyfikatory
zasobéw materiaXowych, proceséw przetwarzania tych zasobdw i
funkcji przetwarzania informacji. Wynikiem dekompozycji sg modu-
¥y, identyfikowane przez symbole trzech wymienionych czynnikéw.
Wéréd moduxdéw wyréimia sig moduiy ukZadu zarzadzania i moduly or-
garizacyjne, ktére z kolei skXadaja sie¢ z moduXdéw realizacyjnych
i informacyjnych. KoduXy te moga podlegaé dalszemu podziaZXowi
hierarchicznemu,

Z punktu widzenia strukturalnego projektowania metoda ta wy-
daje sig zbyt obszerna, zbyt statyczna i zbyt szczezéowa fzgled-
nie za wczesnie szczegdtowa/oraz za mato technologiczna w aspek-
cle komputerowego przetwarzania danych. Dyskusyjng sprawag jest,
czy mozna najplerw & priori w sposéb kompleksowy, a réwnoczesnie
bardzo szczegbXowy,w technice hierarchicznej dekompozycji przed-
stawié peXng dziaXalnoéé przedsiebiorstwa, a potem dopiero pro-
jektowaé informatyczne rozwigzanie,ktére przeciet dotyczyé moze
problemdw sieciowych1 lub nieoczekiwanych /nie ujetych w' przy-
jetych uktadach dekompozycyjnych/. ;

W orzedstawionej] tutaj metodzie proponujemy syntetyczno=-
-analityczne podejécie w formuXowaniu obszaru tematycznego po- .
szczegdlnych probleméw, zwane metodg FAKT, opracowane na poczgt-
¥ku lat siedemdziesigtych /40/,jako narzedzie konceptualne pro=-
jektowania baz danych /53/. Metoda tablic krzyiowych ma wypeinié

/4 W zasadzie kazdy pojedynczy problem mozna ;dekomponowaé
hierarchicznie., Niemniej jednak w skali systemu wspéxdziaZanie
probleméw wymagaé moze dekompozycji sieciowe) /np. | wspdtdziata-
nie"obstugi portfelu zamdwien, "planowanie produkecji™,rachunku
kosztéw produkeji®, itp./.



lukg istniejgcg pomiedzy schemataml dekompozycji problemu a po-
trzebami w 2zakresie projektowania struktur danych, stanowiac
etap przejéciowy od sfery poznawczej do sfery realizacyjnej.Da-
je onma dostatecznie rzejrzyste i zwarte /na jednym arkuszu/
spojrzenie na problem zaréwno od strony funkcjonalnej jak i in-
formacyjnej w przekroju zasobdéw, dostarczajac projektantom jakbdby
topografig obszaru problemowego. Przeznaczenie tej metody mo#na
zilustrowaé nastepujacymi stwierdzeniami J.J. Christophera /25/
odnoszacymi sie do etapu transformacji w procesie projektowania:
"GXéwnym celem jest naXoZenie wzor. na wyniki poszukiwania roz-
bieinego. Wzér powinien byé dostatecznie dokfadny, aby umozliwié
konwergencje /zbieimodéé/ do projektu na ktéry trzeba sie osta-
tecznie zdecydowad,oraz umozliwié ustalenie wszystkich szcze-
géxéw projektu. Wybrany wzér musi stanowié odbicie wszystkich
realnych sytuacji. Tworzenie wzoru w +tym kontekécie polega na
twérczym przetwarzaniu skomplikowanego, problemu na prosty, po=-
przez gmiang jego postaci i podjecia decyzji na co naleiy 2zwré-
cié uwage, a co pomingé" /s.85/. Wg tego autora proces projekto-
wania skfada si¢ z trzech nastgpujgcych etapéw: dywergencji
/rozbieimodci/,  transformacji oraz konwergencji /zbieznodei/,
W projektowaniu strukturalnym rozbiefnoéé polega na dekompo-
zycji problemu,zad zbieinodé na montazu elementéw przetransfor-
mowanych. Prawidtowo wykonana dekompozycja - problemu stanowi
podstawe transformacji /przeksztaXcenia w struktury procedur i
struktury danych/ i konwergencji. WedXug J.J. Christophera ozna-
cza ona "poszerzenie granic sytuacji projektowej tak, aby uzys-
kaé dostatecznie duzy i owocny obszar poszukiwad, w ktérym lezy
rozwigzanie," /25, 8.82/,

U podstaw metody tablic krzyZowych FAKT /zwanej po  prostu
metodq kasetonows/ legto stwierdzenle,fe tred§é strumienia infor-
macji sfronomioznej w przedsigblorstwie przemysXowym jest odwzo-
rowaniem zjawisk zachodzgcych w systemie wytwarzania i gystemie
s:ar:'zsquzsza.n.i.a‘I + Zjawiska te dotyczg zasobdéw orag funkeji i  pro=-
ceadw dokonywanych na nich. Kasetonem nagwano wycinek problemu

7 System wytwarzania, syétem zarzgdzania i gystem informa=-
cyjny tworza razem system ekonomiczny przedsigbiorstwa przemy-
sTowego,. .
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/odpowiadajgcy mu zestaw danych i algorytméw/ uksztattowany pod
wpXywem réwnoczesnego oddziatywania dwdéch czynnikéw: przedmiotu
dziaYania /zasobu/ i funkeji /lub procesu/. Metoda otrzymaia na-
zwg "kasetonowa", poniewaz w wyniku krzyzZowania sig Dowyzszych
czynnikéw otrzymujemy szereg czworobokéw /kasetondw/, ktére moz—
na uznaé za elementy systemu }nformaty:zneqo. Sporzgdzenie tab-
licy krzyZowej problemu pozwala projektartowi zaplanowad wradci=-
wy obszar problemﬁ. gkredlié potrzeby indeksacji zasobdéw oraz
rozpoczal selekcje elementéw prasystemu pod katem przydatnodeci
dla paikietu problemowego. Poprzez "naXozenie na sisbie tablic
krzyzowych kilku /lub wielu/ probleméw mo%e on uzyskaé podstawe
do projektowania logicznych struktur'danych. ¥W metodzie kaseto-
nowej wyréinia sie nastepujgce rodzaje proceséw i funkecji:

. funkcje zarzadcze, np. planowanie, kontrola, analiza,

. Dprocesy /funkcje gospodarcze/, np. zaopatrzenie, zbyt, wytwa-
rzanie,

+ » funkcje zabezpieczenia informacyjnego /indeksowego/.

Hierarchia funkcji moze byé réima, zalesnie od ukierunkowa-—
nia komputeryzacji.Projektujgc rozwigzanie problemu zaopatrzenia,
mozna procesowi "zaopatrzenie" podporzadkowaé wszystkie funkcje
zarzadcze /planowanie zaopatrzenia, kontrola realizacji, Zaopa=-
trzenia, itp,/ 1 odniedé je do wszystkich zasobdéw zabezpieczenia
produkcji. Realizujac komputeryzacje od strony planowania, moina
tej funkcji podporzadkowaé procesy gospodarcze /planowanie zao-
patrzenia, planowanie zbytu, planowanie wytwarzania/.

Dobdér analitycznych przekrojéw funkeji-proceséw i zasobdéw po-
winien odpowiadaé zXozonoéci problemu,wynikaé z przyjetego stop-
nia typizacji rozwigzar w skali przedsigbiorstwa lub bransy,
odpowiada¢ potrzebom strukturalnym projektowanyeh baz danych
/np. w aspekcie wydzielenia vodzbioréw dla grup zasobdw/.

i taplicach 1 i 2 przedstawlliémy szczegzéXowy i uproszczony
przyktad odwzorowania problemu gospodarczego "obszuga portfelu
zamdwieni". Komentujgc je, dodamy, 2Ze w celu zwigkszenia przej-~
rzystoéci sasiednie kasetony w pionie 1lub w poziomie mogg byé
faczone razem, tworzgc rejony. Rejony lub indywidualne kasetony
znajdujace sig¢ poza danym problemem, lecz powiazane iz nim,zazna-
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czone 83 linig przerywang. Wewngtrz kasetondw lub rejonéw wpisy-
wane 83 symbole typu kasetonu:

- ustugowe,

- bazowe /podstawowe/,

- programujace,

- ograniczajace,

- kontrolne,

- znajdujgce poza sferg projektowania.

# W O W wd

Metodyczna pomoca w wyznaczaniu funkeji i proceséw w przed-
siebiorstwach przemystowych moze byé praca S.Chajtmana /5/, wy-
rézniajgca procesy podstawowe /przetwércze/, pomocnicze /utrzy-
mujgce we wszystkich procesach sprawnoéé funkejonowania narzedzi
i pracy/ oraz informacyjno-sterujgce,

Jak jug zagnaczylidmy, tablice krzyzowe zamykajg sferg pozna-
wania problemu, inicjujgc réwnoczeénie prace w sferze realiza-
¢ji, a wiec projektowania rozwigzania informatycznego. W znacz=
nie zaawansowanym érodowisku informatycznym wiele kasetondéw kaz-
dego problemu powinno g2najdowaé odbicie w bibliotece typowego
oprogramowania zwanej prasystemem, poZostate zad elementy mrzyj-
dzie opracowaé od podstaw jako kasetony specyficzne dla
danego problemi. Ponadto w kazdym pakiecie problemowym wystapié
moze jeden /lub kilka/ technologiczny kaseton sterujgey, zawie-
rajacy schemat montazowy elementéw skadowych oraz niezbedne
parametry.
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