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Na str. 171 wnioskuje sie, ze jezeli funkecja regresji jest stala, to miedzy zmien-
nymi nie ma zaleznosci; zalozenie normalnosei, przy ktérym wnioskowanie to jest

- poprawne, podane jest dopiero o kilka zdan dalej.

W zadahiu 1.12 na str. 28 potrzeba chyba szczegbélowych zatozen o charakterze
dna oceanu, aby podane rozwiazanie mozna bylo przyjaé za oszacowanie Sredniej
glebokosci oceanu. ‘

I wreszcie ostatnia uwaga, dotyczaca stylu ksiazki: pomijajac drobne niezrecz-
nosei w rodzaju uzycia skladni ,poniewaz — dlatego” (str. 78), warto zwrdcié uwage
na pojawiajace sie od czasu do czasu zdania o zabarwieniu emocjonalnym. Tak np.
omawiajac przyklad testowania hipotezy o réwnosci $rednich zarobkéw kobiet i mez-
czyzn Autor pisze ,,... zaleZy nam oczywiicie na odrzuceniu (tej hipotezy)” ... (str.
66). Sprawa moze jest blaha, ale na ogél niedobrze jest, gdy statystykowi ,zalezy”
na odrzuceniu jakiej$ hipotezy, statystyka jest bowiem (a raczej: powinna byé) me-
toda poznania rzeczywistodci, a nie sztuka dobierania argumentéw dla przekonania
przeciwnika.

Konkludujac, mimo omoéwionych uproszezen w definicjach, pewnych potknied,
a nawet bledoéw, ksigzka moze byé uzyteczne dla bardziej wnikliwych czytelnikéw,
pragnacych nauczyé sie pewnych prostych metod rachunkowych statystyki. Ponadto,
moze ona byé bardzo pomocna w praktyce pedagogicznej, jako zrddlo zadan i przy-
kiadéw.

Robert Bartoszynski

Wiadystaw Turski, Podstawy uiytkowania maszyn cyfrowych, Panst-
wowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1968, str. 254, cena zl 78.—

Wiéréd ludzi, ktérzy nie stykali sie blizej z maszynami matematycznymi czesto
spotyka si¢ poglad, ze do rozwiszania jakiego$§ zagadnienia za pomoca maszyny wy-
starcza znajomos$é odpowiedniej metody numerycznej. Bardziej wtajemniczeni wiedza
jeszeze, ze metode numeryezng nalezy zaprogramowaé w jakim$ jezyku programo-
wania, jak np. Algol. Dalsze fazy tego procesu sa juz na ogél szerszym kregom nie
znane. Ksigzka W. Turskiego poswiecona jest wtasnie ,trzeciemu stopniowi wta-
jemniczenia” w programowaniu.

Realizacja obliczen na wspoéleczesnych maszynach matematycznych przypomi-
na w znacznym stopniu wielki proces produkeyjny realizowany jednoczeénie w wielun

.zakladach przemyslowych. Podobnie jak w nowoczesnym procesie produkcyjnym

nie chodzi wylacznie o wyprodukowanie wyrobu kodcowego, a zalezy nam na tym,
aby produkt ten zostal wykonany jak najsprawniej, mozliwie malymi kosztami,
przy maksymalnym wykorzystaniu stojacych do dyspozycji $rodkéw -technicznych
i przy minimalnym udziale czlowieka, tak samo w realizacji obliczer na wspétezesnych
maszynach zagadnienia ekonomiki obliczen, wykorzystania sprzetu, sprawnosci
obstugi graja centralna role. Analogia ta siega tak daleko, ze nawet pewne terminy
wspolezesnej techniki obliczeniowej zostaly zaczerpniete z przemystu (np. przetwa-
rzanie wsadowe, angielskie ,batch processing”, pochodzi z hutnictwa). Dlatego praca.
specjalistow od konstruowania maszyn matematycznych i ich uzytkowania przy-
pomina w znacznym stopniu prace technologa w wielkim systemie produkeyjnym,
opracowujgcego proces produkeji skomplikowanego wyrobu. Gléwnym tematem
omawianej ksigzki jest wladnie ,technologia liczenia”.

Autor rozpoczyna swe rozwazania od pierwszego pojecia, z ktérym spotyka sie
najpierw kazdy uzytkownik maszyny, od jezykéw programowania. W pracy omé-
wione 83 jezyki Fortran, Algol-60, Sol, Lisp, PL/I. Sa to najczesciej spotykane je-
zyki programowania. Szezegélnie pozyteczne wydaje mi si¢ omdéwienie jezyka Sol,
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stuzacego do modelowania zloZonych systemoéw operacyjnych. Je§li bowiem inne
rodzaje jezykow sa w Polsce znane stosunkowo szeroko, to modelowanie za pomoca
maszyn cyfrowych znajduje sie u nas jeszcze w powijakach. A wiadomo, ze metoda -
modelowania jest w bardzo wielu przypadkach znacznie wygodniejsza od rachunkéw
numerycznych. Dobrze dobrany przyklad ilustruje zalety modelowania na maszy-
nach cyfrowych.

Omoéwione w dalszym ciagu rézne metody translacji daja wglad w to, co sie dzieje
w maszynie od chwili dostarczenia programu do otrzymania konhcowych wynikéw.

Nastepna czesé ksigzki poswiecona jest aktualnie najeze$ciej spotykanym struk-
turom maszyn matematycznych. Miedzy innymi oméwione s3 tu systemy wielo-
dostepne, pozwalajace na jednoczesne korzystanie z maszyny wielu uzytkownikom —
oraz systemy z tzw. podzialem czasu, tj. maszyn, za pomocg ktérych mozna jedno-
cze$nie rozwiazywaé wiele zadan w ten sposéb, ze rozne fragmenty maszyny pracuja
jednoczesnie nad réznymi zadaniami. . : ;

Ostatnia wreszcie cze$é zawiera omodwienie nowoczesnych urzadzen wejsciowo-
-wyjéciowych oraz zasady uruchamiania programoéw.

Pieé dodatkéw uzupelnia tre$é ksigzki danymi o najwazniejszych maszynach
matematycznych na $wiecie, strukturze osrodkéw obliczeniowych i bardziej szecze-
gélowymi informacjami o niektérych jezykach programowania.

Omawiane zagadnienia sa bogato ilustrowane odpowiednia literatura.

Ksigzke W. Turskiego przeczyta z pozytkiem kazdy zainteresowany maszynami
matematycznymi. Nalezy tu jednakze dodaé, ze ksiazka nie jest napisana latwo;
dokladne jej rozumienie dla niespecjalistéw bedzie trudne. Nie mozna ta wada ksiazki
obarcza¢ wylacznie jej autora. Dziedzina ta bowiem do tej pory nie wyrobila sobie
dostatecznie komunikatywnego jezyka i nie wydaje mi sie, aby to nastapilo w naj-
blizszym czasie. Rozwéj tej dziedziny nastepuje znacznie szybciej anizeli mozliwo§ci
jej uporzadkowania w jaki§ konsekwentny system pojeé, co niezmiernie utrudnia
dydaktyke w dziedzinie maszyn matematycznych.

Szkoda, ze autor nie podaje prawie zadnych wiadomo$ci o stanie omawianej
problematyki w Polsce, nawet jezeli nasze rezultaty ustepuja osiggnieciom zagranicz-
nym. Brak jakichkolwiek danych o jezykach programowania zbudowanych w Polsce
(chociazby Logol), brak jakichkolwiek danych o maszynych polskich (np. Odry),
brak danych o badaniach teoretycznych (np. nad liczeniem réwnoleglym). Mysle,
ze czytelnik krajowy bedzie mial to autorowi stusznie za zle. Nie znajdzie on bowiem
zadnych informacji o tym, z czym sie spotyka na co dzien w swojej pracy, a ksiazka
jest przeciez glownie do takiego czytelnika adresowana.

Poniewaz jest to pierwsza ksiazka w jezyku polskim omawiajaca tak szeroki
zakres problematyki, moze ona odegraé pozytywna role w rozwoju techniki obli-
czeniowe] w kraju, dajac wlaseiwy obraz aktualnego stanu tej dziedziny na §wiecie.
Dlatego tez nalezy ja polecié¢ kazdemu, kto interesuje sie maszynami matematycz-
nymi i ich zastosowaniami. Do zalet ksiazki nalezy tez préba stworzenia polskiej
terminologii w tej dyscyplinie. Préba ta wydaje mi sie w zasadzie udana. ‘

Zdzistaw Pawlak

 Tadeusz Rachw&l, Geometria wykresina, tom II, Panstwowe Wydaw-
nictwo Naukowe, Warszawa 1969, str. 240--164, cena zl 45.—

Tom II podrecznika T. Rachwala sklada si¢ z nastepujacych czterech czeSei:
- czesé trzecia: Geometria rzutowa, cze§é czwarta: Powierzchnie i linie, cze$é piata: -
Rzuty aksonometryczne, czeié szésta: Rzut cechowany.



