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i tg czgS¢ bedziemy nazywali zbiorem glownym aktywnym. Na druga
cze$t ztoza sie pozostale rekordy i te cze§¢é bedziemy nazywali zbiorem
gléwnym pasywnym. W trakcie uaktualniania zbioru glownego aktywnego
zachodzi konieczno$¢ gromadzenia tych rekordéow ze zbioru dziennego,
dla ktorych nie wysigpuja korespondujace rekordy w zbiorze gléwnym
aktywnym i ewentualnie te rekordy zbioru gtéwnego aktywnego, co do
ktérych na podstawie informacji ze zbioru dziennego lub innych kry-
teriow podjeto decyzje przeniesienia ich do zbioru gltéwnego pasywnego.
Ten pomocniczy zbiér nazywamy w skrocie zbiorem brakéw. Na rysunku
07 pokazano schematycznie przebieg uaktualniania aktywno-pasywnego.
Przebieg konwersji: ta§ma
magnetyczna-urzadzenia wyj-
|7 Sciowe EMC" (conversion). Przebieg ten
ﬂ ma na celu wydrukowanie lub perforacje na pod-
stawie wezedniej przygotowanych wynikéw od-
powiednich dokumentdw. Na rysunku 68 poka-

zany jest schematycznie przebieg konwersji:
przebieg " F ’ e g
konwersji taSma magnetyczna-drukarka liniowa.
(conversion) Na tym kofczymy omawianie najwazniej-
szych przebiegow, skladajacych sig na cykle
Y przetwarzania sekwencyjnego.
wyniki

Rys. 68, Przebieg konwersji ta$ma magnelyczna—
drukarka liniowa (conversion)

DY PRZETWARZANIE INDYWIDUALNE

Ograniczymy si¢ do bardzo zwigzlego omowienia przetwarzania indywi-
dualnego. Jak juz wspominali$my, przetwarzanie indywidualne oparte jest
“na urzadzeniach pamigciowych o bezpoSrednim dostepie (random access),
a nie na urzadzeniach sekwencyjnych, takich jak taSma magnetyczna. Typo-
wym przykladem urzadzeni o bezposrednim dostepie sa dyski magnetyczne.
W odréznieniu od taém magnetycznych, dyski magnetyczne umozliwiaja
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zmienianie zawarto$ci blokéw skladajacych si¢ na dany zbiér. Dlatego tez
przy uvaktualnianiu zbioru przechowywanego na dyskach magnetycznych
nie trzeba przepisywac calego zbioru dla uaktualniania jednego re-
kordu. '

W tej sytuacji konieczne jest postugiwanie si¢ blokami fizycznymi
o stalej dlugosci. Poniewaz jednak w praktyce rzadko kiedy zdarza sig,
ze operujemy rekordami stalej dtugodci, dla poprawienia stopnia wyzyska-
nia pojemnosci dysku magnetycznego, zachodzi konieczno$¢ zastosowania
odmiennego rozwiazania niz dla ta§m magnetycznych. W tym celu przyj-
mujemy krotkie statej diugosei bloki fizyczne, rekordy za§ przechowujemy
w jednym lub wiecej bloku fizycznym. W tym celu jedno stowo (zwykle
pierwsze) bloku fizycznego przeznaczamy na informacje, czy dany blok
jest ostatnim blokiem rekordu, a jeSli nie, jaki jest adres bloku, w kiérym
dany rekord ma swoje przedtuzenie. Oczywiscie, dla kazdej klasy zadan
istnieje najkorzystniejsza dlugos$¢ bloku fizycznego pozwalajaca na naj-
lepsze wyzyskanie pojemnodci dysku magnetycznego.

Przy przetwarzaniu sekwencyjnym dokonali§my identyfikacji rekordow
za pomoca kluczy, Przy przetwarzaniu indywidualnym nie mozemy bez-
posrednio uzyé klucza do znalezienia potrzebnego nam rekordu, ze
wzgledu na to, iz musimy zna¢ adres bloku poczatkowego poszukiwanego
rekordu. W tym celu musimy najpierw na podstawie klucza wyznaczy¢
adres pierwszego bloku rekordu. Podprogram wykonujacy tego rodzaju
czynno$¢ nazywamy generatorem adresow (address generator). Generalor
adresow jest na ogdt do§¢ skomplikowanym podprogramem, ktéry w wy-
niku serii operacji arytmetycznych i logicznych na kluczach lub ich po-
szczegblnych znakach wyznacza adres poczatkowy. Najprostszym genera-
torem jest tzw. indeks adresow, w ktorym kolejnym wartoSciom kluczy
przyporzadkowane sa adresy. Przy duzym jednak zbiorze wartodci kluczy
tego rodzaju indeks zajmuje zbyt wiele miejsca i wyznaczenie odpowied-
niego adresu zajmuje zbyt duzo czasu. Innym réwnie prostym rozwigza-
niem jest stosowanie wielostopniowych indeksow. Pierwszy stopieni stuzy
do stwierdzenia, ktéry indeks stopnia drugiego zawiera informacje do-
tyczaca danego klucza, itd. Ostatni stopien dopiero zawiera listg kluczy
danej grupy i adresy im odpowiadajace.

Bardziej doskonale i znacznie szybsze w dzialaniu sa generatory,
w ktorych poszezegolne znaki klucza sa traktowane jako argumenty
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funkcji. Jednakze bardzo trudne jest okreslenie dla danego zbioru kluczy
takiej jedno-jednoznacznej funkeji. Sytuacje dodatkowe komplikuje ko-
niecznost dotaczenia nowych wartodei kluezy w trakeie eksploatacji syste-
mu. Dlatego tez korzysta si¢ na ogdt z funkeji niejedno-jednoznacznych,
tzn, takich, w ktorych dwu lub wiecej roznym kluczom moze odpowiadac
jedna wspolna wartoéé funkcji. Te klucze, ktérym odpowiada wspolna war-
to&¢ funkeji — adresu, nazywamy synonimami. W przypadku synonimow
pod adresem odpowiadajacym wartosci funkeji umieszezamy indeks syno-
niméw. Poniewaz jednak nie mozemy z gory przewidzie¢ wszystkich
mozliwych synonimow, nalezy umieécié na poczatku kazdego rekordu klucz,
ktoremu dany rekord odpowiada. Po wyznaczeniu adresu przez generator
adresOw i odszukaniu bloku poczatkowego na dysku magnetycznym, spraw-
dzamy, czy jest to poczatek rekordu, czy indeks synonimoéw. W pierwszym
przypadku poréwnujemy klucze dla sprawdzenia, czy jest to poszukiwany
rekord, czy tez nowy synonim. W drugim przypadku przeszukujemy indeks
synonimdéw. Moze sie zdarzy¢ réwniez, ze blok o adresie wyznaczonym
przez generator nie jest ani adresem poczatku rekordu, ani adresem in-
deksu synonimow, lecz jest badz pustym miejscem, badZ dalszym blokiem
jakiego$§ rekordu. W tym ostatnim przypadku, dla uniknigcia trudnosci
odnalezienia poczatku rekordu, do ktorego ten blok nalezy, tworzymy
tzw. indeks pseudosynonimow, przenoszac rownocze$nie zawarlo§¢ bloku
w inne wolne miejsce. Indeks pseudosynoniméw zawiera informacie, gdzie
zoslal przeniesiony blok, ktory uprzednio o miejsce zajmowal, oraz gdzie
znajduje sig blok poczatkowy rekordu o danym kluczu.

Warto nadmieni¢, iz w pierwszym bloku rekordu obok adresu prze-
dluzenia umieszcza sie czesto adres ostatniego bloku rekordu. W przy-
padku gdy uaktualnienie ogranicza si¢ do dotaczenia jednego lub wielu
blokéw do rekordu, zamiast przypisywac dotaczone bloki, mozna zmie-
ni¢ jedynie adres koricowy z bloku poczatkowego i wpisaé adres przedtu-
zenia w ostalni blok rekordu przed uaktualnieniem.

Poniewaz jednak w zaleznodci od tego jak rozlozone sa w pamigci
kolejne bloki rekordow, ksztaltuje sig czas potrzebny na odczytanie re-
kordu, zachodzi konieczno$¢ okresowego porzadkowania rekordéw. Tego
rodzaju czynno$é moze by¢ wykonywana w okresach zmniejszonej ilosci do-
kumentéw wejsciowych.
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SzezegOly dotyczace przelwarzania indywidualnego i1 zasad budowy
generatoréw adresow znajdzie czytelnik w pracach [7], [8] i [19].

DA, STRUMIENIE INFORMACI PRZETWARZANYCH

I PROGRAMU PRZETWARZAJACEGO

Przy opisywaniu procesow przetwarzania konieczne jest rozroznianie
dwu rodzajéw strumieni informacji. Pierwszy rodzaj — to strumienie in-
formacji przeptywajace przez jednostke centralng EMC z i do réznych
urzgdzen zewngtrznych. Drugi rodzaj — to strumien instrukeji programu,
sterujgey przeplywem strumieni pierwszego rodzaju, modyfikowany przez
strumienie pierwszego rodzaju. Przyktad dwu rodzajow strumieni jest
pokazany na rys. 69. Analizujac blizej rys. 69 dochodzimy do wniosku, iz
opis procesu przetwarzania (programu) musi si¢ sktadaé z nastgpujacych
czterech czesei:

a) identyfikacji programu (nazwa, data napisania, autor itp.),

b) opisu konfiguracji EMC, na ktorej dany program ma by¢ wyko-
nyw;my,

¢) opisu zbioroéw i obszaréw w pamigci EMC,

d) opisu strumienia sterujacego — wihaSciwego programu.

Nie jest wigc sprawa przypadku, ze autokod, a wiasciwie jezyk Cobol
przyjmuje, iz opis procesu skiada si¢ z takich czterech czgéci (pordwnaj
Dodatek C).
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Adaptacyjny uklad aulomalycznej regu-
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bit 116
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Cykl przetwarzania 81, 161

Decyzja przy niepelnej informacji 18
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elapy procesu programowania 140
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Generalor adresow 172

Indykator 124
informacja alarmowa 29
— nienumeryczna 46, 47
— pierwolna 52
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— produkeji i ustug 64--66

— technologiczna 55, 56
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kierowanie 13

klucz 155
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— obieklu 46
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rejestr adresow EMC 128

rekord 155
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— centralnego sterowania EMC 116,
124128

— wzglednie odosobniony 103

urzgdzenia wejsciowe EMC 116, 128, 129

— — rownolegle 129

— — szeregowe 129

— wyjsciowe EMC 116, 130132

— — rownolegle 130

— — szeregowe 130

— zewnetrzne EMC 116

Wagi kodu 116

wejscie informacyjne 108, 109
— niesterowalne (8

— slerowalne 18

— ukladu wzglgdnie odosobnionego 104
— zasileniowe 108, 109
wieloprogramowosé (EMC) 138
wskaznik 37-+-44

— ceny Laspeyresa 38

Stuvela 38, 39

— ilodci Laspeyresa 38
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wskaznik ilogei produkeji 39

— — robocizny 41--43

— — Stuvela 38, 39

— kosztu produkeji 39

— — robocizny 4143

— warloéci 38

wyjécie informacyjne 108, 109

— ukladu wzglgdnie odosobnionego 104
— zasileniowe 108, 109
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Zaleznosci czasowe w procesie kierowa-
nia 17, 2230

zbieranie danych 22

zbiér decyzji dopuszezalnych 22, 23, 24,
46, 47, 84

zintegrowany system kierowania 53

znak alfabetyczny 119

— allanumeryczny 120

— numeryczny 118



SEOWNIK ANGIELSKO-POLSKT

TERMINOW
PODSTAWOWYCH

active-inactive updating — aktualizacja
aktywno-pasywna

address generator — generator adresow

ADP (automatic data processing) — APD
(automatyczne przetwarzanie danych)

alphabetic character — znak alfabe-
tyczny

alphabetic field — pole alfabetyczne

alphanumeric character — znak alfanu-
meryczny

alphanumeric field — pole alfanume-
ryczne

batch — partia
binary digit — cyfra dwojkowa

-change journal — dziennik zmian

character computer — maszyna znakowa

coding — kodowanie

collating — dobieranie

compiler — translator

compiling — tlumaczenie

computer — EMC — elektroniczna ma-
szyna cyfrowa

conversion — konwersja

dala transmision link — facze transmisji
danych

debuging — sprawdzanie i ulepszanie

dual card — karta dualna

EDP (electronic data processing) — EPD
(elektroniczne przetwarzanie danych)
executive — dyrygent

field — pole

fixed point — staly przecinek
floating point — zmienny przecinek
flow diagram — schemat blokowy

index number — wskaznik
interapt — przerwanie

key — klucz

management by exception — metoda wy-
jatkow

merging — scalanie

multiprogramming —
wos¢

wieloprogramo-

new master file — zbidr gléwny nowa
generacja

numeric character — znak numeryczny

numeric field — pole numeryczne

old masler file — zbiér glowny stara ge-
neracja

parily — parytel

pass — przebieg

peripherals — urzadzenia zewnelrzne
program — program



84

real-time dala processing — przetwarza-
nie na biezaco

record — rekord (element zbioru)

rouline — program Llypowy (standar-
dowy)

run — przebieg

sequential data processing — przetwa-
rzanie sekwencyjne

sorling — sortowanie

subroutine — podprogram

Slnwﬁik angielsko-polski termindéw podstawowych

terminal — zakonczenie lacza
lesting — sprawdzanie

time sharing — podzial czasu
transactions — zbior dzienny

updaling — aktualizacja
updating with transfers — aktualizacja
# przeniesieniami

word — slowo
word computer — maszyna stowowa



