Czes$c¢ | Informacjai ETO

1. CYWILIZACJA, INFORMACJA i POLSKA

W rozdziale tym pragng¢ scharakteryzowaé role informacji w cywilizacji i jej
rolg we wzmacnianiu sity politycznej i gospodarczej Zachodu. Informacja w cy-
wilizacji spefnia rolg , krwi”, ktéra faczy i dynamizuje zorganizowane dzialania
cztowieka. Znaczenie informacji w cywilizacji zacz¢fo rosngé wraz z kom-
plikowaniem si¢ proceséw spofeczno-gospodarczych. Szczyt I rewolucji prze-
mysfowej w pofowie XX wieku spowodowaf wynalezienie komputera, przy po-
mocy ktérego nastapit rozwéj II rewolucji przemystowej, czesto w Polsce zwa-
nej rewolucjg naukowo-techniczna. Obecnie zyjemy w §wiecie zautomatyzowa-
nej informacji, ktéra wymaga od nas nowej wiedzy i kwalifikacji, aby utrzyma¢
si¢ na powierzchni zycia. Zinformatyzowane zycie pod koniec XX w. przypomi-
na zelektryfikowane zycie pod koniec XIX wieku. Informacja podobnie jak
elektryczno$¢ jest wszechogarniajaca.

Moja fascynacja informatyka od 1958 r. nie jest zatem przypadkowa. Fenomen
informacji ijej zautomatyzowanej techniki zwanej informatyka, pochtonat mnie
catkowicie i zadecydowat o moim, jakze ciekawym zyciu. Zwiaszcza, jesli wezmie
si¢ pod uwage, ze mialo to miejsce w PRL-u, kraju zacofanym w stosunku do Za-
chodu, ktéry chcieliSmy modernizowaé m.in. przy pomocy informatyki. W kraju
tym tak dalece ,,szanowano” znaczenie informacji, ze podawano ja spofeczeristwu
i w sfalszowany sposéb i nieprecyzyjnie, tam gdzie sfalszowanie nie bylo nawet
potrzebne. Owa nieprecyzyjno$é wynikata po prostu z braku informatyki.

W 1971 r. wydatem ksigzke ,,Informatyka — klucz do dobrobytu”, ktéra stala
sie bestsellerem. Mysle, ze nie ,,informatyka” zafascynowata czytelnikéw, a ra-
czej ,,dobrobyt”. W ksigzce, a nawet w samym tytule, powiedzialem Rodakowi:
mozesz mieé¢ dobrobyt, oile zapanujesz nad przeplywem informacji. A Polak,
ktéry otrzasnal si¢ juz z wojny, wtedy marzyt o,,dobrobycie”, to znaczy o wlas-
nym mieszkaniu i samochodzie oraz o obiedzie z migsem bez kolejki.

Czy przesadzitem, ze ,,informatyka jest kluczem do dobrobytu?” Po 27 latach
i po skonfrontowaniu stanu informatyki w takim kraju jak Stany Zjednoczone,
okazuje sie, ze nie mylitem sig. Amerykanie maja najwyzszy poziom cywilizacji
w $wiecie i najwyzsza jako$¢ zycia, ato m.in. dzigki najwigkszemu postgpowi
w informatyce. Na ich dobrobyt pracuje ponad 150 milionéw komputeréw-nie-
wolnikéw, podobnie jak w starozytnym Rzymie. Nie bez znaczenia jest fakt, ze
najbogatszym czlowickiem Ameryki ig$wiata jest informatyk Bill Gates,
a w pierwszej dziesigtce najbogatszych Amerykanéw znajduje si¢ jeszcze 2 in-
nych informatykéw miliarderéw, trzeci Packard zmarl niedawno.
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Przeanalizujmy zatem, co wnosi informatyka do cywilizacji i jakie wynikaja
z tego uwarunkowania dla Polski. W nastgpnych rozdziatach zajme si¢ wspo-
mnieniami, jak dane mi byfo uczestniczy¢é w kontrowersyjnym wowczas promo-
waniu rozwoju informatyki w PRL-u.

Rola informacji w cywilizacji

Od 6000 lat cztowiek rozwija cywilizacje, czyli metode zycia zbiorowego.
Cywilizacja jest strukturg informacyjno-materialng, dzigki ktérej ludzie funk-
cjonuja w spoteczenstwie i w naturze. Cywilizacja jest tym, co rézni nas od
zwierzat. Misjq cywilizacji jest rozwdj wspolpracy miedzy ludzmi i zmniejsza-
nie konfliktow.

Istnieje kilka definicji, np. francuski historyk Ferdynand Braudel (1902-1985)
uwaza, ze historia rozwoju czlowieka jest niczym innym, jak historig rozwoju
$wiatowej cywilizacji. Angielski historyk Arnold Toynbee (1889-1975) wyrdz-
nia 29 samodzielnych cywilizacji, a polski historyk Feliks Koneczny (1862-
1949) uwaza, ze jest tylko 7 cywilizacji, a kazdg z nich wyrdznia odmienny sys-
tem wartosci i praw.

Owe trzy podejécia mozna pogodzié, stwierdziwszy, ze mamy do czynienia
réwnoczesnie z jedng $swiatowq cywilizacja, jak i cywilizacjami samodzielnymi.
Na przyklad wystepuje $wiatowa cywilizacja rolnicza czy cywilizacja prze-
mysfowa. Z drugiej strony stopien przenikania tych cywilizacji do zycia kon-
kretnych spoteczenstw zalezy od ich historycznych uwarunkowan ico za tym
idzie, od ich specyficznych cywilizacji. Na przykiad obecnie wyrézniam
8 wspolczesnych cywilizacji, sklasyfikowanych w kolejnosci od najstarszej do
najmiodszej (por. z rys. 1-1):

1. Cywilizacja Chinska od 3500 lat,

2. Cywilizacja Hinduska od 2600 lat,

3. Cywilizacja Wschodnia od 1675 lat,

4. Cywilizacja Buddyjska od 1400 lat,

5. Cywilizacja Japonska od 1350 lat,

6. Cywilizacja Zachodnia od 1200 lat,

7. Cywilizacja Islamska od 700 lat,

8. Cywilizacja Afrykanska od 150 lat.

Oczywiscie, my Polacy nalezymy do Cywilizacji Zachodniej, ktéra jest rap-
tem o 200 lat starsza od Polski i wiaze si¢ wraz z rozwojem panstwa Frankéw na
terenie wspotczesnej Francji. Byt taki moment w historii, kiedy do tego panstwa
wchodzita Bohemia, czyli wspétczesne Czechy. Stad uzywajac daleko idace;
analogii mozna powiedzie¢, ze wtedy Francja graniczyla z Polskg. W kazdym
razie tereny nad Wista graniczyly zterenami, na ktérych uformowata si¢ Za-
chodnia Cywilizacja. Po chrzcie Polski w 966 r. przez Kosciét Rzymsko-Kato-
licki, Polska weszta w skiad Zachodniej Cywilizacji.
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Zanim zbadamy rolg informacji w cywilizacji musimy zbada¢ samq strukture
cywilizacji. Ot6z istnieja tutaj dwa zasadnicze podejscia. Jedno niemieckie uwa-
7a, ze cywilizacja wchodzi w skiad kultury, drugie podejécie francusko-angiel-
sko-amerykanskie utozsamia cywilizacj¢ z kulturg. Osobidcie lansujg trzecie po-
dejscie polegajace na tym, ze cywilizacja jest wszechogarniajaca i zawiera trzy
wyrazne elementy:

e grupy ludzi,

e kulture, czyli warto$ciami zorientowane zachowanie ludzi,

o infrastrukturg, czyli ekono-technikeg, ktéra rozwija $rodki info-materialne

dla potrzeb cztowieka.

Na rys. 1-2 wymieniam az 73 r6zne kultury. Warto zauwazy¢, ze my Polacy
bedac w Cywilizacji Zachodniej, nalezymy do jednej z 10 kultur (wymienionych
w historycznej kolejnosdci wpltywow):

e Kultura Grecka

» Kultura Zydowska

» Kultura Romanska
Kultura Anglosaksonska
Kultura Zachodnich Stowian (m.in. Polacy)

Kultura Pofudniowych Stowian
Kultura Skandynawska
Kultura Baltanska

o Kultura Wegierska

e Kultura Lacinska (Ameryka Poludniowo-Centralna)

Skiadniki cywilizacji wymienitem na rys. 1-3, jest ich az 42 réznych. Nas
najbardziej interesuje tutaj infrastruktura integracyjna, w skiad ktérej wchodza:

¢ infrastruktura transportowa,

* infrastruktura wiedzy,

e infrastruktura komunikacyjna,

* infrastruktura informacyjna.

Wspolczesnych osiem cywilizacji jest w zasadzie cywilizacjami infrastruk-
turalnymi, z wyjatkiem moze Cywilizacji Afrykanskiej, ktérej infrastruktura jest
dopiero w poczatkowe] fazie rozwoju. Intensywny rozwdj infrastruktury integ-
racyjnej w XX w. doprowadzif, wedlug Braudela, do rozwoju Cywilizacji Glo-
balne;j.

Trzy infrastruktury: wiedzy, komunikacji i informacji sa bardzo wspétzalez-
ne. Mianowicie rozwdj wiedzy tworzy zapotrzebowanie na coraz wigkszy
i szybszy dostep do informacji, a ta moze rozchodzi¢ si¢ dzigki coraz lepsze;j
komunikacji. Przyktadem tego procesu jest bezprecedensowy rozwdj Internetu,
ktéry skomunikowat okoto 40 milionéw ludzi w 1997 r. Prawdopodobnie do
konca 2000 r. 250 milionéw ludzi bedzie korzystaé z Internetu.
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Figure 1-2 Klasyfikacja kultur (wg. Targowskiego)

Wiek XX rozpoczat si¢ od zastosowania telefonu, telegrafu no i maszyny do
pisania, a konczy sig uzywaniem zintegrowanych: komputeréw, sieci telekomu-
nikacyjnych, telewizji i radia. Samych telefonéw w $wiecie jest okoto 500 mi-
lionéw, troche mniej komputeréw ichyba wigcej telewizoréw. Z tym, ze tzw.
,czypéw”, czyli mikroprocesoréw, wbudowanych wréznego typu urzadzenia
i systemy jest wigcej niz ludzi na Ziemi.

Swiat mozna podzielié¢ na | miliard ludzi z ,,przepustka” do komputera 14,5
miliarda ludzi bez dostepu do komputera. Pierwsza grupa uzytkownikéw globa-
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lizuje si¢ w Elektronicznej Globalnej Wiosce (EGW), a druga grupa ulega frag-
mentyzacji, a co za tym idzie, i frustracji. Dla jednych oznacza to postgp a dla
innych degradacjg i zagubienie si¢ w dzisiejszym $wiecie.

W tej rodzacej si¢ EGW informacja jest wladzg, ktéra dzieli ludzi na tych, co
wiedzg i umieja i tych, co nie moga si¢ utrzymac na powierzchni godnego zycia.
Dawniej kapital dzielit nas na majetnych i niemajgtnych. Teraz dochodzi nowe
kryterium — informacja, ktéra poglebia ten podzial jeszcze bardziej. Tak bo-
wiem skiada sig, ze ludzie majetni cheg takze by¢ najlepiej poinformowanymi.
Dzieki temu ich kapital jeszcze bardziej rosnie. Natomiast ci bez kapitatu i in-
formacji majg coraz mniej szans na dobre Zycie.

W ten sposéb dochodzimy do podziatu na ludzi majgtnych-poinformowanych
i biednych-niepoinformowanych. Oczywiscie sa struktury posrednie, jak np.
majetni-niepoinformowani i niemajetni-poinformowani, oba te typy ludzi maja
jeszcze szansg na rozwdéj. Podzial ten nie tylko wystgpuje miedzy krajami, ale
i w ramach tych samych krajow. MySle, ze po 1989 r. w Polsce mamy do czy-
nienia z Polakami-elita, ktora jest niemajgtna, ale poinformowana i reszta spote-
czenstwa, ktdra jest niemajgtna i niepoinformowana.

Cywilizacja wedlug amerykanskiego futurologa Alvina Tofflera przechodzi
przez trzy wielkie fale: Falg Rolnictwa, Falg Uprzemystowienia i Falg Informacji.
Ztym, ze Toffler uwaza, ze kazda nastgpna Fala zalewa poprzednia. Ja nato-
miast uwazam, Ze kazda nastgpna Fala wzmacnia poprzednig. Przeciez wyroby
przemystowe nie wyrugowaty produktéw rolniczych, ani tez komputery nie za-
stapity chleba czy aut.

W zwiazku z tym warto zauwazy¢, ze celem Fali Informacyjnej powinno by¢:

|. Zoptymalizowanie funkcjonowania Fali Rolniczej i Fali Uprzemystowie-
nia, np. poprzez minimalizowanie zuzycia surowcoéw i promowanie gospodarki
samo-podtrzymujacej si¢.

2. Wspomaganie rozwoju cztowieka, poprzez wzrost jego wiedzy tak, by mogl
on podejmowaé coraz madrzejsze decyzje w sprawie jego mozliwosci w zyciu.

Rola informacji w cywilizacji cztowieka zaczyna odgrywac obecnie tak samo
wazng rolg jak kapital, a moze nawet wigksza. Zwycigstwo Sil Sojuszniczych
nad Irakiem w 1991 r. byto zwycigstwem informatyki nad kapitatem. Irak prze-
ciez kupit bron, jaka tylko chcial, a w rezultacie przegral sromotnie, poniewaz
byta to bron sowiecka, Sowieci spuscili z tonu i uznali takze, ze przegrali Zimna
Wojng (1945-1991) z Zachodem.
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Figure 1-3  Skladniki cywilizacji (Model Targowskiego)

Doniosfoé¢ infrastruktury komunikacyjnej polega na tym, ze warto$¢ in-
formacji zalezy od jej ,,czasu” i ,miejsca”. Ludzie, ktérzy potrzebuja informacji
potrafia zaplacié za nia niemal majatek, zalezy bowiem od niej wygranie wojny
czy tez osiagnigcie wysokiego zysku lub straty. Najpierw telegraf, potem tele-
fon, a teraz elektroniczna poczta sprawia, ze dostgp do informacji moze by¢ na-
tychmiastowy. Stalo si¢ to mozliwe dzigki wielkim inwestycjom, jakie wlozono
w zbudowanie infrastruktury telekomunikacyjnej i osobistych §rodkéw dostgpu
do niej. Elektroniczna komunikacja nie tylko utatwia nasza kulturg zycia, ale na-
wet ja w pewnym sensie i podbija, bowiem techniki komunikowania zmieniajg
sama istot¢ komunikacji tak mocno, ze cztowiek z tradycyjnym systemem ko-
munikowania nie ma szans we wspolzawodnictwie z cztowiekiem, ktéry umie
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postugiwac sig ,.elektronika”. Na przykiad dziennikarz z maszyna do pisania nie
ma szans w skomputeryzowanej gazecie.

Do infrastruktury komunikacyjnej zaliczy¢ nalezy: stowo pisane, fotografie,
telegraf, telefon przewodowy, telefon bezprzewodowy, komputer z modemem,
sie¢ telekomunikacyjng, systemy telekonferencyjne, telewizjg, przesyfanie obra-
zu video, itp.

Do infrastruktury informacyjnej zaliczy¢ trzeba: prase, korespondencje, kar-
toteki, maszyny liczace, komputery, oprogramowanie, systemy i ustugi zastoso-
wan informatycznych, sztuczng inteligencjeg, roboty i cyborgi (ludzie ze sztucz-
nymi organami), itp. Do tej infrastruktury zaliczymy podinfrastrukture rozrywki,
w ktorej sklad wchodza: programy telewizyjne, programy radiowe, plyty, kase-
ty, dyski i réznego rodzaju gry.

Do infrastruktury wiedzy zaliczymy: przedszkola, szkoly, koledze, uniwersy-
tety, placéwki badawczo-naukowe, prace naukowe, ksiazki, periodyki wyspe-
cjalizowane, pras¢ wyspecjalizowana, biblioteki, ustugi wyspecjalizowane, labo-
ratoria, w tym komputery i ich oprogramowanie, itp.

Infrastruktur¢ wiedzy, komunikacji i informacji bedg nazywat w skrécie in-
frastruktura informatyczng. Owe trzy infrastruktury integruja si¢ w jedna, dzigki
winfostradom”, ktére sprawiaja natychmiastowo$¢ dostepu informacji w do-
wolnym miejscu i czasie, w zasadzie prawie bez posrednikéw.

Cywilizacja oparta na infrastrukturze informatycznej staje si¢ technopolia,
w ktérej technika zaczyna decydowac o sukcesie i porazce. Technopolia nie tyl-
ko usprawnia cywilizacjg, ale ja podbija, zmienia w twér przyjazny dla jednych
i wrogi dla innych. Technopolia jak wirus wymyka si¢ nam spod kontroli i spra-
wia, ze jedni sa ztego zadowoleni i nawet zafascynowani, ainni widzg w tym
zagrozenie dla bytu ludzkiego jako jednej wspélnej rodziny.

Poniewaz pisz¢ te slowa z pozycji 40 juz lat pracy w informatyce, mysle, ze
z optymisty-entuzjasty zaczynam stawaé si¢ pesymista, co do roli informatyki
w naszym zyciu. Informatyka stosowana z umiarem wspomaga nasze zycie, ale
stosowana zbyt agresywnie pogarsza nasze szanse. Komputery zabieraja czlo-
wiekowi pracg, minimalizuja osobiste kontakty, a nawet groza, ze beda mysleé
za nas. Niestety cztowiek nie ma wielu opcji w kontrolowaniu zakresu za-
stosowan informatyki, zwlaszcza w spoteczenstwach otwartych i demokratycz-
nym kapitalizmie.

Z drugiej strony chcialbym nadal wierzy¢, moze utopijnie, ze komputery
a zwlaszcza wszechobecny Internet daje ludziom szansg rozwinigcia zbiorowej
inteligencji, do ktérej mozna mie¢ stosunkowo fatwy dostgp. Wynikiem tego
moze bedzie wigksza wrazliwos¢ ludzi na potrzebg podejmowania madrych de-
cyzji zaréwno w sprawach osobistych, jak i og6lnych. Wyzszy stopien edukacji
(czyli poinformowania) zwykle prowadzi do lepszych rozwiazan anizeli decy-
dowanie w niewiedzy.
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Praca, informacja i informatyka

Rozwéj infrastruktury informatycznej najbardziej wptywa na zmiang cha-
rakteru pracy. Dawny podzial na pracownikéw umystowych i fizycznych nalezy
obecnie zastapi¢ podzialem na: .

» pracownikéw rut;nowej produkcji (A), jak np. robotnicy w przemystach
wydobywczych i przetwérezych, operatorzy komputeréw, personel wpro-
wadzajacy dane do komputeréw, programisci rutynowych moduléw, nad-
zorcy nizszego szczebla, urzednicy ksiggowosci, itp.

e pracownikéw osobistych ustug (B), jak np. lekarze, pielegniarki, nauczy-
ciele, fryzjerzy, kasjerzy, sprzatacze, sekretarki, kierowcy, mechanicy, kel-
nerzy, stewardessy, ochroniarze, po$rednicy nieruchomosci, itp.

e pracownikéw informacji (C), do ktérych zaliczy¢ mozna osoby rozwiazu-
jace problemy, takich jak pracownicy naukowi, projektanci-inzynierowie,
projektanci systeméw, projektanci oprogramowania, projektanci mody,
bankierzy-inwestorzy, prawnicy, s¢dziowie, przedsiebiorcy budowlani,
konsultanci, kierownicy wyzszego szczebla, politycy, artyéci, dziennikarze
i publicysci, muzycy, pisarze, profesorowie, rezyserzy, itd.

W krajach najbardziej skomputeryzowanych udziat pracownikéw rutynowe;j
produkcji w ogélnej liczbie zatrudnionych maleje mniej wigcej od 1960 r. na
rzecz. wzrostu udziatu drugiej i trzeciej grupy pracownikéw. Odtad mamy do
czynienia z tzw. gospodarka ustugowa. Gdzies$ od potowy lat 1980. zaczyna naj-
szybciej rozwijac si¢ grupa pracownikéw informacji. Niewatpliwie wiaze sig to
z rozwojem komputeréw osobistych i ich sieci. Wérdd tej grupy zaczyna wyraz-
nie wylania¢ si¢ podgrupa pracownikéw wiedzy. Odtad méwi si¢ o tzw. gospo-
darce informacyjnej i spoteczenstwie informacyjnym.

W USA pod koniec XX w. mozna oszacowaé nastepujgce relacje migdzy
wymienionymi grupami pracownikéw:

Grupa A 25 proc. sily roboczej

GrupaB 55 ~ “

GrupaC 20 ”

Z tego wynika, ze okoto 22 milionéw pracownikéw typu C musi dysponowaé
wyzszym wyksztatlceniem. W Polsce wskaznik ten jest okolo 2,5 raza mniejszy,
wyraznie wskazujac na dystans, jaki dzieli Polakéw od Amerykanéw.

W USA najwigkszymi uzytkownikami skomputeryzowanej informacji sa
oczywiscie pracownicy typu C, ale réwniez pracownik produkcyjny musi umieé
postugiwad sig skomputeryzowang informacja w produkeji, zwlaszcza progra-
mowalnej. Pracownicy typu B takze na co dzien bardzo skutecznie postugujq si¢
skomputeryzowang informacja.

Rewolucja informatyczna zwigksza wydajno$¢ pracy ico za tym idzie
zmniejsza zapotrzebowanie na pracownikéw. W USA w latach 1980-2000 zlik-
widowanych zostato okofo 3 milionéw stanowisk kierowniczych posredniego
szczebla. W produkcji prace stracito w wyniku automatyzacji, informatyzacji
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i przesunigciu jej do krajéw o niskiej cenie robocizny — okoto 7 milionéw pra-
cownikéw. W sumie stanowi to okolo 5 proc. ogétu zatrudnionych. Alokacja
amerykanskiej produkcji do Azji i Ameryki Lacinskiej stafa si¢ mozliwa m.in.
dzieki Globalnej Infrastrukturze Informatycznej, ktéra ufatwia zarzadzanie wir-
tualnym przedsigbiorstwem, tzn. takim, gdzie geograficzne pofozenie danego
oddziatu firmy nie ma duzego znaczenia.

Daleko mys$lacy stratedzy amerykanscy uwazaja, ze nie ma ,konsumpcji bez
produkcji”. Stad daje si¢ zauwazy¢ nacisk na uregulowanie globalnej gospodarki
w takim sensie, ze kraje o taniej sile roboczej musza otworzy¢ swe rynki na do-
stawy amerykanskich produktéw iustug. Odnosi si¢ to w szczegélnosci do
Chin, Korei Poludniowej, Tajwanu i Malezji.

Nacisk globalnej gospodarki i skuteczno$¢ infrastruktury informatycznej spra-
wa w ostatnich 200 latach stworzyta ,,prace”, ktéra polega na przychodzeniu do
fabryki czy biura i pracowaniu, powiedzmy od 8 rano do 4 po potudniu. Ponie-
waz telematyka sprawia, ze mozna pracowac przy pomocy domowego kompute-
ra podlaczonego do sieci firmy, przeto jest wiele takich prac, ktére mozna wy-
konywaé¢ w domu, po nizszym koszcie. Pracodawca oszczedzajac na kosztach
pracy, chce placi¢ tylko za prace netto, a nie za czas spgdzony np. w biurze na
piciu kawy i plotkowaniu.

W tej sytuacji pracownik musi sprzedawaé swoja pracg ,,netto” kilku praco-
dawcom naraz. Zeby temu sprostaé musi zwiekszy¢é swa wydajno$é pracy
i jeszcze bardziej uzaleznic sig¢ od techniki. W rezultacie koszty produktéw i ustug
spadaja, ale roénie desocjalizacja czlowieka i jego sfrustrowanie.

Polityka, informacja i informatyka

Role informacji w polityce najlepiej wida¢ na przyktadzie USA pod koniec
XX w. Panstwo to dzigki demokracji iotwartemu spofeczefistwu rozwineto
technike¢ komunikacji, mediéw, informatyki, szpiegostwa kosmicznego, te-
lewizji oraz sposoby ich integrowania. W ten sposéb Stany Zjednoczone pola-
czyly technikg informacyjna polityke zagraniczna z wojskowa i osiggnely strate-
giczng przewage nad innymi panstwami przy koncu I[I Milenium.

Przewaga informacyjna pozwolita Ameryce lansowa¢ ,mi¢kkie mocarstwo”
nie na drodze wymuszania sila zbrojna, a dzigki atrakcyjnosci rozwigzan. Dziata
ono w ten sposob, ze zachgca innych do stosowania podobnych rozwigzan, norm
i zachowan. Dzigki temu Stany Zjednoczone ustalaja porzadek spraw i zakres
nowych dziatan tak dawnych, jak i nowych mig¢dzynarodowych instytucji i przed-
siewzigd.

Informacyjna przewaga pozwala Stanom Zjednoczonym na nowy dialog, bar-
dziej skuteczny z Chinami i Rosja. W stosunkach z takimi krajami, jak Libia,
Iran czy Syria — USA nie pozwala tym krajom stawaé si¢ potegami mili-
tarnymi. Dzigki swej silnej technice informacyjnej, Stany Zjednoczone moga
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wplywaé na nastroje spoteczenstw ponad glowami ich wiadz, np. dzigki Gloso-
wi Ameryki, Radiu Wolna Europa czy Internetowi.

Demokracje z wolnym rynkiem szybciej handluja migdzy sobaq i rzadziej wy-
powiadaja sobie wojny. Jest to korzystne dla Amerykanéw, ktérzy najwigcej
moga skorzysta¢ na wolnym handlu. Dlatego USA prowadzi od 1950 r. Mie-
dzynarodowy Program Ksztalcenia i Szkolenia Wojskowych (IMET) z rocznym
budzetem 50 min. dol. Program ten skoriczyfo okofo p6t miliona zagranicznych
wojskowych wysokiego szczebla, wtym, po 1989 r.,, kilkudziesigciu polskich
wojskowych. Inne dwa programy szkolenia, takie jak Centrum Marshala w Gar-
misch (Niemcy) i Azjatycko-Pacyficzne Centrum Studiéw Bezpieczefistwa na
Hawajach stuzg szkoleniu, w duchu demokracji, kadr bylych krajéw nieprzyja-
cielskich z IT Wojny Swiatowe;j.

Negocjacje w Dayton w 1995 r. w sprawie wprowadzenia pokoju w b. Jugo-
stawii byly prowadzone tak sprawnie, poniewaz Stany Zjednoczone dysponuja
systemami weryfikacji postanowien. Zamiast litanii argumentéw, gospodarz
przedstawial bardzo dokfadne zdjgcia satelitarne, robione na kazde zadanie
w dowolnym miejscu. Rzez plemienia Tutsi przez plemi¢ Hutu w Rwandzie zo-
stata ograniczona m.in. przez Glos Ameryki, ktéry przedstawit obraz dokladnej
sytuacji i ostrzegal przed zagrozeniami. Kraj ten dysponuje tylko 15.000 te-
lefonami, za to miat 500.000 aparatéw radiowych.

Zasoby informacyjne sprawiaja, ze takie wskazniki potegi kraju, jak zasoby
naturalne, polozenie geograficzne, wielko$¢ populacji i ladu, energia — przesta-
ja decydowaé o rownowadze mocarstw. Japonia, ktéra to $wietnie rozpoznala
juz wlatach 70., uzyskata wspaniaty wzrost gospodarczy w latach 80., podczas
gdy ZSRR zlekcewazylo nowe wyzwania i wskutek tego rozpadto si¢ w 1991 r.
Natomiast zinformatyzowane USA w tym samym czasie zwigkszylo swoje do-
minowanie w $§wiecie.

W zakresie operacji wojskowych, zinformatyzowany, wywiadowczy system
zbierania informacji, Sledzenia i rozpoznawania sytuacji, zwany w skrécie ISR
nie ma sobie rownych w $wiecie. Zwigzany z nim system dowodzenia, kontroli,
komunikacji i komputerowego przetwarzania (C41), naprowadza wiasne rakiety
i ogien na cele nieprzyjaciela omal ze 100 proc. precyzja. Bylismy tego §wiadka-
mi w Operacji ,,Burza Piaskowa” w Iraku, gdzie w 1991 r. zginglo ok. 150.000
Irakijczykéw iokoto 100 Zzolnierzy Sit Sojuszniczych. Amerykanski informa-
tyczny system walki moze rozpoznaé czolg nieprzyjaciela z odleglosei kilkuset
kilometréw i w ciagu 30 minut zniszczy¢ go samonaprowadzajaca si¢ rakiets.
Rosjanie zdali sobie sprawg, ze ich plan inwazji Zachodniej Europy przy pomo-
cy olbrzymiej liczby czotgéw jest juz niewykonalny. Sowieci zrozumieli takze,
ze kraj, ktéry nie moze wyprodukowaé¢ sprawnego osobistego komputera nie
moze konkurowaé w informatycznej wojnie z Zachodem.

Zinformatyzowana Armia Amerykanska ma teraz znacznie wigksza wiedzg
o polu bitwy od przeciwnika. Amerykanski militarny system systeméw (MSS)
dziala odstraszajgco na niemal kazdego agresora, ktéry o$mieli si¢ ingerowaé
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w sfery amerykanskiego zainteresowania. MSS moze zebra¢ informacje z teatru
wojennego 400 na 400 km i natychmiast je przetworzy¢ dla potrzeb dowodze-
nia. Dawna walka na bagnety albo na salwy artyleryjskie zostaje zastapiona wal-
ka na odlegio$¢, bez bezposredniego styku z nieprzyjacielem. Zrozumieli to So-
wieci i zrezygnowali z konfrontacji zbrojnej z Zachodem w Europie.

W okresie Zimnej Wojny USA zbudowato koalicj¢ sprzymierzonych i neu-
tralnych panstw, ktére ostonito Parasolem Atomowym. Obecnie, pod koniec XX
w. Stany Zjednoczone oferuja Parasol Informacyjny dla tych wszystkich panstw,
ktérym jest mily pokéj. Oznacza to dzielenie si¢ informacjami z systemu C41
i ISR z sojusznikami w celu ostrzegania ich przed zagrozeniami, np. Iraku. Pan-
stwa mogg zaoszczedzi¢ na wyscigu zbrojen tak dlugo jak czuja, ze Stany Zjed-
noczone nie zagrazaja im idziela si¢ swoimi strategicznymi informacjami
o zagrozeniach.

Wiodaca rola Ameryki w informatyce i informacji powoduje, Ze rosnie glo-
balne uwrazliwienie i otwarto$¢ na amerykanskie idee i wartosci. Amerykanska
specjalno§é w informatyce i w informacji pozwala na doradzanie postkomuni-
stycznym panstwom, jak powinny one transformowac si¢ w panstwa demokra-
tyczne z wolnym rynkiem.

Szlachetno$¢ informacji mocarstwa demokratycznego polega na tym, ze z jed-
nej strony usprawnia fizyczng site wojska, a z drugiej intelektualizuje spote-
czenstwa w duchu demokracji i humanizmu. Wynikiem tego jest np. rozwdj
w USA broni, ktére nie zabijaja, ale obezwladniaja przeciwnika. W ten sposéb
bitwa moze sta¢ si¢ humanistyczna akcja.

Panstwa komunistyczne, w tym PRL, przekonaly sig¢, Zze utrzymanie zcen-
tralizowanej wiadzy przy réwnoczesnym wykorzystywaniu technik informacyj-
nych w gospodarce i wojsku bylo zadaniem niewykonalnym. Im szybciej de-
mokratyzowat si¢ obieg informacji, tym szybciej topniata skuteczno$¢ wiadzy
scentralizowane;j.

Techniki informacyjne pomagaja powigksza¢ swiatowe wsp6lnoty demokrac-
Ji, ktére z kolei sg najlepszym gwarantem $wiatowego bezpieczenistwa i pokoju.

Polska w rozwoju cywilizacji i informacji

Wspdiczesny podziat §wiata na nowoczesny i mniej nowoczesny ma swe Zr6-
dfa w pigciu rozwidleniach przez jakie, moim zdaniem, przeszta lub przechodzi
cywilizacja cztowieka, w tym cywilizacja Polski (rys. 1-4):

I Rozwidlenie Cywilizacji miato miejsce z chwilg podziatu religii na buddyzm,
chrzescijanstwo rzymsko-katolickie i chrzescijanstwo prawostawne (trwato od VI
w. p.n.e. do 1054 r. n.e.). Rozwidlenie to podzielito §wiat na progresywny Zachéd
i statyczny Wschéd. Polska ma bardzo dobry poczatek jako panstwo, bowiem po-
wstata wraz z narodzinami catej Europy w oparciu o chrzescijanstwo rzymsko-ka-
tolickie, ktére pozwolilo zakonczyé chaos i terror Wiekéw Ciemnych (476-1000),
po upadku Rzymu. Chrzest Polski w 966 r. n.e. od razu zadecydowat o przynalez-
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nosci Polski do Zachodu (Rozwidlenie I Swiata). Do czasu Potopu Szwedzkiego
w 1655 r. Polska rozwijata si¢ mniej wiecej w zblizony sposéb do Zachodu, dzig-
ki dwém $wietnym dynastiom krélewskim: Piastow i Jagiellondw.

(oBepismobie] jepoy)
oezymAD njuajpimzod wAmozeiopzey od nsjod edsfelly  +~1 "sAY

| ROZWIDLENIE CYWILIZACJI
Schizma Chrzescijanstwa

Il ROZWIDLENIE CYWILIZACJ)
Powstanie Nowych Monarchili

Il ROZWIDLENIE CYWILIZACJI
Rewolucje Przemysiowa
i Demokratyczna

IV ROZWIDLENIE
CYWILIZACJI
Przyspleszenie
Nauki, Techniki
i Informatyki

V ROZWIDLENIE

CYWILIZACJI

oniec

Zimne] Wojny

Globalna
ospodarka

Jsouusuald

II Rozwidlenie Cywilizacji nastapito okolo XV-XVI w. n.e. kiedy Europa po-
dzielita si¢ na Nowe Monarchie (Anglia, Francja, Hiszpania i Niemcy — czgscio-
wo réwniez w chaosie) i kraje w chaosie (Polska, Swiete Cesarstwo Rzymskie —
Niemcy, Imperium Ottomanskie). W Polsce po wygasnieciu dynastii Jagiello-
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skiej, aw szczegblnosci zchwila wprowadzenia do praktyki elekcji kréléw
w 1572 1. 1 liberum veto w Sejmie w 1652 r. Polska, moim zdaniem, zaczeta stop-
niowo odstawaé¢ od Zachodu, czego wynikiem bylo: chaos polityczny i pan-
stwowy, ktéry doprowadzit do powstania monarchii absolutnych (dynastycznych)
w sasiednich krajach Rosji, Austrii i Prus. W rezultacie nastapity rozbiory Polski
przez te monarchie oraz niewola Polski w ciagu 123 lat (1795-1918).

[II Rozwidlenie Cywilizacji nastapifo na poczatku XIX w., kiedy demokra-
cja iuprzemysfowienie objelo w zasadzie tylko Atlantycka Europg, Niemcy
i Austrie oraz Skandynawi¢. W rozwidleniu tym Polska zostala ominigta przez
rewolucje przemystowg idemokratyczng stajac si¢ czlonkiem Cywilizacji
Wschodnie;j.

IV Rozwidlenie Cywilizacji nastapito po 1961 r., kiedy Atlantycka Europa,
Niemcy, Holandia, Belgia, Wiochy i Skandynawia oraz Japonia weszty w II re-
wolucj¢ przemyslowa oparta na wysokiej technice i informatyce, zaktywizowaly
miedzynarodowa  wymiang handlowa, doprowadzily nastgpnie do powstania
»panstwa opiekuniczego” oraz zaczely forsowaé stosowanie liberalnej demokracji
w swiecie (byla to jedna z ,,broni” Zachodu, stosowanych w Zimnej Wojnie). Rok
1961 to poczatek znamiennej prezydentury Johna Kennedy'ego oraz rok,
w ktérym Sowiety zbudowaty Mur Berlinski, symbol fizycznej Zelaznej Kurty-
ny. W okresie tym w Polsce ZSRR sprawowala rzady per procura przy oglusza-
jacej i zaklamanej propagandzie komunistycznej. W tym okresie Polska znowu
weszia na zly tor rozwoju, ktéry polegat na zawsze spoznionym i niesprawnym
kopiowaniu techniki Zachodu z pozycji Wschodu.

V Rozwidlenie Cywilizacji nastgpuje po 1991 r., kiedy zakonczyla sie Zimna
Wojna i zaczal si¢ podzial na gospodarke techno-globalng (Elektroniczna Glo-
balna Wioska) z 1 miliardem ludzi, ktérzy maja hasto dostgpu do usieciowanego
komputera i gospodarki krajowe z polityka techno-nacjonalizmu albo plemien-
nosci z 4,5 miliardami ludzi, ktérzy nie majq hasla dostgpu do usieciowanego
komputera. Po 500 latach Polska powraca w tym rozwidleniu do Cywilizacji Za-
chodniej.

Poniewaz Polsk¢ omingly: rewolucja demokratyczna (1789), I rewolucja
przemysfowa w XIX w., i w znacznym stopniu I rewolucja przemystowa, stad
Polska ma olbrzymie zalegloéci cywilizacyjne do odrobienia. W okresie PRL-u
(1945-1989) Polak zostal zaprogramowany jako homo sovieticus, ktéry nie mial
dostepu do prawdziwej informacji i wiedzy spolecznej. W wyniku tego Polacy
wytworzyli w sobie swoisty model rozwiazywania probleméw spolecznych, jak
i technicznych. Model ten zwykle cho¢ nie zawsze, polegat na pozorowaniu roz-
wigzan, ktore czgsto podejmowano gléwnie pod katem propagandowym.

Nazwa Polski jako Polskiej Republiki Ludowej wskazuje, ze Polacy byli
zorganizowani w ,lud”, ktéry w klasyfikacji grup ludzkich przedstawionej na
rys. 1-3 znajduje si¢ w hierarchii rozwojowej ponizej proto-narodu i narodu.
Przykiadem proto-narodu byli Wegrzy w Cesarstwie Austriacko-Wegierskim,
w ktérym mieli daleko posunigta samodzielno$¢ i swobod¢ w podejmowaniu
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decyzji korzystnych dla ich bytu. Narodem z kolei sq np. Francuzi czy Brytyj-
czycy w XX w.

Nar6d rozwija panstwo, a ono rozwija nardd, takiej zaleznosci nie znaja Pola-
cy od 1795 do 1918, a potem od 1939 do 1989 roku. W ostatnich 200 latach, Po-
lacy nie byli wolnym narodem przez 183 lata, (91 proc.). Z tego wzgledu po-
ziom polskiej cywilizacji jest nizszy od Cywilizacji Zachodu, w ktérej bylismy
przez okoto pierwszych 500 lat II-go Milenium. Z tego wzgledu Polacy spedzili
caty XIX wiek na ,wybijaniu si¢ na niepodleglos¢” a w latach PRL-u, mniej
wigcej kazdy prawdziwy patriota starat si¢ wspiera¢ rozw6j Ojczyzny, pomimo,
ze zrobiono z nas ,,lud”, a nie ,,naréd”.

Informacja o dyktaturze PRL byla fatszowana i manipulowana w celu utrzy-
mania polskiego ,,ludu” w nieSwiadomosci, co do sytuacji w kraju, jak i zagra-
nicg. Z tego wzgledu wszystko, co byto zwigzane z informacja w PRL-u miato
charakter polityczny i byto precyzyjnie kierowane przez aparat wladzy. Dlatego
tez informatyka bedaca dziedzing automatyzujaca przeplywy informacji miata
w PRL-u takze znaczenie polityczne.

Stosunek do informatyki w PRL-u mialem nie tylko §ciSle zawodowy, ale
i polityczny. Dlatego w nastgpnym rozdziale zajme si¢ charakterystyka $ro-
dowiska, w jakim wychowalem si¢ ijaki wplyw mialo ono na moje postawy
w pracy pioniera informatyki w Polsce.

29



