Miniencyklopedia

KOMPUTER — programowany automat do przetwarzania informacji. K. reali-
zuje nastepujace podstawowe funkcje: a) przyjmowanie (wezytywanie) zwykle
duzej liczby danych, b) opracowywanie (przetwarzanie-obliczanie) tych danych we-
dlug zaprogramowanego algorytmu (procedury), c¢) wydawanie wynikéw (druko-
wanie, perforowanie, wy$wietlanie na ekranie), d) przechowywanie zmiennych
danych, zbioréw stalych danych, wynikéw do poézZniejszych faz przetwarzania.
W celu realizacji wymienionych funkeji K. dysponuje wyspecjalizowanymi urza-
dzeniami modulowymi, ktére odpowiednio dobrane tworza zestaw komputerowy.
Do jego podstawowych moduléw zalicza sie: urzadzenia wejsciowo-wyjsSciowe, pa-
mieé operacyjng, pamie¢ masowsg (wymienng) oraz jednostke centralng (tzw, pro-
cesor). Funkcjonujgcy K. skiada sie z: sprzetu (hardware), oprogramowania (soft-
ware), oprogramowania technicznego (firmware) i systemu operacyjnego; system ten
poéredniczy w kontakcie operatora z maszyng i kieruje wprowadzaniem danych
i wyprowadzaniem wynik6éw, przetwarzaniem zadan obliczeniowych wewnatrz ma-
szyny za pomocg programoéw tlumaczacych (translatoréw), progr_améw uniwersal-
nych, ustugowych i programéw uzytkowych, Jedng z popularniejszych klasyfikacji
K. jest ich podzial na tzw. generacje albo wedlug ceny, Podzial K. na generacje
odzwierciedla poziom rozwigzan konstrukcyjnych przede wszystkim ich jednostki
centralnej, Rozréznia sie dotychczas nastepujgce generacje K.: 0 — przekaznikowa
(1936 r.), T — lampowa (1946 r.), II — tranzystorowa (1956 r.), IIT — mikroscalona
(1964 r.), IV — makroscalona (1969 r.). Podzial ten jest popularny, choé mocno
kwestionowany., W latach 1970/1971 pojawila sie jego krytyka, szczegdlnie w od-
niesieniu do K. czwartej generacji. W zwigzku z pojawieniem sie komputeréow
z pamigciami wirtualnymi, gwarantujgcymi prowadzenie obliczen z wykorzysta-
niem pamieci o dowolnej pojemnoSci (przekraczajgcej pojemno$¢ dysponowang
przez dany K.) (specjalnie stronicowanej przez K. dla potrzeb danego uzytkownika)
powstala koncepcja budowy takich K., ktére moglyby dla danych zadan oblicze-
niowych symulowa¢é¢ potrzebny komputer, czesto wigkszy od K., ktéry go zasymu-
lowal, Rozw6j tego typu K. na pierwszy plan wysuwa koncepcje logiki ukiadowej,
a nie forme jej technicznej realizacji, Podzial K. wedlug ceny jest umowny i nie-
jednolicie przestrzegany, Starajac sie wypofrodkowaé rézne tendencje w tym za-
kresie mozna wyré6zni¢ K. mikro (ponizej 10 tys. dol.), mini (do 30), male (do 200),
srednie (do 700), duze (do 2000), wielkie (do 10 000), super (powyzej 10000 tys. dol.).

» 268 «



K. budowane sg z przeznaczeniem dla podstawowych grup zastosowan: obliczen
numerycznych (badania naukowe, projektowanie inzynieryjne, programowanie i ana-
lizy ekonomiczne itp.), przetwarzania danych (gléwnie dla potrzeb zarzadzania)
i automatyzacji proceséw technologicznych, dystrybucyjnych itp. Szereg zestawéw
K. moze byé tak dobieranych, aby zapewnily uniwersalne wykonywanie roéinych
zadan obliczeniowo-przetwarzaniowych. Ocene wydajno$ei K. dla prac z zakresu
obliczen numerycznych przeprowadza sie stosujac parametr mocy obliczeniowej
wyrazony liczba wykonywanych operacji na sekunde., Dla prac z zakresu prze-
twarzania danych w analizie wariantéw technologicznych stosuje sie parametr
mocy przetwarzaniowej wyrazony m.in. pojemnoscia i czasem dostepu do wymien-
nej pamieci masowej, wydajnoScia urzadzen wejSciowo-wyjSciowych, czasem wy-
konania typowych zadan przetwarzaniowych itp.

PROGRAMOWANIE KOMPUTEROW — polega na ukladaniu listy rozkazéw
sterujacych danym komputerem w taki sposéb, aby na podstawie okreSlonego
kompletu danych zmiennych i stalych zbioréw danych otrzymaé pozadane wyniki.
W celu ulatwienia i przyspieszenia ukladania listy rozkazow stosuje sie automa-
tyzacje programowania. Programista uklada program w jezyku problemowym czes-
to okres$lanym jako Zrédlowy (source language), a nastepnie angazuje sam kompu-
ter do przetlumaczenia tego programu na program wynikowy (object program),
ktéry kieruje wilasSciwym przetwarzaniem. Do procesu tlumaczenia komputer wy-
maga odrebnego programu tlumaczacego — franslatora. Tlumaczenie z je-
zyka problemowego na jezyk maszyny realizuje kompajler (compiler), tzn. 1 rozkaz
jezyka problemowego tlumaczony jest na n rozkazéw jezyka maszyny. Natomiast
tlumaczenie z jezyka zblizonego do jezyka maszyny (autocode) realizuje interpre-
tacyjny program tlumaczacy (interpreter) lub montujacy (assembler), ktory tez
wlacza do programu wynikowego niezbedne podprogramy. Tlumaczenie odbywa sie
wtedy z 1 rozkazu autokodu na 1 rozkaz jezyka maszyny. Do typowych problemo-
wych jezykéw programowania zalicza sie: w zakresie systemé6w obliczen nume-
rycznych: FORTRAN, ALGOL, SAKO, MARK, PL/I, BASIC; systeméw przetwa-
rzania danych: COBOL, FORTRAN IV, PL/I; systeméw przetwarzania symboli:
LISP, APL, EOL, SOL. Do typowych jezykéw programowania typu autokodu za-
licza sie; AUTOKODER (IBM), MAT (MINSK), JAS (ODRA), SAS (ZAM), PLAN
(ICT, ODRA). Programowanie w jezyku problemowym np. typu COBOL w po-
réwnaniu z programowaniem w autokodzie jest pod wzgledem czasu okolo trzy-
krotnie krotsze, podezas gdy wykorzystanie pamigei operacyjnej moze byé o 30%
wieksze. Przystosowanie zadania obliczeniowo-przetwarzaniowego do zaprogramo-
wania na komputerze poprzedza: analiza zadania, projektowanie struktury zmien-
nych danych wejsciowych, stalych zbioréw danych i wynikéw przystosowanych do
wymagan uzytkownika i procesu przetwarzania informacji przez komputer. Sama
faza programowania polega na: uloZeniu planu operacyjnego przetwarzania infor-
macji w kolejnych przebiegach (run) na komputerze i zaprogramowaniu poszcze-
gbélnych przebiegéw. Programy najpierw uklada sie w postaci schematéw bloko-
wych odzwierciedlajgcych poszczeg6lne funkcje przetwarzaniowe i ich zwigzki,
a nastepnie koduje sig, czyli uklada liste rozkazéw. Program po zakodowaniu testu-
je sie na komputerze biorge pod uwage poprawnoS¢ stosowania jezyka programo-
wania oraz struktury logicznej programu, ktérg ocenia sie¢ na podstawie przetwa-
rzania réznych kompletéw danych, Po przetestowaniu programu jako czeSci zada-
nia obliczeniowo-przetwarzaniowego uruchamia si¢ go w konkretnych warunkach
dzialania uzytkownika.

ELEKTRONICZNA TECHNIKA OBLICZENIOWA (ETO) — obejmuje sfere pro-
dukcji i zastosowan techniki obliczeniowej, ktérej podstawowym reprezentantem
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jest komputer zbudowany glownie z elementéw elektronicznych. W zwigzku z co-
raz szerszym stosowaniem elementéw elektronicznych w budowie: kas rejestra-
cyjnych, arytmometréw biurowych, maszyn do ksiegowania i fakturowania, maszyn
analitycznych itp. — komputer przestal byé wyréznikiem ETO. Roéwniez nastgpila
zasadnicza zmiana w roli wykorzystywanych Srodkéw ETO. W poczatkowym okre-
sie rozwoju produkeji i zastosowan techniki obliczeniowej, a takze wskutek nie-
dostatecznego jeszcze rozwoju nauki o organizacji i zarzadzaniu — sprzetowi tech-
niki obliczeniowej przypisywano nieslusznie role celu, a nie $rodka dzialalnosci
prowadzgcej do doskonalenia organizacji i zarzadzania. W zwiazku z tym pojawit
sie nowy termin INFORMATYKA, ktory zastapil okre$lenie ETO i zmienil po-
Srednio dotychczasowg role techniki obliczeniowej w metodach doskonalenia organi-
zacji i zarzadzania.

INFORMATYKA — dziedzina wiedzy i dzialalno$ci ludzkiej, na ktérg skladaja
sie dzialy: organizacji (,,Co” i ,po co0”), technologii (,czym') i metodyki (,,jak™)
przeksztalcania informacji, zwlaszcza za pomoca techniki obliczeniowej. Zakres
zainteresowan informatyki pokrywa sie z ,nauka o komputerach"” (computer
science), ktéry to termin stosowany jest w USA i w Anglii. Termin I. w tym sen-
sie po raz pierwszy zostat zastosowany we Francji, a nastepnie w ZSRR, gdzie
poczatkowo byl stosowany tylko w odniesieniu do zagadnien informacji naukowo-
-techniczno-ekonomicznej. I. ma charakter integracyjny, bowiem scala w jedna ca-
108¢ celowg dzialalno§é réznych stuzb, np. kierowniczej, planistycznej, organizators-
kiej, rachunkowos$ci, informacji naukowo-techniczno-ekonomicznej, elektronicznej
techniki obliczeniowej, normalizacyjnej, patentowej i innych. Przy blizszej analizie
mechanizmu dzialania tych sluzb mozna zauwazyé¢, ze tym co lgczy je i spaja jest
informacja, ktorej powstanie i przebieg mozna w sposéb jakosSciowo nowy udosko-
nali¢ dzieki stosowaniu komputerow i wspodlpracujgcego z nimi sprzetu. Biorgce pod
uwage tres¢ informacji i uzytkownikéw mozna wyrézni¢ nastepujace typy syste-
méw informatycznych: systemy obliczen numerycznych, systemy informacyjne za-
rzadzania, systemy sterowania obiektami (np. technologicznymi), systemy w na-
ukach o wychowaniu, systemy autonomiczne (ktére prowadza w kierunku sztucz-
nej inteligencji). Systemy informatyczne wykorzystuja nastepujace rodzaje sprzetu:
urzadzenia do danych (np. dziurkarki i sprawdzarki kart i taSm papierowych), kom-
putery, urzgdzenia do transmisji danych, urzgdzenia do wynikéw (np. kserografy).
urzgdzenia pomocnicze, np. klasery, pojemniki kart, tasm, szafy specjalistyczne.
W rozwoju informatyki mozna wyrdznié nastepujgce okresy stosowania kompute-
row: ,sport komputerowy” (do 1951 r.) — kto wiecej obliczy miejsc po przecinku
liczby, ,kupiecki” (od 1951 r.) — polegajacy na stosowaniu komputeréow do prac
z zakresu ksiegowania, fakturowania, ,ustugowy” (od 1960 r.) — komputery wyko-
rzystywane sg jak kazdy Srodek trwaly przynoszacy zysk, ,prestizowy” (od 1964 r.)
— komputer jest instalowany wedlug zasady ,tamten uzytkownik ma, wiec i nasze
przedsiebiorstwo powinno go mieé”, ,intuicyjny” (od 1968 r) — komputer stosowany
wedlug zasady, ze ,skoro tamtemu uzytkownikowi sie to oplaca, to prawdopodob-
nie i naszemu”, ,systemowy” — stosuje sie komputery w taki sposéb, ze uzyskuje
sie nowg jako$¢ w systemach informatycznych.
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Wykaz terminéw podstawowvych

. AKTUALIZACJA KARTOTEKI (file updating) — okresowe lub biezace zmienia-

nie danych (np. wielko$ci stanu zapasu) zawartych w czesci zmiennej w po-
szczegolnych pozycjach kartoteki (por, pkt. 7).

. ALOKOWANIE PAMIECI (memory allocation) — automatyczne przydzielanie od-

rebnych stref adresowych pamieci operacyjnej przygotowanym do przetwarza-
nia programom. Statyczna alokacja polega na przydzieleniu przez program
igczacy (por. pkt, 28) stref pamieci przed wykonaniem programu w odroznie-
niu od dynamicznej alokacji, kiedy przydzial adreséw programowi odbywa sie
dopiero w momencie jego realizacji.

. GENERACJE KOMPUTEROW (computer generations) — okreélaja stadia rozwoju

konstrukeji i zastosowan komputeréw. Przyjelo sie, ze podstawowym kryterium
podzialu sg techniczne rozwigzania podzespoléw elektronicznych, tzw, pakietow.
Rozroznia sie generacje: I — lampowa, II — tranzystorowa, III mikrosca-
lona, IV — makroscalong — polimorficzng.

. INTEGROWANIE SYSTEMU APD (integration of APD system) — sposéb zasto-

sowania komputeréw, dzieki ktérym procesy przetwarzania danych (por. pkt. 27)
roznych zagadnien ulegaja organicznemu scaleniu, Za organiczne scalenie jest
uwazane takie rozwigzanie budowy systemu (por. pkt. 52), z ktérego nie mozna
wydzieli¢ poszezegblnych, autonomicznie przebiegajgcych proceséw przetwarza-
nia danych i ktére w oddzielnych przebiegach (por. pkt. 39) nie dadzg takiego
samego wyniku przetwarzania jak organicznie zintegrowany system.

. JEDNOTEMATYCZNY SYSTEM APD (one unit record, one job ADP system) —

obejmuje ogniwa przetwarzania danych (por. pkt. 16) zaliczane do tej samej
grupy zagadnien, np. gospodarki materiatowej lub plac.

. JEZYK PROGRAMOWANIA (programming language) — stuzy do opisywania al-

gorytméw i procedur obliczeniowo-przetwarzaniowych, ktérych rozwigzanie
otrzymuje sie przez zastosowanie komputera. Istnieja jezyki zblizone do kodu
maszyny (computer dependent language) oraz jezyki problemowe (problem
oriented language), ktére wymagaja przetlumaczenia na kod maszyny,

. KARTOTEKA (file) — uporzadkowany zbiér danych stale przechowywany w pa-

migei zewnetrznej, Kartoteka sklada sie z pozycji (por. pkt. 26), a te z czeSci
stalej i zmiennej. Pierwsza cze$¢ ulega modyfikowaniu (por. pkt. 14), a druga
aktualizowaniu (por. pkt. 1).
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. KIEROWANIE PRZEPLYWEM DANYCH (data management) — jedna z trzech

podstawowych funkeji (por. pkt. 9, 10) systemu operacyjnego (por, pkt. 50) kom-
puter6w III generacji, ktéra sprawia, ze wszystkie typy danych i programow
przetwarzanych w maszynie sg usystematyzowane i odpowiednio modyfikowane
i wyszukiwane,

. KIEROWANIE PRZETWARZANIEM CIAGOW ZADAN OBLICZENIOWYCH (job

management) — jedna z trzech podstawowych funkeji (por. pkt. 8, 9) systemu
operacyjnego (por. pkt. 50) komputeréw III generacji, ktora sprawia, ze cigg
zadan obliczeniowych (por. pkt. 58) przetwarzany jest w mozliwie efektywny
sposOb oraz przy minimalnym udziale operatora.

KIEROWANIE PRZETWARZANIEM POJEDYNCZYCH CIAGOW OBLICZENIO-
WYCH (task management) — jedna z trzech podstawowych funkceji (por. pkt. 8,
9) systemu operacyjnego (por. pkt. 50) komputeréw III generacji, ktéra sprawia,
ze odpowiednie zadania (por. pkt. 58) sg odpowiednio grupowane w celu wspo6l-
bieznego (por. pkt. 49) ich wykonania majgc na uwadze najlepsze wykorzysta-
nie urzadzen maszyny.

KOMPLEKSOWOSC SYSTEMU APD (complexity of APD system) — zakres ope-
racji przetwarzaniowych (por, pkt. 17), ogniw przetwarzaniowych (por. pkt. 16)
i podsysteméw (por. pkt. 52) objetych automatyzacja.

KOMORKA PRZETWARZANIA DANYCH (KPD) (cell of data processing) —
uklad regulujgcy przebieg procesu produkcyjnego. Uklad ten moze wystapic
w postaci hierarchicznej struktury KPD, Wystepujg trzy rodzaje KPD: (a) wy-
konawca (robotnik), ktéry jest zar6wno komoérka produkeyjng (KP) jak i KPD,
(b) kierownik oraz (c¢) sztabowa KPD jako pomoc dla KPD typu (b).

MODEL SYSTEMU APD (model of APD system) — okresla w sposob syntetyczny
budowe i koszt systemu APD (por. pkt. 52) pod wzgledem ,po co"? przetwa-
rzaé¢ i ,w jaki spos6b”?

MODYFIKACJA KARTOTEKI (file maintenance) — okresowe lub biezace zmie-
nianie danych (np. nazwy dostawcy) zawartych w czeSci stalej pozycji karto-
teki (por. pkt. 7).

METRYKA KARTOTEKI (file label) — zbiér danych identyfikujacych kartoteke
(por. pkt. 7) zapisanych na jej poczatku i koncu.

OGNIWO PRZETWARZANIA (OP) (unit record, job) — ciag operacji obliczenio-
wych i kontrolnych (por. pkt. 17).

OPERACJA PRZETWARZANIOWA (OPD) (processing operation) — wykony-
wana jest na okreSlonej danej lub grupie danych, na jednym roboczym sta-
nowisku przez jednego pracownika (lub grupe) bez przerwy na wykonanie
innej pracy. Rozr6znia sie operacje: obliczeniowe, kontrolne, transportowe,
magazynowe i konserwacyjne.

OPROGRAMOWANIE (software) — zbiér wezytywanych do maszyny programéow
standardowych i uzytkowych, wedlug ktérych operacje przetwarzaniowe (por.
pkt. 17) zrealizowane sg automatycznie, Natomiast zbiér programéw zrealizo-
wany ukladowo (hardware), a wiec podiaczany do maszyny — jest (firmware.
underware, playware) oprogramowaniem technicznym, niedostepnym dla pro-
gramistéw systemowych. '

PAKIET PROGRAMOWY (program package) — system programéw przeznaczony
do automatycznego wykonywania uogélnionego ogniwa przetwarzania (por.
pkt. 16). Kartami sterujacymi okre§la sie parametry danego ogniwa przetwa-
rzania. Karty te generuja z pakietu programowego wynikowy system progra-
mow (object programs system).

PAKIET PROGRAMOW USLUGOWYCH (utility package) — system programéw
przeznaczony do automatycznego wykonywania uniwersalnych programéw ustu-
gowych pomocniczych w stosunku do programéw uzytkowych (por. pkt. 19).

» 272 «



21.

22.

23.

24,

2]
(7]

26.

27,

29,

30.

3l

32.

PAKIET PROGRAMOW ZASTOSOWANIOWYCH (application dependent packa-
ges) — system programéw przeznaczony do automatycznego wykonywania ty-
powych ogniw (por. pkt. 16) i podsysteméw (por. pkt. 52).

PAKIET PROGRAMOW SPECJALNYCH NIEZALEZNYCH (application indepen-
dent packages) — system programéw przeznaczony do automatycznego wyko-
nywania typowych pomocniczych ogniw przetwarzaniowych (por. pkt. 16),
np. dotyczacych kierowania przetwarzaniem danych zawartych w kartotekach
(por. pkt. 7).

PAMIEC REZERWOWA (dump memory) — stluzy do chwilowego przechowania
zawarto§ci pamieci operacyjnej lub zewnetrznej ze wzgledu na potrzebe wyko-
rzystania tych pamigci w innym celu lub ze wzgledu na kontrole, albo przy
dluzszych przetwarzaniach ze wzgledu na potrzebe posiadania punktéw restar-
towych.

PLAN OPERACYJNY PRZETWARZANIA (operational plan of processing) — ciag
operacji recznych i maszynowych (przebiegi — por. pkt. 39) zaprojektowanych
do automatycznego przetwarzania danych.

. POLIMORFICZNA ORGANIZACJA PRZETWARZANIA (polymorphic processing

system) — polega na przybieraniu réznych form zestawu komputerowego, przy-
stosowanych w szczeg6élnoSci do ciggéw zadan obliczeniowych (por. pkt. 58).
Zmiana form polega na zmianie wzajemnych sprzezen i funkeji takich modu-
16w zestawu komputerowego, jak pamieci operacyjnych, pamieci zewnetrznych,
kanaléw transmisji danych monitoréw, a takze w calo$ci komputeréw. Cen-
tralna jednostka lub centralny komputer zabezpiecza réwnoczeSnie wykonanie
roznych zadan stworzonych w autonomicznych warunkach. Realizacja odbywa
sie zgodnie z priorytetami poszczegblnych zadan i z proba optymalizacji syste-
mu wykonania. Daje poczatki samonaprawialnym zestawom komputerowym.

POZYCJA KARTOTEKI — powtarzalny modul kartoteki (por. pkt. 7) zbudowany
ze stalej i zmiennej liczby zapiséw (por. pkt. 59) opatrzonych wspélnym klu-
czem, wedlug ktérego odbywa sie sortowanie lub dobieranie.

PROCES PRZETWARZANIA DANYCH (data processing process) — cigg operacii
przetwarzaniowych (por. pkt. 17), zgrupowanie operacji tego samego typu daje:
proces obliczeniowy, proces kontrolny, proces magazynowania, proces transpor-
towy, proces konserwacyjny.

. PROGRAM LACZACY (linkage editor program) — wybiera i przydziela strefy

pamieci operacyjnej (por. pkt. 2) programom realizowanym wspoélbieznie (por.
pkt. 49).

PROGRAM STERUJACY (control program) — por. system operacyjny (por.
pkt. 51).

PROGRAM TEUMACZACY (translator) — flumaczy program z jednego jezyka
(por. pkt. 6) na inny jezyk programowania. Tlumaczenie z jezyka problemowe-
go na jezyk zblizony do kodu maszyny realizuje kompajler (compiler), tzn. 1
rozkaz Zrodlowy na n rozkazéw jezyka wynikowego, Natomiast tlumaczenie
z jezyka zblizonego do kodu maszyny (autocode) realizuje program tlumaczacy
(interpreter), montujacy (assembler), ktéry ponadto wlgcza niezbedne podpro-
gramy. Tlumaczy 1 rozkaz autokodowy na 1 rozkaz maszyny. Jefli po prze-
ttumaczeniu sekwencje rozkazoéw sa od razu wykonywane, to translator taki
nosi nazwe interpretera. :

PROGRAM UNIWERSALNY-USLUGOWY (service program) — realizuje automa-
tyecznie ogniwa przetwarzania (por. pkt. 16) pomocnicze w stosunku do pro-
gramow uzytkowych.

PROGRAM ZRODEOWY (source program) — napisany zwykle w problemowym
jgzyku programowania (por. pkt. 6) i wymagajgcy przetlumaczenia (por. pkt. 30)
na program wynikowy (por. pkt. 33).
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. PROGRAM WYNIKOWY (object program) — otrzymany z przetlumaczonego pro-
gramu zrédlowego (por. pkt. 32) na kod maszyny, w ktérym jest wykonywany.

. GEOWNY PROGRAM UKEADAJACY — HARMONOGRAM PRZETWARZANIA
(master scheduler) — jeden z trzech podstawowych programéw (por. pkt. 35, 36)
systemu operacyjnego (por. pkt. 51) komputeréw III generacji— zapewnia lgcz-
no§é miedzy operatorem a maszyng (monitor) (por. pkt. 34) w toku aktywnego
kierowania przetwarzaniem.

. PROGRAM UKLEADAJACY HARMONOGRAM PRZETWARZANIA CIAGU ZA-
DAN OBLICZENIOWYCH (job scheduler) — jeden z trzech podstawowych pro-
graméw (por. pkt. 34, 36) systemu operacyjnego (por. pkt. 51) komputeréw
111 generacji — zapewnia wykonanie danego ciggu zadan obliczeniowych (por.
pkt. 58) przydzielajac odpowiednie urzadzenia WE/WY oraz programy,

PROGRAM ZARZADZAJACY PRZETWARZANIEM (supervisor, executive) —
glowny program systemu operacyjnego (por. pkt. 51) zabezpiecza przed inter-
ferencjg programéw przetwarzaniowych z programami systemu operacyjnego,
wprowadza programy do pamieci operacyjnej, ktérg odpowiednio dzieli, kie-
rujac przebiegiem przetwarzania wieloprogramowego (por. pkt. 55). Korzysta
z uprzywilejowanych rozkazéw tylko dla systemu operacyjnego.

. PROGRAMISTA — pracownik wyspecjalizowany w ukladaniu programow.

. PROJEKTANT SYSTEMU (system designer) — pracownik wyspecjalizowany
w projektowaniu organizacji i technologii automatycznego przetwarzania
danych.

. PRZEBIEG PRZETWARZANIOWY (run) — jednorazowe wykorzystanie kompu-
tera do wykonania jednego lub paru programow.

. PRZETWARZANIE BEZPOSREDNIE (on-line processing) — caly cykl przetwa-
rzania odbywa sie bez ingerencji czlowieka, tzn. bez jego udzialu w transporcie
maszynowych noénikéw informacji majacych charakter wynikéw posrednich
(por. pkt. 45).

. PRZETWARZANIE DANYCH (data processing) — odzwierciedla proces produk-
eyiny (lub inny) i inicjuje proces decyzyiny (por. pkt. 42).

. PRZETWARZANIE INFORMACJI DECYZYJNYCH (decision information proces-
sing) — inicjuje proces produkeyjny lub inny, np. transportowy (por. pkt. 41).

. PRZETWARZANIE PARTIOWE (batch processing) — dane wejsciowe przetwarza-
ne sg partiami (por. pkt. 48).

. PRZETWARZANIE POSOBNE (succesive processing) — realizowanie operacji we-
wnatrz maszyny jedna po drugiej, asynchronicznie bez ustalonego taktu (wtedy
szeregowe) (por. pkt. 49).

. PRZETWARZANIE POSREDNIE (off-line processing) — w cyklu przetwarzania
ingeruje czlowiek w transportowaniu wynikéw posSrednich (por. pkt. 40).

. PRZETWARZANIE SATELITARNE (satelite processing) — realizowane jest w ze-
stawie wielomaszynowym. Maszyny biorace udzial w przetwarzaniu maja te
same wilaSciwo$ci funkcjonalne, lecz réznig sie predkoSciami operacyjnymi.
Wolne maszyny okreéla sie jako ,satelitarne”, a szybkie jako ,matki”,

. PRZETWARZANIE SEKWENCYJNE (sequential processing) — dane przed prze-
tworzeniem wymagaja posortowania wedlug klucza, np. kartoteki (por. pkt. 48).

48. PRZETWARZANIE WYRYWKOWE (random acces processing) — dane przed prze-

49.

tworzeniem nie wymagajg posortowania, gdyz dostep do duzych pamieci karto-
wych, dyskowych jest bardzo szybki.

PRZETWARZANIE WSPOLBIEZNE (concurrenthy processing) — taki sposob
realizacji operacji wewnatrz maszyny, Ze laczny czas wykonania kilku operacji
jest wyraznie mniejszy niz suma czaséw trwania kazdej operacji z osobna
(por. pkt. 44). (W poczatkowym stadium komputeryzacji okreélono je jako zdol-
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57.

o
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no$¢ maszyny do podzialu czasu (time sharing); termin ten ma obecnie inne
znaczenie (por. pkt. 54).

. SYSTEM INFORMOWANIA KIEROWNICTWA (management information system)

— wielotematyczny system (por. pkt. 56), ktory dostarcza kadrze kierowniczej
informacje decyzyjng zaadresowang (por. pkt. 42) przetworzona przez komputer,

. SYSTEM OPERACYJNY (operating system) — sklada sie z kompletu programéow

(por. pkt. 29, 8, 9, 10, 34, 35, 36), ktére posrednicza w kontakcie operatora z ma-
szyng, kierujag wprowadzaniem danych i wyprowadzaniem wynikéw, kieruja
przetwarzaniem wewnatrz maszyny za pomoca translatoré6w (por, pkt. 30), pro-
gram6w uniwersalno-ustugowych (por, pkt. 31) i programéw uzytkowych.

SYSTEM PRZETWARZANIA DANYCH (SPD) (data processing system) — po-
wstaje w wyniku odpowiedniego grupowania ogniw przetwarzania (por. pkt. 16)
w lancuch-sieé. Przy czym zgrupowanie to nastepuje bgdZ ze wzgledu na podo-
bienstwo OP, badz ze wzgledu na zwigzek tych OP w ukladach regulacji, lub
ze wzgledu na zwigzek OP w przetwarzaniu wielkosci sterowanej, lub tez ze
wzgledu na zwiazek w zblizonych cyklach przetwarzania.

. TABULOGRAM (print-out) — wydrukowany wynik przetwarzania otrzymany na

drukarce lub dalekopisie komputera.

. WIELODOSTEP (time sharing, multi acces, conversational mode, remonte comput-

ing) — wykorzystanie jednego urzadzenia zestawu komputerowego przez liczbg
innych urzadzen prawie w tym samym (podzielonym) czasie, przy szybkim
przekazywaniu, Kolejno§é wystepowania podzialu czasu sterowana jest auto-
matyeznie i moze byé wezeSniej okre§lona lub mozZe zosta¢ ustalona na pod-
stawie zyczenia zgodnie ze schematami priorytetow lub bez tego uzgodnienia.
Jedng z zalet jest redukecja czasu w stosunku do wymaganego dla oddzielnego
przetwarzania programéw wielu indywidualnych uzytkownikéw.

. WIELOPROGRAMOWOSC (multiprogramming) — technika umozliwiajaca row-

noczesne przetwarzanie kilku programéw odpowiadajacych réznym zadaniom,
realizowana przez nakladanie (overlapping) lub wlaczanie ich wykonania,
np. przez stosowanie systemu polimorficznego (por. pkt. 25), wieloprocesowego
(multiprocessor) lub techniki podzialu czasu (por. pkt. 54). Kierowanie nakla-
daniem realizuje program zarzadzajacy (por. pkt. 36).

. WIELOTEMATYCZNY SPD (multi unit record ADP system, multi job ADP

system) — obejmuje ogniwa przetwarzania danych (por. pkt. 16) zaliczane do
roznych grup zagadnien (por. pkt. 5).

WSPOEWYMIENNOSG KOMPUTEROW (computer compatibility) — zdolnosé
przetwarzania programéw jednego komputera za pomocg innego komputera
(np. w razie awarii) metoda symulacji programowej lub emulacji technicznej.

. ZADANIE OBLICZENIOWE (task) — kombinacja programéw i danych.
. ZAPIS KARTOTEKOWY (record) — element pozycji kartoteki (por. pkt. 26),

zawierajacy logicznie uszeregowany cigg znakéw o stalej (fixed-length record)
lub zmiennej dilugo$ci (variable-length record) (por. pkt. 59), biorgey zwykle
w caloSci udzial w przetwarzaniu, np. nazwisko i adres, nazwa asortymentu,
wielkoéé dostawy, data.



Stowniczek angielsko-polski

(liczby w nawiasach odnosza sie do numeréw hasel w wykazie terminéw podstawowych)

Assembler
Application dependent packages

Application indepedent packages —

Autocode

Batch processing

Cell of data processing
Command language

Compiler

Complexity of ADP system
Computer compatibility
Computer Dependent language

Computer generations
Concurently processing
Control program
Conversational mode

Data management

Data processing

Data processing process

Data processing system
Decision information processing

Display terminal
Distrionted processing
Dump memory
Executive

File

File item

File label

30)
(por,

program tlumaczacy montujacy (por. pkt.
pakiet programéw zastosowaniowych
pkt. 21).

pakiet programow
(por. pkt. 22).

jezyk programowania zblizony do kodu maszy-
ny (symboliczne kody operacji i adresy pa-
mieci).

— przetwarzanie partiowe (por. pkt. 43)-

— komoérka przetwarzania danych (por. pkt. 5).

— jezyk rozkazéw uzytkownika.

— kompajler (por. pkt. 30).

— kompleksowos$é systemu APD (por. pkt. 11).
wspOlwymiennos$é komputeréw (por. pkt. 57).
jezyk programowania zblizony do kodu maszy«
ny (por. pkt. 6).

generacje komputeréw (por. pkt. 3).
przetwarzanie wspoéibiezne (por. pkt. 49).

system operacyjny (por. pkt. 51).
przetwarzanie konwersacyjne,
(por. pkt. 54).

— kierowanie przeplywem danych (por. pkt. 8).
— przetwarzanie danych (por, pkt. 41).

— proces przetwarzania danych (por. pkt. 27).
system przetwarzania danych (por. pkt. 52).
przetwarzanie informacji decyzyinych
pkt. 42).

— koncowka ekranowa.

— przetwarzania z dystrybucja.

— pamie¢ rezerwowa (por. pkt. 23).

— program zarzadzajgcy (por. pkt. 36).

— kartoteka (por. pkt. 7).

— pozycja kartoteki (por. pkt. 26).

— metryka kartoteki (por. pkt. 6).

specjalnych niezaleznych

wielodostepne

(por.
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File maintenance
File management

File updating
Firmware
Fixed-length record
Hardware

HSRJE (hispeed RJE)

Integration of ADP system
Interpreter

Job

Jaob management

Job scheduler
Linkage editor program

Local batch processing
LSRJE (lo-speed RIE)

Management information system
Remote

MARC (Multi-Access
Computing)
Master scheduler

Memory allocation

Model of ADP system
Monitor

Multi-acces

Multi-job ADP system
Multiprocessor
Multiprogramming

Multi unit record ADP system
Object program

Object program system

Off-line processing

Omne unit record ADP system
On-line processing

Operating system

Operational plan of processing
Overlapping

Password Polymorphic processing

system
Playware
Print-out
Problem oriented language

Processing operation

Program package
Programmer

18a Automatyzacja

modyfikacja kartoteki (por. pkt. 14). _
kierowanie przetwarzaniem danych kartoteko-
wych (por. pkt. 22). '
aktualizacja kartoteki (por. pkt. 1).
oprogramowanie techniczne (por. pkt. 18),

zapis o stalej dlugosci (por. pkt. 59).

techniczne konstrukcyjne rozwiazanie kompu-
tera (por. pkt. 18). :
zdalne partiowe przetwarzanié masowych da-
nych :
integralno§é systemu APD (por. pkt. 4).
interpreter, program tlumaczacy (por. pkt. 30).
ogniwo przetwarzania (por. pkt., 16).

kierowanie przeiwarzaniem ciaggéw zadan ob-
liczeniowych (por. pkt. 9).

program ukladajgcy harmonogram przetwarza-
nia ciggoéw zadan obliczeniowych (por. pkt. 35).
program laczgcy (por. pkt. 28).

miejscowe partiowe przetwarzanie.

zdalne partiowe przetwarzanie malej liczby da-
nych.

system informowania kierownictwa (por. pkt.50).
wielodostepne zdalne liczenie.

glowny program ukladajacy harmonogram prze-
twarzania ciggéw zadan obliczeniowych (por.
pkt. 35). -
alokacja pamiegci (por. pkt. 2).

model systemu APD (por. pkt. 13).

monitor, program lgcznosciowy (por. pkt. 34).
wielodostep (por. pkt. 54).

wielotematyczny system APD (por. pkt. 56).
wieloprocesowy komputer (por. pkt. 55).
wieloprogramowos¢ (por. pkt. 55).
wielotematyczny system APD (por. pkt. 56).
program wynikowy (por. pkt. 33).

system programéw wynikowych pakietu (por.
pkt. 19).

przetwarzanie posrednie (por. pkt. 45).
jednotematyczny system APD (por. pkt. 5).
przetwarzanie bezposrednie (por. pkt. 40).
system operacyjny (por. pkt. 51).

plan operacyjny przetwarzania (por. pkt. 24).
nakladanie, zakladkowanie (por. pkt. 55).

haslo polimorficzna organizacja przetwarzania
(por. pkt. 25).

oprogramowanie techniczne (por. pkt. 18).
tabulogram (por. pkt. 53).

problemowy jezyk programowania
pkt. 6.2)).

operacja przetwarzania (por. pkt. 17).
pakiet programowy (por. pkt. 19),
programista (por. pkt, 37),

(por.
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Programming language
Random aceces processing
Remote computing

Remote job entry (RJE)
Remote batch processing
Record

Run

Satelite processing
Sequential processing
Service program
Software

Succesive processing
Supervisor

System designer

Task

Task management

Terminal

Time sharing
Time slice
Translator
Underware
Unit record
Utility package

jezyk programowania (por. pkt. 6).
przetwarzanie wyrywkowe (por. pkt. 48).
wielodostepne obliczenia na odleglos¢ (por.
pkt. 54).

zdalne partiowe przetwarzanie.

zapis (por. pkt. 59).

przebieg (por. pkt. 39).

przetwarzanie satelitarne (por. pkt. 46).
przetwarzanie sekwencyjne (por. pkt. 47).
program uniwersalny ustugowy (por. pkt. 32).
programowanie (por. pkt. 18).

przetwarzanie posobne (por. pkt. 44).
program zarzgadzajacy.

projektant systemu (por. pkt. 38).

zadanie obliczeniowe (por. pkt. 58).
kierowanie przetwarzaniem pojedynczych cig-
goéw obliczeniowych (por, pkt. 10).

koncowka, teledator.

wielodostep (por. pkt. 54).

kromka czasu.

program tlumaczacy (por. pkt. 30).
oprogramowanie techniczne (por. pkt. 18).
ogniwo przetwarzania (por. pkt. 16).

— pakiet programéw uslugowych (por. pkt. 20).
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