"6, REALIZACJA PROGRAMU

6.1, Wiadomodci ogélne

Realizacja programu (napisanego w jezyku GIER-ALGOL) na
maszynie GIER polega mna:

- wydziurkowaniu programu na tasmie papierowej poprzez
przepisanie go na flexowriterze oraz wydziurkowanie danych do
programu,

-~ uruchomieniu programu na maszynie,

- wykonaniu obliczen,

~ opracowaniu otrzymanych wynilkdw.

Oméwimy kolejno powyssze etapy realizacji.

6,2, Dziurkowanie programu na flexowriterze

Taéme¢ papierowa z wydziurkowanym na niej programem uzy-
skuje sle przez przepisanie programu na flexowriterze, Prze-
pisuje sig¢ tak, jak na maszynie do pisania, z tym %e rdéwnole-
gle nastepuje perforacja kodéw na tasmie i druk odpowiadajag-
cych im symboli na arkuszu papieru, Druk na papierze bardzo
utatwia kontrole dziurkowania, gdyz zamiast odczytywadé kody
na tadmie papierowej, pordéwnujemy program wydrukowany na fle-
xowriterze z programem oryginalnym,

Przy dziurkowaniu nalezy pamietaé o nastepujacym:;

-~ podkreslenia znakéw uzyskuje sie¢ przez przycidniecie
najpierw klawisza podkredlajacego, tzn, klawisza 2ze znakiem
_— @ potem klawisza ze znakiem, kiéry ma byé podkredlony; na
przyklad begin uzysknjemy przyciskajac kolejno klawisze
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(nﬁlﬁty pamigtaé, Ze znaki _ 1| nie powodujs przesuwu karet-
ki);

omoled L kb is 24z, e

uzyskujemy przyciskajge k o 1 e j n o dwa klawisze, a mia-
nowicie odpowlednio:
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~ gsymbole END CODE, CLEAR CODE, SUM CODE, RED RIBBON,
BLACK RIBBON, & (albo i; uzyskujemy przyciskajac r 6 w n o-
czesnie dwa klawisze, a mianowicie odpowiednio:

END CODE nrzez uderzenlie klawiszy  SPACE AUX CODE
CLEAR CODE =35 = 0] AUX CODE
SUM CODE -y = a albo A AUX CODE
RED RIBBON -3 = < albo > AUX CODE
BLACK RIBBON -, - b albo B AUX CODE
& albo A -,y = 1 albo V  AUX CODE

~ ewentualne biedy mozna likwidowad dobijajac recznie
w danym rzgdku dziurki brakujgce do kodu TAPE FEED albo ALL
HOLES, tzn., do jednego z nastepujgcych dwu koddéw:

0000.000
00000 . 000

poniewaz kody te sg przy czytaniu przez maszyne ignorowane;

nalezy tu pamietaé o zaznaczeniu otdéwkiem na taémie miejsca,

w ktdrym majg byé pézniej recznie doperforowane dziurki, po-

niewaz bez oznaczenia odnalezienie takiego miejsca jest bar=

dzo kopotliwe; ponadto nalezy pamietacé, %e przez dobicie

dziurek dany kod zostaje zniszczony, a wigc bezposrednio po

omyXce nalezy wyperforowaé kod wtasciwy; przy pewnej wprawie

.mozna uniknaé re¢cznego dobijania dziurek przez reczne cofnig-
cie wyperforowanej tasmy o jeden rzadek i przyciéniecie kla-

wisza TAPE FEED;

~ przeniesienia do nowego wiersza moga by¢é na ogdék doko-
nywane w innych miejscach niz w oryginalnym programie: wyja-
tek stanowia teksty zawarte migdzy znakami < i P, w kté-
rych bezwarunkowo przéniesienia do nowego wiersza @rzez przy-
cidniecie klawisza CAIl RET) moga byé robione tylko w tych
miejscach, w ktdrych jest to przewidziane w programie orygi-
nalnym,
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6,3, Perforowanie danych

W przypadku wieksze]j liczby danych do programu perfory-
jemy je z reguly na oddzielnej tasmie (ewentualnie kilku czy
kilkunastu oddzielnych taémach), gdyz utatwia to operowanie
nimi przy maszynie, Z drugiej strony w razie wykrycia omylek
w perforacji mamy wtedy do czynienia z wymiana krdtszych tagm,

W przypadku korzystania z kilku tasm papierowych w jed-
nym programie z reguly konezymy kazda z nich kodem END CODE,
Jak juz o tym byla mowa, powoduje to pdézmiej prazy czytaniu
przez maszyne zatrzymanie maszyny i automatyczny druk wyrazu

pause

co stanowi sygnal zakorczenia czytania danej tasmy, Zasadni-
czo mozna by czytaé jedna tasme po drugiej bez uzyecia kodu
END CODE, ale praktyka uczy, ze otrzymujemy wtedy duze praw-
dopodobienstwo przeklaman ze strony czytnika. Dlatego zaleca
gi¢ korczydé kazda tasme (o ile nie jest to tadma koncowa) ko=
dem END CODE,

Dziurkujac tagme z danymi musimy pamjietaé o terminato-
rach i lkomentarzach (patrz paragraf 5.32%.

6.4, Poprawianie tadmy

Gdy wykryjemy b*ad na wyperforowanej tadmie,z reguly ta-
éme¢ taka kopiujemy, poprawiajac przy tym dostrzeZone biedy,
Odbywa si¢ to w ten sposdh, ze zakiadamy wadliwg tagéme¢ na
czytnik flexowritera i puszczamy réwnolegle perforacje nowej
tasmy i druk na papierze. Wedlug druku orientujemy sie,w kté=-
rym momencie nalezy zatrzymaé kopiowanie dla poprawienia ta-
gmy, Po zatrzymaniu kopiowania, dalsza czedéé tresci, obejmu-
Jaca miejsce poprawiane, wypisujemy recznie na klawiaturze,
Po czym rgcznie przesuwamy tasme na czytniku do tego miej-
sca, ktére ma by¢é nastepnie kopiowhne i puszczamy automatycz
ne kopiowanie dalej,

W pewnych przypadkach moZna unikngé kopiowania tadmy,
a mianowicie, gdy blad moZna usungé przez dobicie brakujg-—
cych dziurek, gdyz czynnodéé te mozna bez wiekszych trudnosci
qy&onaé recznym perforatorem, Jesli na przykiad zamiast Yodu

itery c¢

’000.

ﬁojawil 8i¢ na tasmie kod litery a

y

to przez re¢czne dobicie dwu dziurek przeksztaXcamy go w Za-
dany kod litery c,

e
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Nie zaleca si¢ natomiast zaklejania nadmiernie wyperforo-
wanych dziurek, poniewaz taka reperacja cze¢sto powoduje prze-—
ktamania W czasie czytania przez czytnik, a miejsce zaklejo~
ne czesto z powrotem sie odkleja, Ponadto sama czynnogé =za-
klejania dziurek jest klopotliwa i Zmudna.

6,5, Oznaczanie tagm

s

Kazda tasma musi mieé oznaczenie, gdzie jest jej - pocza-
tek, a gdzie koniec (poréwnaj paragraf 5,7), a ponadto musi
mieé swéj znak charakterystyczny, umozliwiajacy Jjej tatwe
rozpoznanie, Mozna go na przyktad zawsze wypisywaé atramen-
tem na poczatku tasmy, Szczegdlnie }atwo zapomina sie o wia=-
§ciwym oznakowaniu tasmy w przypadku operowania kilkoma wa-
riantami tego samego programu: po oznakowaniu jednego warian-
tu zapomina sig¢ oznakowaé¢ drugiego, co utrudnia bardzo péz-
niejsze jego rozpoznanie., Zapomina si¢ tak%e o oznakowaniu
kopii tasémy po jej automatycznym skopiowaniu., Dla uniknigeia
pomytek zaleca si¢ rdowniez natychmiastowe niszczenie tagm
btednych, po ich skopiowaniu polgczonym z naprawg bhleddw,

6,6, Uruchamianie programu

Majac gotows tasme z wyperforowanym na niej programem mo-—
zemy przystgpié do uruchamiania programu na maszynie, Polega
ono na nastepujgcych czynnosciach: -

- przygotowaniu maszyny,

- odczytaniu programu przez maszyne i automatycznym prze-
ttumaczeniu go (tzw. translacji) na_kod wewnetrzny,

- w przypadku wydrukowania przez maszyne sygnatdw alarmu--
Jacych o btedach w programie, odszukaniu tych bleddéw i popra-
wieniu na tadmie papierowej, po czym nastepuje ponowne wpro-
wadzenie programu do maszyny, i

- W przypadku niestwierdzenia przez maszyne biedéw W pro-
gramie, co zostaje zasygnalizowane drukiem wyrazu

run

wykonaniu ewentualnie krdétkiego sprawdzajacego - liczenia dla
kontroli jego poprawnosci; w wielu przypadkach rezygnujemy
z tego kontrolnego liczenia, zwlaszcza wtedy,gdy kontrola mo-
Ze nastgpié dopiero po diuzszym liczeniif,

W wiekszo$ci odrodkdw obliczeniowych osobne godziny sa
przeznaczone na uruchamianie programdw, a osobne na wiasciwe
liczenie. Uruchamianie programdw odbywa sie bowiem na maszy-
nie zazwyczaj krdtkimi, parominutowymi etapami,natomiast wka=-
Sciwe liczenie trwa zwykle dtuzej. Wobec tego w pewnych go-
dzinach maszyna jest udostepniona po kilka minut_rdznym uzyt=-
kownikom, a w innych godzinach przyjmuje si¢ zaméwienia. na
Pracg maszyny tylko na diuzsze okresy. Ze wzgledu na  duzy
koszt eksploatacji maszyn cyfrowych wazne jest zamawianie wia-
§ciwego okresu czasu pracy maszyny.

Omowimy kolejno poszczegdlne wymienione etapy.

12 — Gier-1lgol =~
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6,7, Przygotowanie maszyny

Maszyna GIER sygnalizuje za poérednictwem druku na ma-
szynie do pisania liczme charakterystyczne sytuacje, Na sy-
gnaly maszyny operator odpowiada, piszac na tejze maszynie
do pisania odpowiednie teksty. W ten sposob toczy sig¢ stale
pewnego rodzaju rozmowa miedzy operatorem a maszyng,

Sygnaty maszyny mozna podzielié¢ na informujace i alarmo-
we. Sygnaltami informujacymi bedziemy nazywali sygnaty, poja-
wlajace sie¢ w czasie normalnego prawidlowego dziatania maszy-
ny i prawidlowego programu. Sygnatami alarmowymi bedziemy na-
zywall sygnaly jakichkolwiek bledéw. Sygnaly informujace ma-
szyna drukuje czarno, alarmowe czerwono. .

Sygnaly alarmowe moZna podzielié na sygnaly bleddw wykry-
tych w programie przez maszyne W czasie automatycznego tiu-
maczenia tego programu 2 jezyka GIER-ALGOL na kod wewngtrzny
oraz sygnaly alarmowe w czasie liczenia programu,

W niniejszej ksiazce nie bedziemy omawiaé sygnaléw alar-
mujacych btedne dziatanie maszyny, jak réwniez sygnaléw in-
formujgeych o stanie technicznym maszyny, odsytajac programu=-
jacego w przypadku pojawienia sie nieznanego mu sygnaiu do
technika dyzurujacego przy maszynie, .

Przygotowanie maszyny do odczytania programu 1 automa-
tycznego przetlumaczenia go na kod wewnetrzny maszyny polega
na sprowadzeniu maszyny do tzw, sytuacji "algol",ktérag otrzy=-
mujemy w momencie automatycznego wydrukowania sygnalu

algol

i zatrzymania si¢ maszyny, Oznacza to, Ze translator w maszy-
nie jest przygotowany do odczytania programu z tasmy papiero-
wej zatozonej na czytnik i automatycznego przetiumaczenia te-
g0 programu na kod wewnegtrzny maszyny.

Zazwyczaj przychodzac do maszyny =zastajemy ja juz w tej
sytuacji, przygotowana przez dyZurujgcego technika.Niezalei-
nie od tego w paragrafie 6,9 omdwimy sposéb eprowadzania ma-
szyny do sytuacji "algol",

Zamiast sygnatu "algol" moze rdéwniez pojawid sie

algbl KA
algol KB
algol KC

co oznacza dodatkowo,Ze na matym pulpicie maszyny [ma ona dwa
pulpity z wieloma klawiszami, jeden z tych pulpitéw jest za=—
wsze znacznie mniejszy od drugiego) sa wlaczone klucze odpo-
wiednio KA,KB albo KC.Kazdy z tych kluczy jest na makym pul-
picie oznaczony odpowiednimi literami, Kazdemu z tych kluczy
odpowiadaja na pulpicie dwa klawisze i zielona lampka. Klucz
wiacza si¢ przyciskajac prawy, a wykacza przyciskajac lewy
klawisz, Gdy klucz jest witaczony, odpowiednia zielona lampka
pali sie¢, gdy klucz jest wylaczony, lampka sie nie pali.
Przy normalnej pracy translatora klucze KA, KB i KC A po=
winny byé wytaczone, W przypadku pojawienia sie niepozadane-
go sygnatu "algol KA", "algol KB" albo "algol KC" wylgczamy
na malym pulpicie odpowiadajacy temu sygnatowi klucz i zasad-
niczo mozna by wtedy uznaé, e maszyna jest juz w sytuacji
"algol", Dla pézZniejszej kontroli lepiej jest jednak po wy-
fgczeniu kluezy KA,KB czy KC spowodowaé druk symbolu "algol"
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przez sprowadzenie maszyny do tej sytuacji w sposdb opi-
sany w paragrafie 6.9,

Zanim ten sposéb opiszemy, oméwimy jeszcze pewne cechy
translatora,

6,8, Rézne postaci translatora, MoZliwogé powiekszenia
Bwobodnej czg¢sci pamieci bebnowej

Jak juz o tym byia mowa, przy normalnym umieszczeniu
translatora na bebnie zajmuje on wraz z liczonym progra-
mem zazwyczaj okolo 5800 miejsc,pozostawiajgqc swobodnych oko-
o T000, W niniejszym paragrafie zajmiemy si¢ tg sprawg do-
kadniej, _

Translator GIER ALGOL III BUF sktada sig¢ z trzech czegsci:
tzw, systemu HELP zajmujgcego na bebnie 1560 miejsc, czesci
statej zajmujacej 1720 miejsc i czedci uzywanej tylko do tiu-
maczenia programu a zajmujacej 4240 miejsc, co daje Xacznie
7520 zajetych miejsc na bebnie, Z powyzszego wynika, ze sam
program przetlumaczony na jezyk wewnetrzny maszyny nie moze
zajmowaé wigcej mniz 5280 miejsc na bebnie, a w czasie jego
liczenia dla procedur to drum i from drum mozZna wykorzysty-
waé jedynie 4240 miejsc zajetych w czasie tiumaczenia progra-
mu przez translator, ale swobodnych po przetiumaczeniu pro-
gramu, Zazwyczaj programy nie zajmuja az 5280 miejsec na beb-
nie 1 wtedy zwieksza si¢ liczba miejsc swobodnych dla proce-
dur to drum i from drum,

Powyzszy podzial pojemnogci bebna mozZe okazaé si¢ niewy-
starczajacy z dwojakich powodéw, Albo sam program jest tak
diugi, Ze po przettumaczeniu na jezyk wewnetrzny zajmuje wie-
cej niz 5280 miejsc, albo w czasie jego liczenia za malo jest
miejsc swobodnych dia procedur to drum i from drum,

Dla powigkszenia swobodnej cze¢sci pamieci bebnowej stosu-
je sig¢ m,in, tzw, s k r 6 cony translator, tzn,
translator bez systemu HELP, ktdéry kosztem powolniejszej pra-
cy pozwala zaoszczedzié 1440 dodatkowych miejsc. W przypadku
uzycia tej postaci translatora program po przetiumaczeniu go
na kod wewnetrzny moze zajmowaé az do 6720 miejsc na bebnie,
a dla procedur to drum i from drum pozostaje swobodnych

10960 - p

miejsc, gdzie p jest liczba miejsc zajeta przez przetiuma-
czony program, W przypadku maksymalnego programu zajmujacego
az 6720 miejsc pozostaje tylko 4240 miejsc swobodnych, ale
w przypadku programdow matych liczba miejsc swobodnych znacz-
"nie sie¢'moZe powiekszyc.
Liczbe miejsc zajetych przez program mozna otrzymac i
wydrukowaé¢ za pomocag krdéciutkiego nastepujacego fragmentu
programu wlaczonego do poczatku programu gldéwnego:

¢:= drumplace;
write(4dadaad,12799-c)
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poniewaz przetlumaczony program zaJmHJe miejsca od nr {2799

w kierunku mniejszych numerdw, Gdybysmy cpcieli otrzymac¢ nie

liczbe miejsc zajetych przez program, a liczbe miejsc swobod-
nych dla procedur to drum i from drum, nalezaloby powyzszy

fragment zastapié przez:

c:= drumplacej
write({dddadd,c-1839) ;

poniewaz miejsca od nr O do nr 1839 wiacznie zajmuje skrdco-
ny translator.

Jezeli sam program jest bardzo duzy i po przetiumaczeniu
musialtby zajaé wiecej niz 6720 miejsc na bebnie, mozna dla
niego uzyskaé jeszcze dodatkowe miejsca uzywajac tzw.,tran s-
latora z tasgmy, Rzecz polega na tym, %e transla-
tor odezytuje sie stopniowo z taémy papierowej albo z karuze-
1i i czedciami wprowadza na bg¢ben w miare postepowania tluma-
czenia programu, Sposéb ten pozwala w czasie tiumaczenia pro-
gramu zaoszczedzid dodatkowo 3120 miejsc na bgbnie, Wtedy
program przettumaczony na kod wewneirzny moze zajaé¢ az do
9840 miejsc, ale miejsc swobodnych dla procedur to drum i
" from drum pozostaje tylko jak przed tym

10960 - p

a wiec w przypadku maksymalnego programu na 9840 miejsc tyl-
ko 1120 miejsc swobodnych, Za powig¢kszenie liczby miejsc dla
programu przez uzycie translatora z tadmy pXacimy znacznym
spowolnieniem tempa translacji programu,

Fakt za malej pojemnogci bebna, czy to dla przetiumaczo-
nego programu, czy dla procedury to drum, jest przez maszyne
automatycznie sygnalizowany, Bedzie o tym mowa w paragrafie
poéwieconym sygnalom maszyny.

Cheae skorzystac z maszyny, musimy znadé typ i postadé uzy=-
wanego translatora, Translator z tasémy jest — ze wzgledu na
swg powolnogé - uzywany jedynie w wyjatkowych przypadkach.
Tranglator zwykly jest najkorzystniejszy, jesli 'liczy sie
z reguly programy male 2z niezbyt duzym zapotrzebowaniem
miejsc przez procedury to drum i trom drum, Jezeli jednak do
liczenia idg cze¢sto programy duze, wymagajace wielkiej licz-
by miejsc dla procedur to drum i from drum, najczesciej sto-
suje si¢ translator skrécony.

Translator GIER ALGOL III daje na bebnie o 80 miejsc

swobodnych wiecej niz omdéwiony wyzej translator GIER ALGOL
III BUF,

6,9, Wywotywanie sytuacji "algol"

Sposéb wywolywania sytuacji "algol" zalezy od postaci
translatora i od aktualnej sytuacji maszyny.Rozrézniamy trzy
przypadki:
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I. Maszyna wydrukowala Jjakikolwiek z nastepujacych sygna-
16w

alas exp param
array gier spill

drum alas index sqrt
end 1n

po czym zatrzymata sig., WV takiej sytuacji przycidnieele ja-
kiegokolwiek klawisza na maszynie do pisania 2z wyjgtkiem r,
b, W, P powoduje sprowadzenie maszyny do sytuacji "algol",
a wiec i automatyezny druk sygnalu

algol

II. Postugujemy si¢ translatorem bez HELPu (tzn, skréco=
nYm). Wtedy z ‘dowolnej sytuacji maszyny moZemy jg sprowadzid
do sytuacji "algol" przyciskajac na malym pulpicie maszyny
kolejno klawisze

RESET
HP

TII., Postugujemy sie peilnym translatorem (tzn. zawieraja-
cym system HELP), Wtedy z dowolnej sytuacji maszyny mozemy
Jja sprowadzié do sytuacji "algol" przez przyciéniecie na ma-
ym pulpicie maszyny kolejno klawiszy

RESET
HP

na co maszyna reaguje drukiem sygnalu
hp=knap
a nastepnie przez wypisanie na maszynie do pisania tekstu

halgol
e

albo

heeee
2

z tym, ze po kazdym z powyzszych wierszy nalezy 2zrobié po-
wrét karetki przez przycidniecie klawisza CAR RET.

Jezeli zamiast sygnalu "algol" w ktdérymkolwiek przypadku
zostanie przez maszyne wydrukowany sygnait

gone

oznacza to, %e przez program wykorzystujacy za duzo miejsc
na bebnie zostal uszkodzony translator, Nalezy wtedy zwrécic
sie do technika dyzZurujgcego przy maszynie o ponowne wprowa-
dzenie do niej tramslatora,
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6,10, Translacja programu

Gdy mamy gotowy program na tasmie papierowej, a maszyna
wydrukowala sygnai

algol

mozemy uruchomié automatyczng translacj¢ programu, tzn. tiu-
maczenie go z jezyka GIER~ALGOL na kod wewng¢tirzny maszyny.

Jeéli po sygnale "algol" przyciéniemy na maszynie do pi-
sania klawisz odst¢pu albo jakiegokolwiek znaku 2z wyjatkiem
zastrzezonych

p, w, t, o, 1, n, i,

zostanie uruchomiony czytnik i tlumaczenie programu przesz
translator rozpocznie sig.

Jeéli jednak po sygnale "algol" przycidniemy llawisz "pv
.lub "w", nastepuje przez to selekcja urzadzenia wyjéciowego,
na ktérym beda drukowane specjalne informacje w trakcie tlu-
maczenia programu: "p" oznacza perforator, "w" maszyne¢ do pi=-
gania, Napisanie obu znakéw, tzn., "pw", powoduje pojawienie
gsi¢ informacji na obu urzadzeniach réwnolegle, Jesli po zna-
ku "p" lub "w", puscimy normalnie ttumaczenie programu (tzn,
jesli przyciéniemy klawisz odstepu lub jakiegokolwiek innego
znaku niezastrzezonego), to na wskazanym urzadzeniu zostang
skopiowane wszystkie poczatkowe znaki wejéciowej tasmy papie=-
rowej, az do pierwszego wyrazu begin wlacznie,oraz wszystkie
znaki po ostatnim end, az do pierwszego napotkanego srednika
wlacznie,

Mozna uzyskaé¢ jeszcze inne specjalne informacje w czasie
ttumaczenia programu przed tramslator, jesli po opisanej wy-
#ej selekcji urzadzenia wyjsciowego, a przez uruchomieniem
ttumaczenia przycisdniemy jeszcze dodatkowo inny klawisz ma-
szyny,., Jeéli mianowicie przycigniemy klawisz:

1 - bedzie drukowany (albo perforowany) kazdy,co dziesig-
ty wiersz programu oryginalnego, dla kontroli numerdw wier-
SZy programu,

o - tekst miedzy PUNCH OFF i PUNCH ON zostanie wiaczony
do programu,

t - maszyna bedzie czekata na program nie z czytnika ta-
$émy papierowej, lecz z maszyny do pisania (patrz pmmgnarﬁiﬂ,

n - gygnalty alarmowe beda wydawane tylko na wskazane
uprzednio urzadzenie wyjéciowe (normalnie, bez specjalnego
przyciskania jakichkolwiek klawiszy, sygnaly alarmowe otrzy-
mujemy na maszynie do pisania),

i = w czasie tlumaczenia programu beds wyprowadzane (na
wskazane urzadzenie wyjéciowas liczne szczegdlowe informacje
0 przebiegu tiumaczenia programu, dla zrozumienia ktérych po-
trzebna jest jednak dokladniejsza znajomodéé maszyny albo po=
moc operatora-technika; takie szczegdélowe informacje-sa rzad-
ko potrzebne, gdyz sygnaly alarmowe otrzymujemy bez tego.

W czasie trwania tkumaczenia programu - niezaleznie od
powy#ej opisanych interwencji operatora - pojawiajg sie sy-
gnaty nastepujace:

pause - jedli w czasie czytania tadmy z programem zosta—
nie napotkany kod END CODE (maszyna w takim przypadku zatrzy-
muje sig¢ i po przycisnigciu jakiegokolwiek klawisza z wyjat-
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kiem "t", kontynuuje czytanie; przycignigcie natomiast klawi-
sza "t" ma skutki, jak poprzednio opisano),

line nr off - jeéli w czasie czytania tasmy pojawil sie
kod PUNCH OFF, a poprzednio nie byl przycidniety klawisz "o,
tzn, ma nastapié ignorowanie tekstu po PUNCH OFF ("nr" ozna-
cza numer wiersza, w ktérym pojawit si¢ PUNCH OFF, aktualna
wartodé tego numeru jest tu drukowana w miejsce nr),

line nr on - jeélil w czasie czytania tasmy pojawit sie
kod PUNCH ON, a poprzednio nie byl przycisniety klawisz "o",
tzn, tekst po ostatnim PUNCH OFF byt do tego miejsca ignoro=-
wany (podobnie jak wyZej w miejsce "nr" jest tu drukowany
aktualny numer wiersza, w ktdrym pojawit sig¢ PUNCH ON),

run - gdy tiumaczenie programu dobieglo do korhca i nie
byto sygnaiéw alarmujgcych btedy w programie, tzn, gdy po-
prawny program jest juz w maszynie i jest gotéw do iiczenia,

Ponadto jesli czytnik maszyny natrafi na rzadek tasdmy,
w ktérym na skutek biedu perforacji 2znajduje sie¢ parzysta
liezba dziurek (wythek stanowi BLANK TAPE i ALL HOLES, jak
o tym byta mowa w paragrafie 5.32), maszyna zatrzymuje sie
i oczekuje na poprawny symbol, Jest to tzw, k on t r o 1 a
parszystoéci, W powyzszej sytuacji wystarcza popra-
wié tasme i1 zatozy¢ tym samym miejscem na czytnik, by trans-
lacja biegita dalej, Ze wzgledu na mozliwe tu omylki zazwy-
czaj wprowadza si¢ poprawiona tasme od nowa,

Jegli program na tasmie byl wytworzony przez maszyne po=-
przez instrukcje wyjécia i jest odpowiednio zaopatrzony w ko-
dy CLEAR CODE i SUM CODE, mozna do niego zastosowaé kontrole
sumowg, jaka byla opisana w paragrafie 5,24, Jesli w trakcie
czytania tasdmy z takim programem suma komtrolna liczona wcza-
sie czytania nie zgodzi si¢ z wyperforowang na tadmie, zosta-
je wydrukowany sygnat

sum fails

(co znaczy: suma szwankuje), analogicznie jak przy wprowva-
dzaniu danych, po czym maszyna zatrzymuje sie,

Opréez powyzszych sygnaidw w czasie tiumaczenia programu
drukowane sg automatycznie sygnaly alarmowe w przypadku na-
potkania przez maszyne typowego bledu skiladniowego w tiuma-
czonym programie. Nalezy pamigtaé, Ze tramslator nie wykrywa
wszystkich mozliwych biedéw w programie, ale tylko najcze-
dciej spotykane, przewidywane przez autoréw translatora., Li=-
sta takich btedéw i odpowiadajacych im sygnatdw jest podana
w paragrafie nastepnym,

Wykrycie biedu skXadniowego przez translator i wydrukowa-
nie odpowiedniego sygnalu alarmowego nie zatrzymuje maszyny,
ktéra tiumaczy program dalej az do konca, z ewentualnym dru=-
kiem sygnatéw alarmujacych dalsze btedy w programie,

Po zakonczeniu tlumaczenia sa mozliwe dwie sytuacje:

I. Maszyna nie wykryla zZadnych bleddw w programie, tzn.
uznata go za dobry i znalazta sie¢ w tzw, sytuacji "run",tzn,
sytuacji powstalej przez wydrukowanie automatyczne sygnalu

run

i zatrzymanie sie maszyny. Oznacza to gotowogé maszyny do li=-
czenia wprowadzonego i przetlumaczonego programu,

II. W przypadku wykrycia co najmniej jednego biedu w pro-
gramie maszyna nie przechodzi do sytuacji "run", ale wraca
do sytuacji "algol",



