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i kolumny moze byé rézny, Kolejnosé zapisu 1 czytania wyra-
zéw tablicy jest jednak zawsze taka, jaka byla opisana dla
procedury input w paragrafie 5,33, iylko w odwrotnym porzad-

ku: poczatek tablicy dla najmniejsze] wartosdci drumplace, ko~
niec dla najwiegksze].

5,66, Zadanie

Tablice A nalezy z pamigci operacyjnej przepisaé na be-
ben, a nastepnie z bebna podstawié jej wyrazy do tablicy B
w pamieci operacyjnej. Napisaé odpowiedni fragment programu,

5,67, Zadanie

Tablice A, C, D1 P zostaly wprowadzone do programu de-
klaracja .

array A[1:m,1:n], C[1:n], D[1:m], P[1:1]

Tablica A zoatalﬁ przestana z pamigci operacyjmnej na be-
ben programem

¢:= drumplace;
to drum(A);

po czym zostata w pamigcl operacyjnej wymazana,
Jak naleZy zaprogramowac:

1) podstawienie na P[1] wartokei A[1,)],
2) podstawlenie na C i-go wiersza tablicy A,

3) podstawlenie na D j-e) kolummy tablicy A.

5.68, Zadanie

‘Rozwigzad¢ zadanie poprzednie w przypadku, gdy tablica A
jest za duza dla pamigci operacyjnej i jej deklaracja jak wy-
zej spowodowalaby wydrukowanie przez maszyn¢ sygnaiu alarmo-
wego

array

Wobec tego tablica A nie jest w ogéle deklarowana i wprowa-

dzona na beben z tasmy papierowej za podrednictwem tablicy C
programemn
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¢:= drumplace;
for p:= 1 gtep 1 until m do
begip input(C); to drum(C) end;

5,69, Zadanie

Metods uzyta w zadaniu 4,8 ulozyé program na rozwigzywa-
nie duzych uktadéw algebraicznych réwnand liniowych, az do 80
réwnah z tyluz niewiadomymi, posiugujac sie¢ bebnem magnetycz-—
nym (80 % 81 = 6480 <7000, co pozwala zmieécié macierz wspéi—
czynnikéw na bebnie). Zakladamy, ze macierz wspélczynnikéw
(wtacznie z wyrazami wolnymi jako ostatnia kolumng) mamy wy-
perforowang na tadmie papierowej, z tym %e poprzedza jag licz-—
ba réwnar ukladu, wyperforowana jako pierwsza liczba na ta-
émie, Wyniki maja byé wyperforowane na taémie wediug wzorca
4¥n,ddddd,+d>> tak, aby pézniejszy przedruk na flexowriterze
dat je w pieclu pionowych kolumnach, zaznaczonych konikami
tabulatora, Wyniki te maja mieé nagléwek:

Rozwiazanie ukladu rownan:

5,70, Wspdipraca z buforem w przypadku translatora GIER
ALGOL II11 BUF., Procedury to buf i from bu

Sposdb korzystania z bufora za posrednictwem procedur to
buf i from buf jest analogiczny do opisanego wyZej sposobu
korzystania z bebna za posrednictwem procedur to drum i from
drum, Uzywa si¢ przy tym tej samej zmiennej standardowej drum-
place, Rdéznice sa jedynie nastepujace:

- na bufor i z bufora mozna przesyxaé¢ nie tylko tablice
- jak to byto w przypadku bebna magnetycznego - ale rdéwniez
zmienne nieindeksowane, tzn, Zze argumentem procedur to buf
i from buf moZe byé zaréwno nazwa tablicy jak 1 nazwa zmien-
nej nieindeksowanej, .

~ bufor ma tylko 4056 miejsc numerowanych od 0 do 4085,
z ktérych kazde przechowuje jedna liczbe; przekroczenie po-
jemnodci bufora nie powoduje sygnalu alarmowego a, przeciw-
nie, przesytanie trwa nadal tak, jakby ildac w kierunku male-
jacych numeréw, po numerach 1, 0 nastepowaly  znowu numery
4095, 4094 itd,; dzieje sic¢ to dlatego, Ze w przypadku otrzy-
mania wartoscli drumplace spoza przedziaiu <0,4095> do pro-
cedur to buf i from buf wchodzi zamiast drumplace dodatnia re-—
szta z podzielenia jej przez 4096, a wicc na przyklad zamiast
drumplace = 4098 wchodzi drumplace = 2, zamiast drumplace
= =31 wchodzi drumplace = 4065, zamiast drumplace = 8300
wchodzi drumplace =108 itd.,

- procedury to buf i from buf sa procedurami pseudofunk-
cyjnymi typu real a nie inieger jalk to drum i from drum; wy-
wolanie ich jednak moze byé rowniez w formie osobnej instruk-—
cji, tak jak to byXo w przypadku to drum i from drum,
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Nalezy pamietad, %e przepisywanie na bufor i 2z buviorg -
analogicznie jak to bylo z bg¢bnem magnetycznym = postepuje
w kierunku malejacych wartosci drumplace,ktdre okreslaja nu-
mery miejsc na buforze., Przy tym wyrazy tablic sa wprowadza-
ne w takiej kolejnogei, jak na begben,

Nalezy réwniez pamigtad, Ze do pamigci karuzelowej (o ile
taka jest zainstalowana? mozna sieg dostac tylko przez bufor,
Wohec tego w programach, w ktorych przewidziana _Jgst w8poi-
praca z karuzela, korzystanie z pamigcl buforowej jest ogra-
niczone. . ) ;

W jednym 1 tym samym programie mozna korzysta¢ rdwnole-
gle ze wszystkich rodzajéw pamigei, na ile tylko pozwala za-
pas wolnych miejsc, : )

Na zakoriczenie warto przypomniec¢, %Ze wspolpraca =z bufo-
rem jest okoko trzydziestu razy szybsza niz z bebnem.

5,71. Zadanie

Jak nalezy zmienié program z zadania 5,69, aby nie korzy-
staé wcale z bebna a tylko z bufora? Jak duze ukzady rdéwnan
mozna takim programem liczyé? Zakladamy positugiwanie si¢ trang-
latorem GIER ALGOL III BUF.

5,72, Zadanie

Zmienié program z zadania 5,69 tak, aby korzystajac za-
réwno z pamigei buforowej, jak i bgbnowej, mozna byXo nim
rozwigzywaé uktady az do 105 réwnan i tyluz niewiadomych. Za-
ktadamy postugiwanie si¢ translatorem GIER ALGOL III BUF.

5,73, Wspéitpraca z pamiecig karuzelowa w przypadku trans-
latora GIER ALGOL_III BUF

Procedury to car i from car

Jak juz o tym byla mowa, pami¢é karuzelowa ma bezpogred-
nie polaczenie jedynie z pamigcig buforowa. Gdy zatem chcemy
przestaé na przyklad tablice A 2z pamiegci operacyjnej do ka-
ruzelowej, musimy te¢ tablice najpierw przesitaé na bufor,a do-
piero z bufora na karuzele, Analogicznie, tablice A najpierw
7z karuzeli trzeba przestaé na bufor, aby pdzniej przepisad ja
do pamigei operacyjnej. Wobec tego, ze wspdipraca z buforem
zostata juz omdwiona w poprzednich paragrafach, obecnie omd-
wimy wspéiprace karuzeli z buforem, Wspékpraca La odbywa sieg
za posrednictwem procedur to car i from car,

Obie procedury, tzn, to car i from car sa procedurami
niefunkcyjnymi o czterech naste¢pujgcych parametrach:

nr szpuli

nr pierwszego uzytego bloku
ilosé uzytych blokdw

pierwszy uzyty adres na buforze
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Parametry te moga byé oddzielane przecinkami albo ciaga-
mi znakdéw )
)nazwa zloZona z samych liter:(

tak jak to ma miejsce w przypadku procedur niestandardowych.

Szpule tasmy magnetycznej na karuzeli s§ numerowane od
0 do 63 wlacznie, Zamiast numeru szpuli mozna uzy¢é dowolne-—
go wyrazenia arytmetycznego typu integer o wartosci nieujem-—
nej. Wartod¢ tego wyrazenia jest wtedy brana modulo 64, tzn,
z wartosgci tej uwzﬁlqdnia slie tylko reszte dodatnig 7 podzie-
lenia przez 64, ktora zawsze jest liczba catkowitag miedzy O
i 63,

Kazda szpula zawiera 16 blokdéw numerowanych od O do 15
wlgcznie, Zamiast numeru pierwszego uzytego bloku mozZna W Wy-
wotaniu ktérejkolwiek z procedur to car i from car uzyé do-
wolnego wyrazenia arytmetycznego typu integer o wartosci nie-
ujemnej. Wartos¢ tego wyrazenia jest witedy brana modulo 16,
tZn,z wartosoi tej uwzglednia sie¢ tylko reszt¢ dodatnig 2z po-
dzielenia przez 16,ktéra zawsze jest liczba calkowita miedzy
0 i 15,W takim przypadku iloraz z powyzszego dzielenia przez
16 zostaje dodany do wyrazenla arytme tycznego na numer BSZpu-
1li jeszcze przed wzigciem reszty modulo 64, Jesli na przy-
ktad wartoéé wyrazenia na numer szpuli bedzie 126, a wartosé
wyrazenia na numer pierwsgzego bloku T7i, to poniewaz T1 =
4 x16 + 7, efektywnym numerem bloku bedzie 7, a iloraz 4 zo=-
staje dodany do 126, dajac 130, Poniewaz reszta =z podziele-
nia 130 przez 64 jest réwna 2, otrzymujemy ostatecznie 2 ja-—
ko efektywny numer szpuli,

Powyzszy sSposdéb wyznaczania numeru bloku i szpuli moze
mieé zastosowanie w programowaniu, Mozna mianowicie zmieniaéd
wywolywang szpule, nie zmieniajgc jej numeru w wywolaniu pro-
cedury to car czy from car, przez powiekszenie odpowl ednio tyl-
ko numeru bloku, Jezeli na przyklad mielidmy ostatnio do czy-
nienia ze szpulg nr i1 i blokiem nr 5, to wywolanie szpuli
0 tym samym numerze 11 ale z blokiem nr 24 da w wykonaniu
szpule nr 12 =z blokiem nr 8, poniewaz 24 = 1 X16 + 8 i 11 +
+1 =12, '

W jednym przesylaniu moZna wykorzystywacé tylko jedna szpu-—
le,a przesytaé mozna tylko peinymi blokami.Jednorazowo mozna
przestaé co najwyze]j 8 blokéw czyli 4096 liczb, bo taka jest
pojemnogé bufora, Iloéé przesytanych liczb otrzymujemy mno-
zgc liczbe uzytych blokdéw przez 512, poniewaz kazdy blok ma
pojemnosé 512 siéw,

Z powyzszego wynika, Zze trzecli parametr w wywolywaniu pro-
cedury to car czy from car, twn, ilodé uzytych blokdw, musi
mieé takg calkowita wartog$c¢ nie mniejsza niz 0 i nie wiekszag
niz 8, aby dodanie jej do efektywnego numeru pierwszego uzy-—
tego bloku nie przekroczyio 16, gdyz tyle jest blokdéw na jed-
nej szpuli, Jesli na przyklad efektywnym numerem pierwszego
uzytego bloku jest 3,ilos¢ blokdéw nie moze byé wieksza niz 8,
jedli efektywnym numerem pierwszego bloku jest dowolna licz=—
ba catkowita nie mniejsza niz 0 1 nie wieksza niz 8, iloéé
uzytych blokéw nie moze byé réwniez wieksza niz 8, Jjedli na
koniec numerem pierwszego uzytego bloku jest 15, ilodé blo-
kow moze byé tylko O lub 1, Gdy liezba uzytych blokéw w tym
czy réwniez innym przypadku jest zerem, przesylanie w ogdle
nie nastepuje.

Zamiast pierwszego uzytego adresu na buforze moze byé uzy-
te dowolne wyrazenie arytmetyczne typu integer o wartosci
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nieujemnej, Warto$é tego wyrazenia jest witedy brana modulo
4096 (tyle jest bowiem miejsc na buforze),tzn,zostaje uwzgled-
niona tylko dodatnia reszta z podzielenia te) wartosci przesz
4096, Taka reszta jest zawsze liczbag calkowitg nieujemng mig-
dzy 0 i 4095 wiacznie,

Istnieje mozliwoéé mechanicznego zablokowania doste¢pu do
kazdej ze szpul karuzeli, Chroni to informacje zapisane na
szpuli od nieprzewidzianego a niepoZzadanego znlszczgnia. Blo-
kade taka w razie potrzeby nalezy specjalnie zaméwié u opera-
tora obslugujgcego maszyne,

Gospodarka wszystkimi miejscami pamigci garuzelowej na-
lezy do programujacego, z wylgczeniem oczywiscie szpul zablo-
kowanych, Nie zaleca sie¢ jednak korzystania ze szpuli nr 63,
poniewaz zazwyczaj uZywa s8i¢ jej do przechowywania transla-
tora,

Wywolanie ktérejkolwiek z procedur to car i from car po-
woduje rdéwniez automatyczng kontrole prawidiowosci przesyla-
nia i ewentualne jego powtarzanie az do poprawnego rezulta-
tu, Kazdorazowe powtdrzenie przesylania (na skutek biedu w po-
przednim przesylaniu) jest sygnalizowane automatycznie przez
wydrukowanie czerwonym drukiem na maszynie do pisania 1li-
ter CA. .

A oto przyktady wywolania procedur to car i from car;:

1) to car(27,13,2,1385)
2) from car(57,0,4,2mm-1)
3) from car(i8) nr bloku:(323) ilosc blokow:(6) adres bufora:(724h)

W przykadzie 1 mamy do czynienia z instruk-
c¢ja przepisania z bufora od adresy 1385 poczawszy 1024 liczb
na karuzele (2 bloki po 512 liczb) ma szpule nr 27 na bloki
nr 13 3 nr 14 (pierwszy blok ma byé z numerem 13, a blokdw
‘jest- 2/,

W przyktadzie 2 mamy do czynienia z instruk-
cja odezytania z karuzeli ze szpuli nr 57, od bloku nr 0 po-
czgwszy, 2048 liczb (4 bloki po 512 liczb i zapisania ich
na buforze od tego adresu poczawszy, ktéry jest wyznaczony
aktualng wartoécia wyrazenia 2xn+m-1, Gdyby na przykZXad
w chwili wywolania danej instrukcji byto n=1100 i m=307,war-
toscia wymienionego wyrazenia bylaby liczba 2506 i zapis na
buforze rozpoczalby sle od adresu 2506, Ostatnia =z przesia-
nych liczb znalazlaby sie¢ zatem na buforze pod adresem 459,

W przyktadzie 3 mamy do czynienia z instruk-
cja, w ktérej dla oddzielenia parametréw zamiast przecinkdéw
uzyto wspomnianych wyzej ciggdw znakdéw, stanowigcych Lkomen=-
tarz dla wywolywanych parametrdw, Dana instrukcja jest oczy-
widcle réwnoznaczna dla maszyny z instrukcja

from car(L8,323,6,7244)

Poniewaz 321 = 20x16+3, instrukcja ta jest =z kolei réwno-
znaczna 2z

‘ from car(&B,},S,Tﬁih)
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a ta z instrukeja
from car(l,3,6,3148)

poniewaZ 68=1x64+4 1 T244=1X4096+3148, Mamy zatem do czy-

nienia 2z instrukecja odczytania 2z karuzelil 3072 1liczb

(6x512=3072), mianowicie blokéw nr nr 3,4,5,6,7,8 ze szpuli

nr 4, i przestania na bufor poczgwszy od adresu 3148 (ostat-
nia liczba znajdzie sie¢ na buforze pod adresem 7).

5,74, Zadanie

Napisaé program, za pomocs ktdérego mozna umiescié w pa-
mieci karuzelowej tablice jednowymiarowa, zawierajaca kolej=-
ne liczby naturalne od 1 do 512 wiacznie, jedli wiadomo, Ze
na buforze sg wolne miejsca poczagwszy od adresu 3000,a tabli-
ca ma by¢ zapisana na szpuli nr 39 w bloku nr 10, Zakadamy
positugiwanie sie¢ translatorem GIER ALGOL III BUF,

5,75, Zadanie

Napisaé program, za pomocg ktdrego mozna przepisaé zawar-
toéé blokéw 8,9,10 i 11 na szpuli nr 28 2z karuzeli na beben,
jezeli wiadomo, Ze caly bufor jest wolny., Zakladamy posiugi-
wanie sie translatorem GIER ALGOL III BUF.

5.76; Procedury dla fragmentdw W _kodzie wewnetrznym ma-—
szyny

Translator GIER-ALGOLu zawiera pieé procedur standardo-
wych: pack, split, gier, gierproc i gierdrum, majacych
za zadanie umozliwienie programujgcemu wplatania do programu
napisanego w jezyku GIER-ALGOL fragmentdéw,napisanych w jezy=-
ku wewnetrznym maszyny,., Poniewaz dla zrozumienia dziatania
tych procedur konieczna jest znajomos$é jezyka wewngtrznego
maszyny GIER, ktdérej tutaj nie zakladamy, poprzestaniemy na
bardzo ogdélnikowej charakterystyce wymienionych procedur.

Procedura pack (czytaj: pak) stuzy do monto-
wania s8idw w jezyku wewnetrznym maszyny, wedlug wzoréw poda-—
wanych za poérednictwem catkowitych liczb binarnych dla do-
wolnych czesci sktowa,

Procedura split (czytaj: aplyt) dziata przeciw-
nie do pack: rozbija stowo na czescl majace byé wzorami do
pézniejszego dzialtania.

Procedura gier przekazuje sterowanie programem
do instrukecji, zapilsanej w postaci calkowitej liczby binar-
nej, bedacej aktualng wartoécia zmiennej stanowigcej aktual-
ny parametr procedury gier,.

Procedura glerproc umozliwia weczytanie fragmen-
tu programu w kodzie wewng¢trznym maszyny GIER z tasmy papie-
rowej na czytniku i jednorazowe wykonanie tego fragmentu,jak
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réwniez wplatanie do fragmentéw programu Ww kodzie wewnetrz-
nym parametréw z czesdci programu zaplsanych w jezyku GIER-
ALGOL, z tym, ze takie parametry sa parametrami aktualnymi
procedury gierproc,

Procedura gierdrum umozliwia wezytanie fragmen-
tu w kodzie wewnetrznym z tadémy papierowej na beben magne-
tyczny,

5,77, ngélgraca 7z gamigci% buforowg w przypadku trang-
atora GIER ALGOL II

Translator GIER ALGOL III nie zawiera procedur standardo-
wych to buf, from buf, to car i from car, 1 wspdlpraca z bu-
forem odbywa sie w inny sposéb anizeli w przypadku posiugi-
wania sie¢ translatorem GIER ALGOL III BUF.

Przede wszystkim przesyiaé mozna tylko tablice. Nie moz-
na zatem przesytaé wartosgci zmiennych nieindeksowanych, jak
t0 byXo dozwolone dla translatora GIER ALGOL III BUF.Aby by-
to mozliwe przepisywanie tablic z pamiecl operacyjne]j do bu-
forowej lub odwrotnie,oprdécz procedury standardowej gierproc
potrzebna jest ieszcze specjalna procedura o nazwie corbuf
(czytaj: korbaf) napisana w kodzie wewngirznym maszyny i
przechowywana stale jako tablica jednowymiarowa o 16 wy-
razach na tadémie papierowej u operatora maszyny.

Jegli w programie przewidujemy korzystanie z pamieci bu-
forowej, nalezy przede wszystkim wprowadzié procedurg corbuf
z tasmy papierowej na beben magnetyczny, Wykorzystuje sie do
tego procedurg standardowa gierdrum w sposdb nastepujacy:

W nagtéwku bloku obejmujacego wszystkie miejsca programu,
w ktérych bedziemy korzystac¢ z pamigcl buforowej,deklarujemy
dwie zmienne typu integer, na przyktad zmienne c i k.Wewnatrz
tego bloku, ale przed pierwszym miejscem, w ktérym bedzie wy-
korzystana pamied buforowa, umieszczamy dwie instrukcje:

¢:= drumplacej
glerdrum({<corbut},k);

Pierwsza z nich spowoduje zapamigtanie aktualnej wartodei
drumplace do péZniejszego przepisania procedury corbuf z beb-
na do pamigel operacyjnej, Druga spowoduje odczytanie proce=-
dury corbuf z tasmy papierowej, ktéra uprzednio - po wzigciu
od operatora — musimy zalozyé na czytnik, i napisanie jej na
bebnie, wraz z podstawieniem na % liczby miejsc zajetych
przez procedure corbuf na bebnie (dla uZywanego ostatnio pro-
gramu corbuf bedzie tu podstawiona wartosé ki= 16). Po wyko=
naniu powyzszych dwu instrukcji wartoscia drumplace jest c-=k.
Z procedury corbuf korzystamy za kazdym razem, gdy prze-
pisujemy jakis materiat z pamigei operacyjnej do buforowej
lub odwrotnie., W tym momencie tablica z procedura corbuf mu-
sl znajdowaé si¢ w pamieci operacyjnej, a zatem musi byé za-
deklarowana w bloku obejmujgcym dane miejsce programu jako

array corbuf[1:k]
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Wynika stgd, %e blok, w nagidéwku ktérego zostala zadekla-
rowana zmienna k, musi byé zewnetrznym w stosunku do tego,
w nagiéwku ktérego deklarujemy corbuf, przy czym otwarcie te-
go drugiego bloku musi nastepowaé¢ juz po wspomnianej instruk-
cji pierdrum, tzn, gdy zostata juz przez te procedure podsta=-
wiona wartoé¢ na zmienng k.

Wewnatrz bloku z deklaracja corbuf sprowadzenie tej pro-
cedury z bebna zostaje wykonane poprzez instrukcje:

drumplace:= ¢}
from Adrum(corbuf);

Powstaje przez to sytuacja, w ktdérej komunikacja miedzy
pamigcig operacyjng i1 buforowg jest juz mozliwa, Przepisywa-
nie tablicy dokonuje sie przez instrukcje

gierproc(corbuf{2], nazva tablicy, pierwszy adres w pamigcl
buforowej, od ktdrego poczgwszy dana tablice jest zapisywa=

na, wyraZenie booleowskie)

Jesli w tej instrukcji wyrazenie booleowskie ma wartogé
true, odbywa si¢ przepisywanie danej tablicy z pamigci opera-
cyjnej do buforowej, jefli false, to odwrotnie.

Zamiast pierwszego adresu w pamigcli buforowej, mozna po-
daé wyrazenie arytmetyczne typu integer,ktdérego wartodé okre-
$la pierwszy adres. Wartogé tego wyrazenia jest brana modulo
4096, tzn, jest brana zamiast niej reszta dodatnia 2z podzie-
lenia danej wartosgci przez 4096, W ten sposéb wartosé danego
wyrazenia jest zawsze sprowadzana do liczb calkowitych od 0O
do 4095 wlacznie, a wigc do numerdw czyli adreséw miejsc wpa-
migci buforowej.

Procedura gierproc nalezy do pseudofunkcyjnych, ale jej
warto$é po przevisaniu tablicy z pamieci operacyjnej do bufo-
rowej lub odwrotnie jest nonsensowna,

Procedura corbuf nie przeprowadza %Zadnej kontroli popraw-
nosci transportu materiaiu miedzy pamiecia operacyjng a bufo-
rowa,

Opisany wyzej sposdb wspdipracy z buforem mozna stosowac
takze w przypadku translatora GIER ALGOL III BUF, ale sposéb
ten jest wtedy nieoptacalny wobec znacznie wygodniejszej moz-
liwoéci korzystania z procedur standardowych ‘to buf i from
buf,

5,78, Zadanie

Tablice jednowymiarowa, zawierajaca liczby naturalne od
1000 do 1499 wkacznie nalezy zapisaé na buforze poczawszy od
adresu 4000, Zakladamy wspélprace z buforem poprzez transla-
tor GIER ALGOL III,

Jak wygladalby taki program przy translatorze GIER ALGOL
II1 BUF?
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5.79, Wspéipraca z pamigcig karuzelowg W przypadku trang.-
latora GIER ALGOL III

Translator GIER ALGOL III nie zawilera procedur standardo-
wych to buf, from buf, to car i from car, i wspdipraca z ka-
ruzelg odbywa sie w inny sposéb anizeli w przypadku posiugi-
wania sie translatorem GIER ALGOL III BUF.

Ogdlne zasady 8a podobne, Pamigé karuzelowa ma bezposred-
nie polaczenie tylko z pamigcia buforowg, Przesylania mogg
zachodzié tylko w granicach jednej szpuli tadmy magne tyczne j,
tylko pelnymi blokami po 512 liczb kazdy,ograniczenia na ilogé
jednorazowo przesytanych blokéw sa takie same,te same cztery
parametry sa potrzebne do wywotania instrukcji przestania,
a mianowicie nr szpuli,nr pierwszego uzytego bloku,iloéé uzy-
tyeh blokéw i pierwszy adres uzyty na buforze., W ten sam spo-
séb moZna na powyzsze cztery parametry podstawiaé wyrazenia
arytmetyczne typu integer i w taki sam sposéb otrzymuje sie
efektywne wartogci tych czterech parametroéw, g

Aby jednak byto mozliwe przepisanie materialu z karuzeli
na bufor lub odwrotnie, musimy mieé w pamigcl operacyjnej ta-
blice jednowymiarows o 28 wyrazach, zawierajacg specjalng pro-
cedure pod nazwag bufcar (czytaj: bafkar), Procedure te wpro=-
wadzamy tak jak corbuf z tasmy papierowej za pomocg procedu-
ry gierdrum na be¢ben magnetyczny. Jesli chcemy korzystaé z pa-
mieci karuzelowej, to ze wzgledu na koniecznos$é przechodze-
nia przez pamieé buforowa, z reguly wprowadzamy procedury cor=-
buf i bufecar tgcznie, W tym celu w nagidéwku bloku obejmujg-
cego wszystkie miejsca programu, w ktérych bedziemy uzywaé
pamigeci buforowej lub karuzelowej, deklarujemy trzy zmienne
typu integer, np. zmienne ¢, k, b, Wewnatrz tego bloku, ale
przed plerwszym miejscem, gdzie bedzie wykorzystana pamied
buforowa lub karuzelowa, umieszczamy instrukc¢je

¢:= drumplace;
glerdrum(4<corbur},k);

gierdrum({<bufcar},b);

Pierwsza z nich powoduje =zapamietanie aktualnej wartodeci
drumplace do pdzZniejszego przepisania procedur corbuf i buf-
car z bebna do pamieci operacyjnej. Dwie mnastepne powoduja
odezytanie procedur corbuf i bufcar z tasmy papierowej,ktéra
uprzednio - po wzigeiu od operatora - musimy zatozyé na czyt-
nik przestrzegajac kolejnoéci tych procedur, i zapisanie ich
W postaci tablic na bebnie, wraz z podstawieniem na k i b
liczby miejsc zajetych odpowiednio przez corbuf i bufcar na
bgbnie (a1a ostatnio uzywanych programéw zostaja tu podsta-
wione wartodei k:= 16 i b:= 28), Po wykonaniu powyzszych
instrukeji wartoscig drumplace jest c-k-b,

Aby mozZna byo z procedur corbuf i bufcar korzystaé, mu-
sza byg one w odpowiednich momentach sprowadzane z bebna do
pamigci operacyjnej, co wymaga uprzedniej deklaracji:

array corbuf[1:k], bufcar{1:b]
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Blok, w ktdrego nagidéwku musza by¢ umieszczone powyzsze de—~
klaracje, musi leze¢ wewnatrz bloku, w ktérego nagidwku bylty
deklarowane zmienne k i b, i to juz po wspomnianych instruk-—
cjach gierdrum, tzn, gdy zostaly juz przez t¢ procedure pod-
stawione wartosci k i b,

Wewnatrz bloku z deklaracjami corbuf i bufcar sprowadze-
nie tablic z tymi procedurami z bg¢bna do pamigel operacyjnej
zostaje wykonane poprzez instrukcje:

drumplace;:= c¢;
from drum(corbuf);

from drum(bufcar);

Powstaje przez to sytuacja, w kiérej komunikacja miedzy
pamiccia operacyjna i buforowa, jak rdowniez miedzy pamicgcig
bulorowa i karuzelowg jest juz mozliwa, Przepisywanie nast¢-—
puje przez instrukcje:

gierproc(bufca.r[E], nr szpull, nr pierwszego wykorzystywanego
bloku, liczba wykorzystywanych blo}céw, plerwszy wykorzystywa-

ny adres na buforze, wyratenie booleowskie)

Jedéli w tej instrukcji wyrazenie booleowskie ma wartogé
true, przepisywanie odbywa si¢ z pamigeci buforowej na karuze-
lowa, jesli false, to odwrotnie,

Jeéli txansport z pamicci buforowej do karuzelowej prze—
biegl prawidlowo, wartoac gierproc staje sie¢ =z chwilag ukori-
czenia transportu réwna 0, Jegli transport dwukrotnie prze-
biegt wadliwie, nie zostaje w ogdle wykonany,a gierproc otrzy-
muje wartosé rowng 1, Fakt ten wykorzystuje si¢ w celach kon-
trolnych,

Opisany wyZej sposdéb wspélpracy z karuzelag moZna stoso—
waé takze w przypadku translatora GIER ALGOL III BUF,ale spo=
gséb ten jest wtedy nieoptacalny wobec znacznie wygodniejszej
mozliwoéci korzystania z procedur standardowych to car i
from car.

5,80, Zadanie

Rozwigzaé zadanie 5,75 przy zatozeniu postugiwania sie
translatorem GIER ALGOL III.



