SGML - technologia

opracowania dokumentéw
elektronicznych

Wiodzimierz Wypych

Tekst + struktura = dokument

Tekst jest przekazem sformulowanym w pewnym je-
zyku i utrwalonym za pomoca pewnego alfabetu.
Alfabet, ktorym sie postugujemy, zawiera, poza li-
terami, cyframi i r6znymi symbolami, takze znaki
interpunkcji, separatory (spacja) i wyrozniki (cu-
dzyslow), ktore pozwalajg ujawnié strukture tekstu.
Bez tych znakéw nasze teksty stanowilyby seriptio
continua i wygladalaby tak, jak rekopisy z epoki Ka-
rolingdéw, ktére trudno odczyta¢ i trudno nazwaé
tekstami.

Nasze wyobrazenie o tekScie uksztaltowala tradycja
Gutenberga. Kilku stuleci nauczylo nas, jak forma
ma stuzyé tresci, jak uklad typograficzny ujawniaé
struktureg tekstu, by utatwiaé jego odczytanie i zro-
zumienie. Dlatego wyrdzniamy tytuly, tekst dzieli-
my na akapity, a odmiennym krojem pisma wyroz-
niamy te elementy, ktére uznajemy za godne
podkre§lenia.

Niegdy§, w czasach skladu recznego, o takich wy-
roznieniach decydowal redaktor techniczny. Uzbro-
jony w kolorowy olowek, wprowadzal do tekstu in-
strukcje dla zecera skladajacego tekst, wskazujac,
jakim stopniem zlozy¢ tytuly, gdzie wprowadzic
kursywe itd. W Polsce nazywano to adiustacjg tech-
niczng, w Ameryce krotko: = markup.

Technika komputerowa istotnie ulatwila proces
przygotowania tekstu do druku, ale zasada pozosta-
la ta sama. Programy do skladu tekstow (wliczajac
w to edytory wykorzystywane w biurach) wprowa-
dzajg do tekstu specjalne znaczniki, bedace jak gdy-
by rozwinietg formg interpunkcji. Znaczniki te sg
odpowiednio interpretowane przez oprogramowa-
nie, gdy tekst odtwarzany jest na ,urzgdzeniach
wyjéciowych”, takich jak ekran monitora, drukarka
lub naswietlarka produkujgca klisze dla drukarni.

Teksty zawierajgce informacje o swojej strukturze
nazywamy tekstami sformatowanymi albo = doku-
mentami, dodajgc nazwe programu, za pomocg kto-
rego zostaly ztozone. Mowimy wigc o dokumentach
MS Worda lub dokumentach PageMakera, podkre-
§lajac w ten sposéb, ze informacje o ich strukturze
zapisane zostaly w specyficznym formacie kazdego
z tych programow.

0d znakéw do tagéw

Technika komputerowego skfadu tekstow przeszta od
lat szeScdziesigtych, kiedy podjeto pierwsze proby jej
zastosowania, kilka etapow rozwoju, ktérych $wiadec-
twem sg takze zmiany sposobu znakowania tekstow.

W pierwszych systemach wykorzystywano tzw. znako-
wanie proceduralne. Do tekstow wprowadzano znacz-
niki, ktére stanowily sekwencje kodow sterujacych
bezposrednio urzgdzeniami wyjsciowymi. Sekwencja
zapisana w postaci:

“v50°h30°£002"£fs18

mogla oznaczaé: przesun glowice o 50 punktow w dol
i 30 punktow w prawo, zastosuj kroj pisma (font) numer
2, zmieri stopieri pisma na 30 punktow. Tak specyficznie
oznakowany tekst mogl by¢ odtworzony jedynie na
urzgdzeniu okreslonego typu czy nawet tylko na pew-
nym jego modelu.

Znakowanie proceduralne stalo sie wkrotce anachro-
niczne. W latach osiemdziesigtych pojawily si¢ bo-
wiem bardziej elastyczne rozwiazania, ktore daly po-
czatek oprogramowaniu typu Desktop Publishing
(DTP).

Zamiast kodow sterujgeych bezpo$rednio urzadzenia-
mi wprowadzone zostaly znaczniki opisujgce strukture
tekstu, podobne do tych, jakich uzywali redaktorzy
techniczni. Byly zapisywane np. jako “par - (od ang.
paragraph — poczatek akapitu) lub “b (bold — czcion-
ka pogrubiona), a wige w sposdb czytelny juz nie tylko
dla maszyny, ale i dla ludzi. Znaczniki te byly oczywi-
Scie nadal przekodowywane w urzadzeniu wyjsciowym
na operacje typu przesur glowicg..., zmies kroj pisma...,
ale operator skladajacy publikacje nie musial juz zna¢
szczegolow realizacji tych instrukcji. Wystarczylo, ze
widzial na ekranie efekty wprowadzonego do tekstu
oznakowania.

Znakowanie tego lypu, nazywane znakowaniem opiso-
wym, pozwalalo korzysta¢ z urzgdzen i oprogramowa-
nia roznych producentéw. Na znakowaniu opisowym
opiera sie wspolczesne DTP, programy takie jak TEX,
PageMaker, Ventura, QuarkXpress. Powstaly tez for-
maty ,uniwersalne” umozliwiajace przenoszenie do-
kumentéw miedzy réznymi systemami i platformami
sprzg¢towymi, takie jak RTF (Rich Text Format) i Post-
Seript.

Sama juz jednak réznorodnos$é tych formatoéw stwarza
powazne kiopoty a ich konwersja nie zawsze jest zado-
walajgca. Elementy wyr6znianie w jednym systemie
nie muszg mie¢ bowiem odpowiednika w innym,
a wige pewne informacje o strukturze tekstu mogg by¢
gubione. Czgsto zdarza sig, ze teksty zlozone w jednym
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systemie muszg zosta¢ po prostu zredukowane do
= czyslego tekstu i w innym systemie skladane od nowa.

Istnieje jeszeze jeden, nawet wazniejszy, powod dla kto-
rego zadnego z tych formatdw nie mozna uznac za uni-
wersalny. Wynika to z samej ich genezy i przeznaczenia
— powstaly w celu przygotowania tekstow do druku i nie
mogg sprostaé¢ nowym potrzebom, ktdore stworzyl post¢p
techniki. Dzi§ coraz wigeej dokumentéw publikuje sig
w postaci elektronicznej, na CD-ROM i w sieciach kom-
puterowych, przede wszystkim w Internecie. Coraz
wiekszg role odgrywaja elektroniczne repozytoria, bazy
danych, w ktérych mozna szybko odszukac potrzebne in-
formacje. W koncu tez (bez druku nie mozemy si¢ bo-
wiem oby¢) coraz czgsciej powstaje potrzeba zamiany
dokumentu drukowanego na elektroniczny lub odwrot-
nie.

Zaspokojenie tych wszystkich potrzeb wykracza poza
mozliwosci systemow DTP. Sluza do tego nowe techono-
logie. Okazuje sig, ze Desktop Publishing z calym swoim
instrumentarium i do$wiadczeniem stanowi dzi§ tylko
cze$¢ znacznie szerszej dziedziny techniki, ktorg nazywa-
my elektronicznym edytorstwem (electronic publishing).
Jej fundamentem jest SGML.

Geneza SGML

Zadanie stworzenia uniwersalnego systemu oznakowa-
nia tekstow zapewniajgcego ich przenaszalno§¢ pomie-
dzy roéznymi systemami skladu podjal w koncu lat szesé-
dziesigtych zespdl oSrodka badawczego IBM, ktérym
kierowal Charles Goldfarb.

Rezulatem podjetych tu prac stalo si¢ nowe ujecie pro-
blemu znakowania tekstow i nowa technologia, ktéra po
latach préb i udoskonalen, juz jako w pelni dojrzata,
uzyskala w 1986 roku status migdzynarodowego stan-
dardu pod niezbyt oczywistg nazwa: International Stan-
dard IS0 8879 Information Processing — Text and Office
Systems — Standardized Generalized Markup Language
(SGML).

Intencjg Goldfarba bylo uogolnienie zasad znakowania
opisowego. Swiadczy o tym sama nazwa nadana tej tech-
nologii: generalized markup.

»Znakowanie powinno opisywac strukture dokumentu (...)
a nie okreslac sposob przetwarzania dokumentu” — stwier-
dzal Goldfarb. Aby jednak doj$¢ do calkiem ogolnego
opisu, nalezalo przede wszystkim wyraZnie rozréznic to,
co w dotychczasowych systemach skladu tekstow nie by-
fo (i nie moglo by¢) rozrézniane, mianowicie elementy
struktury tekstow oraz formy ich prezentacji (typografii).

Prawdziwie ogblne znakowanie nie moze ograniczaé si¢
jedynie do elementow typograficznych, ale powinno

obejmowaé wszystkie elementy, ktore z jakichkolwiek
powodéw uznane zostang za wazne. Rowniez wige ele-
menty semantyczne, dowolne wyrazenia, niezaleznie
od tego, czy mialy one zosta¢ wyroznione typograficz-
nie, czy tez nie.

Znakowanie niec moze przesadza¢ o formie, w jakiej
dokument bedzie prezentowany odbiorcy. JeSli w tek-
§cie zostaly wyréznione np. réznego typu tytuly, to nie
powino to decydowac o tym, jaki krgj i stopiefi pisma
zostanie uzyty do ich prezentacji. Wszystkie wyroznie-
nia wprowadzone do tekstu powinny zachowac trwaly
walor ogolnosci, natomiast o sposobie ich prezentacji
powinno si¢ rozstrzyga¢, przygotowujac dokument do
druku. Przygotowanie to sprowadza si¢ do okreSlenia,
ktére z wyrdznionych elementéw maja uzyskaé swoj
wyraz w typografii i jak maja by¢ odtworzone. Wystar-
czy wskazaé, jakim krojem pisma ma by¢ zlozony kazdy
z wyroznionych rodzajow tytuléw i za pomoca odpo-
wiedniego konwertera stworzy¢ dokument drukowal-
ny, w ktérym oznakowanie ogdlne zostanie zastgpione
oznakowaniem przyjetym (mozliwym do zrealizowa-
nia) w okre§lonych urzadzeniach wyjsciowych. Sam do-
kument Zrédlowy pozostaje jednak nie zmieniony i mo-
ze stanowi¢ podstawe do przygotowania w podobny
sposob innych (odmienych typograficznie) jego wydan.

Ten prosty pomysl okazal si¢ rewolucyjny w konse-
kwencjach. Uwalniajgc znakowanie od sluzby na rzecz
skladu tekstow, Goldfarb stworzyl fundament elektro-
nicznego edytorstwa.

SGML od srodka

SGML nie jest jeszcze jednym jezykiem opisu doku-
mentow tekstowych, nie oferuje zadnego zestawu
znacznikow do formatowania tekstu. Whrew temu, co
sama nazwa sugeruje, SGML nie jest jezykiem, w kaz-
dym razie nie w tym sensie, ktory pozwalalby postawié
go obok takich jezykow, jak RTF czy PostScript. SGML
operuje o pietro wyzej. Scisle biorge, SGML jest meta-
Jezykiem — sformalizowanym systemem zasad, ktére po-
zwalaja zdefiniowaé jezyki opisu (zasady znakowania)
roznego typu dokumentéw. Tak wlasnie nalezy rozu-
miec okreSlenie generalized markup language.

SGML ma charakter uniwersalny, nie jest zwigzany
z zadng platformg sprzgtows, systemem operacyjnym
czy oprogramowaniem. Nie przesadza tez o medium,
w jakim dokumenty zostang udostgpnione, a w kazdym
razie jego zastosowania nie sprowadzajy si¢ jedynie do
przygotowaniu tekstow do druku.

Podstawowym pojgciem SGML jest pojecie typu do-
kumentu. O typie dokumentu decyduje jego struktu-
ra. Sformalizowana definicja, tzw. DTD (Document
Type Definition), ktéra okresla sposob wyrdznienia ele-
ment6éw strukturalnych dla pewnej klasy dokumentow,
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definiuje znaczniki (tzw. tagi) oraz reguly ich uzycia.
Mozna powiedzie¢, ze DTD stanowi gramatyke (stow-
nik i reguly syntaktyczne) formalnego jezyka, ktory po-
zwala opisywaé dany typ dokumentow.

Uzycie znacznikow w dokumencie SGML przypomina
uzycie nawiasoéw do zaznaczenia struktury wyrazen ma-
tematycznych. Znaczniki sg zwyczajowo zapisywane
w postaci: <nazwa> dla ,nawiasu” otwierajgcego
i </nazwa> dla zamykajjcego, gdzie nazwa jest inden-
tyfikatorem tego znacznika. Nazwa moze by¢ w zasa-
dzie dowolna, cho¢ rozsadek nakazuje, aby znacznik
sugerowal, co jest nim oznakowane. Jesli trzeba np. wy-
rézni¢ wystepujace w tekstach nazwy firm, to najlepiej
wprowadzi¢ znacznik o nazwie <firma>, wdwczas
oznakowanie

<firma>Supergraph</firma>
bedzie calkowicie czytelne.

Znaczniki sluza do wyrdznienia dowolnych elementow
struktury tekstow, ktére maja znaczenie semantyczne
(jak w wyzej podanym przykladzie) lub dotycza formy
typograficznej. Np. za pomocg znacznikow <tytull>,
<tytul2>, <tytul3> itd. mozna ustali¢ hierarchi¢
tytulow.

SGML umozliwia bardzo precyzyjne zdefiniowanie
oznakowania. Pozwala okre§lié reguly zagniezdzania
znacznikow, czyli wskazaé te, ktére moga wystapic je-
dynie we fragmencie tekstu wyrdznionym innymi
znacznikami. Strukturg antologii zlozonej z nowel kil-
ku autoréw, mozna by oznakowaé nastepujaco:

<antologia>
<nowela>
<tytui>...</tytuil>
< autor>...</autor>
<tekst>...</tekst>
</nowela>

<nowela>
<tytui>...</tytuil>
< autor>...</autor>
<tekst>...</tekst>
</nowela>

</antologia>

Mozna okre§lié, ktore znaczniki muszg zosta¢ do-
mknigte, a ktore nie. Jesli tekst zawiera wyliczenie lub,
jak w podanym wyzej przykladzie, jest sekwencjg po-
dobnych elementow, to koniec jednego elementu wy-
znaczony jest przez znacznik wyr6zniajacy element na-
stepny, oczywiscie poza ostatnim, ktéry konczy
znacznik zamykajacy cala sekwencje. W powyzszym

przykiadzie mozna by wige zrezygnowa¢ ze znacznika
zamykajgcego </nowela>.

SGML pozwala okredli¢, ktore elementy muszg w da-
nym typie dokumentu wystapic, a ktore saq dopuszezal-
ne, i wskazac, czy chodzi o wystepienie jedno- czy wic-
lokrotne.

Znaczniki moga zostaé sparametryzowane. Mozna
zwigza¢ z nimi atrybuty posiadajace wartosci, np.
<firma typ=producent>

lub

<firma typ=dystrybutor>.

Atrybutem moze tez by¢ referencja (odsylacz) do in-
nych dokumentéw, np:
<zobacz="inny.dokument”>,

W definicji dokumentéw mozna wprowadzié pewne
stale, zdefiniowane ,jednostki tekstowe”, tzw. encje
(entities). Encjg moze by¢ wyrazenie, a takze pojedyn-
czy znak. Np. liter¢ ,,a” mozna zdefiniowac jako ,,&ao-
gon;” i zapewni¢ przez to jej jednoznaczno$c i przena-
szalno§¢ niezalezng do systemdéw kodowania znakow
narodowych w r6znych systemach komputerowych.

Oczywiscie kazdy tekst moze by¢ oznakowany na tyle
sposobow, na ile moze by¢ odezytywany. Przyjete DTD
jest zawsze projekcjg pewnego odczytania tekstu i jego
przewidywanego wykorzystania. SGML dopuszcza uzy-
cie w ramach jednego dokumentu znacznikéw nalezy-
cych do réznych DTD, ktore pozostaja dla siebie wza-
jemnie niewidoczne. Mozna dzigki temu oznakowac
np. Volumina legum z punktu widzenia historyka pra-
wa, jezykoznawey lub wydawcy, ktéry by cheial doko-
na¢ reedycji tego dziela.

Mozna stworzy¢é DTD zaréwno do opisu juz istniejg-
cych dokumentéw (publikacji archiwalnych), jak tez
dokumentéw, ktore maja dopiero powstaé. Takie
maprioryczne” DTD moze by¢ wykorzystane przez wy-
specjalizowany edytor, ktory pozwala, juz podczas
wprowadzania tekstu, wyréznia¢ w nim wczesniej zde-
finiowane elementy.

Dokumenty SGML sy tekstami ASCII, ktore mozna
tworzy¢ i odczytywaé za pomocg kazdego nieformatu-
jacego edytora (cho¢ wyspecjalizowany edytor jest bar-
dziej przydatny). Wprowadzane do tekstu oznakowa-
nie moze by¢ sprawdzone automatycznie, przez
specjalne oprogramowanie (tzw. parser), ktory kon-
frontuje definicje jezyka zapisang w DTD z jego uzy-
ciem w danym dokumencie.

Lastosowania SGML
* Projekty wydawnicze

Stworzenie DTD dla zlozonych, ,gestych” w swej war-
stwie znaczeniowej, dokumentéw (takich jak réznego
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rodzaju publikacje leksykograficzne) jest zajeciem
trudnym, wymagajacym polaczenia kompetencji in-
formatycznych i merytorycznych. Moze wigc by¢ kosz-
towne.

Zdecydowana wigkszo$é producji wydawniczej to jed-
nak publikacje dotyczace do§¢ waskiej tematyki o sto-
sunkowo prostej formie graficznej (jak np. artykuly
w czasopismach fachowych). Zdefiniowanie jezyka
opisu takich dokumentéw nie jest skomplikowane,
a ich oznakowanie zbyt pracochtonne.

Koszty zwiazane z wprowadzeniem technologii SGML
szybko mogag si¢ zwrdcié, a praca wlozona w oznako-
wanie dokumentéw SGML nie zostanie zmarnowana,
gdy trzeba bedzie przygotowaé nowe wydanie, zmienic¢
je i uzupetnié. Jesli natomiast podstawa reedycji mial-
by byé dokument oznakowany typograficznie, to przy-
gotowanie nowego wydania moze wymagac znacznie
wigkszego nakladu pracy, a nawet opracowania calej
publikacji od nowa.

Ten wzglad wiasnie sprawil, ze SGML budzil od po-
czgtku zainteresowanie amerykafniskich wydawcow,
a ich stowarzyszenie (Associaton of American Publi-
shers) odegralo wazna rol¢ w promowaniu SGML
jako efektywnej i ekonomicznej technologii wydaw-
niczej.

Nie tylko to jednak stanowi o przewadze SGML na
znakowaniem stosowanym w DTP. Jego potencjal
ujawnia si¢ najpelniej wowczas, gdy potrzebne staje sie
odszukanie informacji zawartej w dokumentach tek-
stowych.

* Bazy danych - elektroniczna dokumentacja

Dokumenty SGML, dzigki zawartym w nich znaczni-
kom, mozna latwo indeksowa¢ i tworzy¢ na tej podsta-
wie réznego rodzaju skorowidze i zestawienia, Mozna
je gromadzié w bazach danych, ktére, zaopatrzone
w odpowiednie mechanizmy, pozwalaja szybko i pre-
cyzyjnie zlokalizowaé poszukiwang informacje.

Indeksacja tekstow juz wcze$niej oznakowanych za-
pewnia znacznie wigksza trafno§¢ wyszukiwania niz
przy wyszukiwaniu pelnotekstowym (opartym na in-
deksowaniu wszystkich wyrazef w zgromadzonym
zbiorze tekstoéw). W tym bowiem przypadku odszuka-
ne zostang wszystkie dokumenty, ktére zawieraja po-
dane wyrazenie, a nie tylko te, w ktérych zostalo ono
wyréznione.

Z tego tez powodu SGML byl od poczgtku wykorzy-
stywany do opracowania elektronicznej dokumentacji.

Jedno z pierwszych zastosowari SGML w tej dziedzi-
nie, mialo charakter §ci§le militarny. W 1988 roku,
w ramach inicjatywy Departamentu Obrony o nazwie

CALS (Computer-aided Acquisition and Logistic
Support) SGML. przyjety zostal jako standard elektro-
nicznej dokumentacji i ,narzucony” dostawcom sprzg-
tu dla armii amerykanskiej. Ty drogg SGML trafil do
przemyslu i jako , industrial standard” wykorzystywany
jest od tego czasu do tworzenia elektronicznej doku-
mentacji w wielu korporacjach.

Innym bardzo waznym, i tym razem SciSle pokojowym,
zastosowaniem SGML byla inicjatywa znana pod na-
zwa TEI (Text Encoding Initiative), kt6ra zrodzily po-
trzeby $rodowisk akademickich i naukowych. W ra-
mach TEI zespoly fachowcéw opracowaly prototypy
jezykow (tzw. guidelines) sluzacych do opisu tekstow,
czesto bardzo specyficznych, z jakimi majg do czynie-
nia przedstawiciele réznych dyscyplin naukowych: lin-
gwisci, leksykografowie, historycy, matematycy itd.

* Nowe media

W czasach, gdy SGML powstawal, nie istniala jeszcze
technika zapisu na dyskach optycznych (CD-ROM),
nie istnial tez World Wide Web. Te nowe media rozwi-
nely si¢ dopiero w ostatnich latach i otworzyly przed
SGML calkiem nowe zastosowania.

SGML stal si¢ podstawa wyspecjalizowanych jezykow
stuzgcych do przygotowania publikacji multimedial-
nych, zawierajgcych sekwencje audio i video. Najbar-
dziej znanym z nich jest HyTime (Hypermedia/Time-
Base Structuring Language).

Jeszeze wigksze znaczenie ma SGML dla publikacji
w Internecie. HTML - jezyk opisu dokumentéw hiper-
tekstowych dostepnych w ramach World Wide Web,
zostal zdefiniowany w SGML. W ten sposéb tworca te-
go jezyka, Tim Berners-Lee, zapewnil mu solidny fun-
dament i szanse rozwoju.

HTML jest dzi§ bez waytpienia najszerzej znang aplika-
cja SGML, ktérej uzywa kazdy, kto publikuje cokol-
wiek w Internecie. Zapewne nie wszyscy jednak zdajg
sobie sprawe, czym si¢ posluguja. Nie zawsze wyjasnia-
ja to popularne podreczniki do HTML i prasa kompu-
terowa. W powaznym skadinad tygodniku (Computer-
World 34/97, str. 38) mozna np. przeczytaé, z¢ HTML
»stanowi podzbior” SGML. Nie wyjas$niono jednak,
czego zbiorem miatby by¢ sam SGML.

HTML jest do§¢ prostym jezykiem, zorientowanym
glownie na prezentacje dokumentu w oknie interneto-
wej przegladarki. Jego mozliwosci sa w tym wzgledzie
znacznie skromniejsze niz te, jakimi dysponujg syste-
my DTP. Jeszcze mniej oferuje HTML w zakresie wy-
roznienia elementéw semantycznych. Rozwinigcie
tych mozliwosci wymagatoby jednak nie tylko rozsze-
rzenia definicji tego jezyka, ale tez stworzenia nowego
oprogramowania (nowego typu przegladarek), ktore
pozwoliloby z tych mozliwosci korzystaé.
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Jest na to chyba juz za pozno. Beniaminkiem glownych
producentéw narzedzi internetowych (przede wszyst-
kim Microsoftu) stal sie XML (eXtensible Markup
Language), ktory mozna uznaé za probe wykroczenia
poza ograniczonoS¢ HTML w zakresie clementow se-
mantycznych. XML nie zaklada, jak HTML, skonczo-
nego zestawu znacznikow, ale pozwala uzytkownikom
stworzy¢ wlasne, odpowiadajgce strukturze opracowy-
wanych dokumentow, Umozliwia zaprezentowanie
tych dokumentow w roznych perspektywach (wybior-
czo), zgodnie z potrzebami roznych odbiorcow. Daje
duze mozliwosci definicyjne, a jednoczes$nie praktycz-
ne jego wykorzystanie nie wymaga wprowadzenia cale-
go tego aparatu formalnego, jaki wigze si¢ z zastosowa-
niem SGML.

Za prostoteg XML trzeba wprawdzie zaplaci¢ uniwer-
salnoScig zastosowan, ale XML, jako ,uproszczony
SGML', moze by¢ z pozytkiem wykorzystywany do
opracowania typowych publikacji, jakie powstajg
w wigkszosci wydawnictw. W koicu nie kazdy jest wy-
dawcg powszechnej encyklopedii lub tworzy elektro-
niczng dokumentacj¢ dla platformy wiertniczej. Wielu
wydaweow opieralo sig¢ dotgd przed wdrozeniem
SGML uznajac go, poniekad slusznie, za ,armate na
wroble”. Skrot SGML dowcipnie rozwini¢to nawet ja-
ko Sounds Good, Maybe Later — brzmi dobrze, ale moze
pozniej”, XML te opory powinien przelamac.

XML moze zosta¢ wykorzystany do przygotowania pu-
blikacji w Internecie (cho¢ z pewnoScig nie zastgpi
HTML). Ma tez szanse wejS¢ do wydawnictw i staé si¢
ystandardem wydawniczym”. Doskonale nadaje si¢ do
tego, aby byé¢ podstawowym formatem wszystkich tek-
stow opracowywanych w wydawnictwie, nie przesgdza-
jac o medium, w jakim zostang one opublikowane
(druk, CD-ROM, Internet). Wskazuje na to m.in. to,
co powiedziano i pokazano na ostatniej imprezie
Seybolda w San Prancisco i co relacjonujemy w biezg-
cym numerze Nowe Mediow.

[Dzi¢kuje Mariuszowi Olko za cenne uwagi i sugestie,
ktore pozwolily uczynic niniejsze wprowadzenie w proble-
matyke SGML bardziej klarownym — autor: |

Irodta

e Charles Goldfarb, The SGML Handbook, Claren-
don
Press 1995, autorytatywny wyklad tworcy SGML.

Nie trzeba jednak siggac od razu do samej biblii, moz-
na zaczyc od czegos lzejszego.

¢ Eric van Herwijnen, Practical SGML, wyd 2, Kluwer
1994

Najbardziej wydajnym zrodlem informacji dotyczycej
SGML jest dzi§ World Wide Web.

* Najwazniejszy adres: http:/www.sil.org/sgml/sgml.html
- ,oficjalna strona” SGML — wszechstronny i staran-
nie opracowany przez Robina Covera katalog obej-
mujgey wszystko, co tylko z SGML si¢ wiaze. Zawie-
ra m.in. szczegblowg bibliografie, kalendarium
i wiele przekrojowych zestawien.

* Dokumentacje¢ i narzedzia SGML (parsery) mozna
uzyskaé z dwu (czgSciowo pokrywajgcych si¢) archi-
wow, norweskiego: ftp:/ftp.ifi.uio.no/pub/SGML/TEI/

oraz brytyjskiego:
ftp://info.ex.ac.uk/pub/SGML/.

* http://www.falch.no/~pepper/sgmltool/ — Whirlwind
Guide to SGML - przeglad dostgpnych narzedzi
SGML i informacje o ich producentach.

* Najbardziej autorytatywnym Zrédlem informacji na
temat HTML i XML sa publikacje W3 Consortium:
http://www.w3.org/hypertext/WWW/MarkUp/.

Poczynania zwigzane z SGML w Polsce, w tym (nielicz-
ne) polskic publikacje na ten temat, monitoruje Rafal
Ksigzyk na stronie SGML in Poland pod adresem
http://www.fuw.edu.pl/~ksiezyk/sgmlLhtml.

Glossarium

czysty tekst — (plain text) jest w zasadzie fikcja, kazdy
tekst zawiera pewne informacje strukturalne, chocby
znaczniki konca wiersza czy akapitu (minimum forma-
tu), ktorych usunigcie zamienilo by go w nieczytelne
scriptio continua.

dokument — co$ wigcej niz tylko = czysty fekst, tekst
sformatowany, wzbogacony o informacje dotyczace je-
go stuktury (rich text).
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dokument SGML - tekst, w ktorym za pomocg odpo-
wiednich znacznikow zdefiniowanych w postaci = DTD
wyrdznione zostaly pewne elementy strukturalne.

DTD (Document Definiton Type) — formalna definicja
oznakowania pewnego typu dokumentow, podajgca re-
guly wyrézniania elementéw strukturalnych, zestaw
znacznikOw (tagow) i = encji.

element — kazdy fragment struktury tekstu, ktory moze
zosta¢ wyrdzniony za pomoca odpowiednich znaczni-
kow. Rozrézniamy elementy semantyczne (co§ znaczy-
cego) i typograficzne (jako§ wygladajacego).

encja (ang. entity — od lac. ens — istnosc) — jednostka
leksykalna, ktorej znaczenie zostalo wezeSniej zdefi-
niowane — wyrazenie, ktére w dokumencie SGML za-
stepuje inne.

HTML (HyperText Markup Language) — jezyk zdefi-
niowany w SGML sluzacy do opisu hipertekstowych
dokumentow World Wide Web (,,stron WWW?7),
Pierwsza wersja tego jezyka zostala opublikowana
w 1992 r., obecnie obowigzujgca oznaczona 3.2, wkrot-
ce zostanie zastgpiona kolejng wersja z numerem 4.
Rozwojem HTML zajmuje si¢ W3 Consortium (W3C),

grupujace producentow narz¢dzi internetowych (m.in.
firmy Microsoft, Netscape, SoftQuad).

markup — jest terminem przyjetym w anglosaskim
edytorstwie i oznacza zardwno czynosc, jak i rezultat
adiustacji technicznej (w odrdznieniu od adiustacji
merytorycznej). Chicago Manual of Style, biblia ame-
rykanskich wydawcow, definiuje markup jako the pro-
cess of marking manuscript copy for typesetting with di-
rections for use of type fonts and sizes, spacing,
indentation, etc. Zgodnie z utartg juz w jezyku polskim
konwencja, markup w sensie czynnoSci tlumaczymy ja-
ko znakowanie (lub zargonowo: tagowanie, ale nigdy:
oznaczanie czy markowanie), natomiast markup w sen-
sie rzeczowym, jako oznakowanie. Oznakowanie jest
rezultatem znakowania czyli wstawienia do tekstu
ustawienia odpowiednich znacznikéw. Znakowanie
oparte jest na pewnej formalnie zdefiniowanej nor-
mie. Dokumenty SGML oznakowane sa na podstawie
pewnego = DTD.

parser — (od ang. parse — analizowa¢, dokonywac roz-
bioru gramatycznego) program, ktory sprawdza typ do-
kumentu, tzn. okresla, czy struktura dokumentu odpo-
wiada definicji sformulowanej w postaci DTD.

DOKUMENTY
ELEKTRONICZNE

Zajmujemy sie doradztwem oraz ustugami zwigzanymi
z publikacjami elektronicznymi, publikacjami tekstowych
baz danych oraz przetwarzaniem dokumentéw

Ogromne ilosci informacji tekstowej znajdujgcej sie w posiadaniu wielu firm wymagajg nowoczes-
nych metod wytwarzania, przechowywania i wyszukiwania. Firma Litterae $wiadczy ustugi zwigzane
z doradztwem w zakresie zastosowan nowoczesnych technik gromadzenia, przetwarzania oraz
drukowania i publikowania elektronicznego tekstéw. Swoim klientom proponujemy rozwigzania
oparte na uznanych standardach ISO, takich jak SGML czy HyTime, pozwalajacych zachowaé peing
niezaleznos¢ danych tekstowych od zastosowanego sprzetu czy oprogramowania konkretnego pro-
ducenta. Dla firm posiadajacych elektroniczne zasoby dotychczasowych dokumentéw oferujemy

ustugi ich znakowania i konwersji do SGML. Poprawnie przygo-
towane w SGML. teksty moga by¢ fatwo opublikowane w ser-
wisach WWW, na plytach CD-ROM Ilub wydrukowane
w roznych formatach. Moga tez by¢ podstawg do
automatycznego generowania publikacji pochodnych.

Jestesmy autorami ,Komputerowego Stownika Jezyka
Polskiego PWN", ktory zdobyt nagrode Produktu Roku
1996 przyznang przez czasopismo PC Kurier.

Litterae: ul. Gorczewska 94/96/7, 01-117 Warszawa
tel./fax: (22) 36 84 74, e-mail: kontakt@Litterae.com.pl
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