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Uzyskiwanie informacji potrzebnych do sporzgdzania po-
dobnych schematéw odbywa sie albo drogg wywladoéw ustnych mig-
dzy ekipa badajaca przedsieblomstwo (analitycy systembw) a
pracownikami badanej organizacji. Innym sposobem jest rozsy-

Rysunek Rejestr
projektu ; numerdw  czesci

Krestenie

Jaki jest numer
poprzedniej ‘czedci

Wpisywanie opisu

—— ————————— ———

Czy sq bwy )
TAK: NIE
—\J
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tanie odpowlednich kwestionariuszy do wasciwych komdérek orga-
nizacyjnych, Potrzebne do projektowania. systemu informatycz-
nego fakty mozna uzyskaé réwniei poprzez obserwacje, zaréwno
bierng, -jak i uczestniczgcg., Wybdr jednej z tych metod zale-
zy od okolicznoéci, jak réwniez tradycji zawodowych grup ba-
dawczych,

3.2.2. Symbole _uiywane w informatyce

W dokumentachach systeméw informatycznych najczesciej sto-
sowane sg nastepujgce skréty: ‘
S - system informatyczny (APD - autcmatycznego przetwarza-
nia danych, EPD - elektronicznego przetwarzania dauych),
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PS - podsystem,

JF = jednostka funkcionalna,

M - modu;

DT - dokument tradycyjny (zrod}owy),

KD «~ karta dziurkowana,
TD - tadma dzilurkowana,
PAO - pamieé operacyjna,
™ - tasma magnetyczna,
DM - dysk magnetyczny,

BM . - beben magnetyczny,

gen. x - generacja i jej numer (dotyezy zbiordéw w pamieci
‘zewnetrznej),
sg - stara generacja (jw.),

ng - nowa generacja (jw.),

s -~ zbidér po sortowaniu,

a -~ aktualizacje zbioru,

9, Ay X, B, F, V — oznaczenia pél w rekordach (zapisach)
odpowiednios .

numeryczne (cyfrowe), alLabetyczne (literowe), alfanu-
meryczne (literowo-cyfrowe), binarne, staloprze01nko-
we, zmiennoprzecinkowe, -

Symbole graficzne uzywane w schematach przetwarzania da-
nych obowiazujgce w Folsce ujete zostaty w Polskiej Normie
PN-72/3-01226, ohowlzzujacej od 1.07.1973 r. 1 w zwigzku z
tym nie jest celowe powtarzanie ich w tym skrypcie. Obecnie
zostang omdwione kolejno wymienidne wyZze] elementy systemu
informatycznego,. ‘ .
okre$lony obszar decyzyany w zarzadzanlu. PS moze byé¢ trakto-
wany jako wzglednie samodzielna jednostka, Podsystemy sa wy-
dzielane przewaznie ze wzgledu na okreslong sfere dziatalno-
§cl w przedsigbiorstwie npe. gospodarke materiékowg, remcnty,
techniczne przygotowanie produkeji itd. Wyodrebnienie PS
ﬁ systemie moze nastgpi¢ réwniez wg zasady funkcjonalnej, np.
planowanie, kontrola, sprawozdawczoéé.
1ié E£§:c£é—bodsystemu o wzglgdnle jednolitym charakterze,
Wedzug [28] JF stanowl najmniejszy element systemu, ktéry moze
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byé samodzielnie eksploatowany. Przykiadami takich JF sas
ewidencja standéw i obrotdéw materiazowych (w podsystemie Gos-—
podarka Materiakowa), planowanie techniczne wprowadzania no-
 wych wyrobéw (w PS Planowanie Techniczne) itd.

wiednikami wystepujacych w systemie informacyjnym zarzqdzania'
rutyn. Rutyny te moga sktadaé¢ sig z jednpej lub wigcej opera-
cji. Przyktadaml takich rutyn i w zwigzku z tym modutdw w sy-
stenach informatycznych sa:

~ obliczanie pzac pracownikodw,

_ - sporzgdzanie wykazdéw potrzebnych czeséci do wykonania
jakiegos zlecenia,

- ewidencja obrotéw materiarowych itd.

W systemach informatycznych takie rutyny reprezentowane
przez moduly sg przetwarzane przez jeden lub kilka przebie-
50w komﬁuterowych. W kazdym przebiegu biorg udziax takie ele-
menty systemu, Jjaks. v

- zbiory Wejécipwe (na dostepnych noénikach informacji),
np. dane do aktualizacji, zawierane transakcje handlowe, karty
sterujgce, nowe stany urzadzehn pomiarowych itd,, ’

- baza danych, sg to dane na ogbéx rzadko uaktualniane i.
w zaleznosci od podsystemu moga zawleraé takie informacjé Jake
wymagania techniczne, katalogl, normy, cenniki, wskazniki dy-
rektywne itd. . _

- zblory przejsciowe (robocze) likwidowane po wykonaniu
pewnego fragmentu przetwarzania, '
- zblory wyjsciowe bedace wynikiem przetwarzania (po

- aktualizacji, modyfikacji lub w wyniku transakcji),

- program komputerowy stanowigcy o istocie przetwarzania,

~ dokumenty wyjsciowe (przewaZnie w postaci tabulogramow,
rzadziej obrazéw na monitorach ekranowych),

-~ tabulogramy bredéw lub tabulogramy kontrolne.

Modux przetwarzania zazwyczaj Jest wieloprogramowy, choé
moze byé réwniez Jednoprogramowy.

Wymienione wyze]j elementy systemu informatycznego stano-
wilg hierarchiczng strukture z polgczeniami skro&nymi, pokaza-
ng sSchematycznie na poniZszym rysunku.
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Zarzqdzanje przedsi¢biorstwem
wytworczo - zbytowym

System PIONIER

Rodsystem
TECHNICZNE PRZYGQTOWANIE
PRODUKCJi

Podsystem
KADRY

Podsystem
REMONTY

Jedn. funkcjonalna
REMONTY
KAPITALNE

Jednostka funkcjonalna
REMONTY SREDNIE

Jednostk' - funkcjonalna ,
PRZYGOTOWANIE REMONTOW

Modut
Hdrmonogramowanie
prac

Modu¥
Ewidencja
czeSci zamiennych

Modut
Ewidencja
materiatow

RysS.3.3. Schemat systemu informa@ycznego

3.3. Etapy i fazy projektowania systeméw 3
informatycznych zarzadzania

Proces projektowania systeméw informatycznych rozbija sie
na trzy stadlas : ]

- stadium rozpoznaﬁcze, ktérego celem jest rozpoznanie po-
trzeb, znalezienle sposobdéw ich zaspokojenlia oraz okreslenie

domniemanych korzysci;
~ projektiowanie wiaéciwe, prowadzgce do opracowania jedne-

gb}lub Wiécej konkurencyjnych projektdédw 1 przedrozenie ich
do akceptacji przez odpowiednie czynnikij



