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2.3.8. Systemy pracujace na biezaco

Systemy informatyczne pracujgce na bieZzco wg liartina
[27] 83 to systemy, kbtdére oddzlaruja na otoczenle drogg otrzy-
mywanie danych, przetwarzania ich 1 przekazywania wynikdéw na
tyle szybko, aby mogry one (wyniki) na to oboczenie oddzia—
rywal.

W Zyciu i gbspodarce wiele Jjest procesdw 6dbywajqcych sie
wolno, dla ktérych wyndg nadgzanig sformutowany powyzZej jest
zatwy do speinienia, np. procesy produkcyjne polegajace na
obrébece mechanicznej, procesy montazowe i wiele innych,
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Rys. 2 5. Schemat systemu 1nformatycznego pracujg—
cego na blezaco

Zwykzo sie méwié, o systemach,, ze pracuja na biezaco, je-
zeli ich czas odpowiedzi jest rzedu uramkéw sekundy.
Gdy v < T, to mozna méwié, Ze system spe¥nia wymdég pracy na
bilezaco. Mozna réwniez powledzieé, Ze praca systemu informa-—
tycznego "na biezgco! (w czasie rzeczywistym) jest granicz-
nym przypadkiem pracy w trybie bezposrednim,

Przyktady systemdéw, w ktérych wymdg bezposdrednioscl jest
zachowany podano ponizejs

- systemy sterowania procesami technologicznymi (Walcowar
nie),

- wojskowe systemy dowodzenia 1 obrony przeciwrakietowe]
(system& wczesnego ostrzegania),

- systemy kontroli ruchu lotniczego.



